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. ZAFERE
ACILAN KAPI

KITABIN ADI
ZAFERE ACILAN KAPI

YAZAR
NUR ICOZU

PROJE KOORDINATORU
NILAY YILMAZ

ETKINLIGI HAZIRLAYAN
MEHMET AYTAC

TEMA/KONULAR

Vatan, Milll Micadele, savas, Mustafa Kemal Atattirk ve silah arkadaslar,
Sakarya Meydan Muharebesi, Kurtulus Savas|

ANAHTAR KELIMELER

Vatan, millet, mtcadele, Atattirk, destek, tlke, ulus, Kurtulus, Savas, ordu,
cocuk, aile, birlik, paylasim, beraberlik, kurtarici, zafer

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

Yetkin ve erdemli insan: Ahlakli, cesaretli, iradeli, vatansever

Egilimler: Benlik egilimleri (merak, azim ve kararlilik, kendine inanma, sosyal
egilimler (sorumluluk, gtiven), entelektiel egilimler (yaraticilik, zglin dustinme,
analitik disinme)

BECERILER:

Okuma Becerisi: Yonetme, anlam olusturma (tahmin etme, ¢cikanm yapma, karsi-
lastirma, siniflandirma, tepki verme), ¢ézimleme (pargalar arasinda iliski kurma)

Konusma Becerisi: Icerik olusturma (tahmin etme, ¢ikarim yapma, karsilag-
tirma, siniflandirma, tepki verme), kural uygulama (uygun séz varligi kullanma,
iletileri agik ve 6rtik bicimde ifade etme, beden dilini ve mekani kullanma)

— Metni yorumlar.

— Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

— Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda konusur.

— Millt Midcadele yillarn hakkinda bilgi sahibi olur.

— Bir donem hakkinda konusur.

— Yetkin ve erdemli insan 6zellikleri hakkinda dustnur.
— Neden-sonug iliskilerini fark eder.

— Parga-butun iligkisini fark eder.

— Parca-buttn iligkisi kurar.

— Okuduklarindan yola ¢ikarak ¢ikarimlarda bulunur.

— Somut ve soyut benzetmeler yapar.

— Kavramlar arasinda farkli ériinttler kurar.

— Tasarimlar ve sanatsal calismalarla kendini ifade eder.
— Okuduklanini kendi yasantisiyla ve glinluk hayatla iliskilendirir:
— Gegmis ile buglin arasinda baglanti kurar.

— Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilarak ve grup tar-
tismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal sorumlulugunu sergiler.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Zafere Agllan Kapi, bir kurtulug ¢yktsudur.

Milli Mucadele'nin ilk yillandi, memleket yangin yerine dénmustir.

Geng vasli, coluk cocuk, kadin erkek demeden herkes cepheye adini yaz-
dinr. Disman yurdun dért bir yaninda, kadinlar kagnilarla cephede, elde
ve avugta ne varsa cepheye gonderir: Eli silah tutan herkes cepheye kabul
edilin Mustafa Kemal Atattrk ve silah arkadaslarini gérirtiz. Cepheden

cepheye kurtulug haberleriyle halkin géztinde umut olurlar.

Memleketi icin mucadele eden Gazi Dede Anadolu'da bir kdyde yasayan
yash bir gazidir. Savaslar gormus, vatan icin cepheden cepheye kosmustur.
Gazi Dede koyllye ve ¢cocuklara cephede yasadigl ve sahit oldugu kahra-
manlik hikayelerini anlatirken bir halk kahramani olan Mustafa da bu hika-
yelere dahil olur. Halkin bu micadelede birlik ve beraberlik icinde varini

yogunu ortaya koyarak savasa nasil katildigina sahit oluruz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: Harita... Harita...

\,@_*‘| Kazanim * Siralandirma, gruplama ve karsilastirma becerileri kazanir.
— Gerekli * Calisma kagidi (I)
ETKINLIKLER
Malzemeler

Birinci Asama

Cocuklara “harita” sézctgt hakkinda digtnmelerini sdyleyin. SNIK soru-
lari Gzerinden harita kavramini derinlestirin. Farkli harita tdrlerinden, harita-
larin artik sadece kagit Uzerinde basili olmadigindan (sanal haritalar, telefon
uygulamalari, navigasyon aletleri vb.) s6z edin. Atlas, harita (fiziki, siyasi,
kalturel, tematik/kavram haritalan vb.), afis, poster, kitap, oyun (hazine avi)
vb. verlerde gdrdigimiz haritalar konusun. Bunlara ek olarak manuel,
otomatik, elektronik, teknolojik vb. gelismeler i1siginda haritalarin degisen
amaglan ve iglevleri Uzerine de konusun. Eski ve yeni zamanlardaki harita-
larin iglevlerini karsilagtinn. Eklenen dzellikleri (ses, goriintl, Google Maps
3D ozelligi vb.) tartisin, karsilagtirin.

Eski zamanlarda yol/yén bulma disinda savaslarda da haritalarin kullanildigi-
ni, savas taktiklerinin harita Uzerinde ¢alisildigini da konugmayr unutmayin.

Haritalarda neler gorirtiz?

— Haritalar nerelerde gérurtz?

Haritalar ne ise yarar! Hangi amacglar icin kullanilir?

— Haritalar kimler kullanir?

Haritalar hangi isler icin, nerelerde kullanilir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



CALISMA KAGIDI (1): Kitabi Okumadan Once

e Harita... Harita...

* Asagidaki sorulari dikkate alarak haritalarla ilgili bildiklerini s6yle.

* Her soru igin miimkiin oldugunca ¢ok sayida ve farkli seyler yazmaya calis.

Haritalarin Haritalari | Haritala- |Haritalar ne ise ya-|Yeni haritalarda eski za-
lizerinde ne- | nerelerde | ri kimler |rar? Hangi amaglar|man haritalarinda olma-
ler goriiriiz? | goruriz? | kullanir?  |igin kullanilir? yan hangi ozellikler var?
l. I l. . I

2. 2. 2. 2. 2.

3. 3. 3. 3. 3.

4. 4. 4. 4. 4.

5. 5. 5. 5. 5.

6. 6. 6. 6. 6.

7. 7. 7. 7. 7.

8. 8. 8. 8. 8.

9. 9. 9. 9. 9.

0. 0. 0. 10. 10.

ALTIN KiTAPLAR
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ikinci Asama

Cocuklarin kitapta karsilagacaklar sézctiklerden bazilarini tahtaya/kagida ya-
zin. Cocuklara bu sézctiklerin anlamlarini digtinmelerini, bu kavramlaria ilgili
sozcUkleri kavram haritasi formatinda birbirleriyle iliskilendirerek yazmala-

rini isteyin.

Onerilen sozciikler: Destan, cephane, cephe, zafer, vatan, mars, ttirkd,
al bayrak, ordu, halk, bildirge, genelge, madalya, muharebe, kurtulus, kagn,

top

IKINCi ETKINLIK: Hikaye Yaziyorum

Gerekli * Calisma kagidi (2)

Malzemeler

Kitapta Gazi Dede isimli bir karakterle tanisacaklarindan, bu dedenin savasta
gordugi ve yasadigl seyleri anlattigindan s6z edin. Cocuklardan da bir kahra-
manlik hikayesi yazsalardi ne tur bir kahramanliktan bahsedeceklerini ¢alisma
kagidindaki sorular esliginde dtstinmelerini, hikayelerini bu yol haritasini takip

ederek kurgulamalarini sdyleyin.

CALISMA KAGIDI (2): Kitabi Okumadan Once

Hikaye Yaziyorum

Bir hikdye yazmadan 6nce hikayeyle ilglli aynintilan distintdp kurgulamak ge-
rekir. Hikaye yazarken de bir hikdye haritasi yapilir Sen de hikayeni agagidaki

sorulan takip ederek tasarla.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Kitapta Gazi Dede isimli bir karakter var. Kurtulus mucadelesi ile ilgili kahra-
manlik hikayeleri anlatiyor: Sen de gercekten yasanmis ya da yasanmamisg ama
bir zaferle sonuglanmig ulusal bir kahramanlik hikayesi distn. Bu hikayen millt

micadele yillarinda gegsin.

Daha 6nce duydugun, kitaplarda okudugun ya da filmini izledigin gercek bir
hikaye de anlatabilirsin, yeni bir hikdye de hayal edebilirsin.

(o I o) a1 7= o LT

— Binnin kahraman olmasi icin sence baskalarinin onun yaptiklarini bilmesi ve

gbrmesi gerekir mi?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



— Karakter orada ne yapti?

— Sorunu ¢dzmesinde hangi kisilik &zelligi ona gl¢ verdi? Ona destek olan
seyler neler?

— Bu olayda kahramanlik olarak adlandirdigin seyler neler? (davranigi, diisiin-

cesi, duygusu vb.)

Simdi sira hikayeni anlatmaya geldi. Hikaye haritasindaki sorulari distindun,

yanitlarindan yola ¢ikarak kurguladigin kahramanlik hikayesini anlat.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
UCUNCU ETKINLIK: Sessiz Sinema
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ETKINLIKLER

Birinci Asama: Hafif bir klasik muzikle sinifta serbestce dolagsinlar.
Muzigi durdurup bir sayi séyleyin.

Muzik durunca ¢ocuklar da dursun, séylediginiz sayr kadar kisi bir araya
gelip bir grup olustursun. U¢ dediyseniz en yakinlarindaki ¢ kisiyle,
bes dediyseniz bes kisiyle bir araya gelmeliler. Daha sonra okuyacaginiz
clmledeki seyi tim gruplar hep birlikte ayni anda canlandirsinlar.

Ornegin; “savas-Uig kisi” dediginizde (g kisi bir araya gelip bir savas sahnesi
canlandiracak. Isterlerse bu (¢ kisi hep birlikte ve ayni anda bir savas
anini canlandirabilin, isterlerse gl birbirinden bagimsiz bireysel bir savas
canlandirmasi da yapabilir.

Sozciikler: Savas (3 kisi), Anlasma (4 kisi), Bayrak (3 kisi), Hedef (2 kisi),

ikinci Asama: Asagidaki yonergelerden birini okuyun. O durumu
ayni anda hep birlikte canlandirmalarnini séyleyin. Okuyacaginiz cimleye
ve sdyleyeceginiz duygsuya uygun duygsu durumlan iginde canlandirma

yapmalanini isteyin.
Ciimleler:

— Birazdan okuyacagim ciimlede tzglin oldugunuzu duisinerek hareket
edin. Uzgtin biri bu durumda ne yapar, nasil bakar, nasil hareket eder?

“Kagnilar geciyordu sokaklardan, bir kadin g6zl yagli, cocuklarina bakti.”

— Ayni kadin ayni yerde, ancak bu kez tedirgin. Tedirgin biri bu durumda
ne yapar, nasil bakan nasil hareket eder disunun: “Kagnilar geciyordu
sokaklardan, bir kadin g6zl yasli, cocuklarina bakti.”

— Ayni kadin ayni yerde, ancak bu kez ¢ok korkuyor. Korkmug biri bu
durumda ne yapar, nasil bakar, nasil hareket eder bir dustintn: “Kagnilar
geciyordu sokaklardan, bir kadin g&zd yasl, cocuklarina bakti.”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Uciincii Asama

Dogaglama ¢alismasi icin cocuklar eslessin. Her ¢ifte bir ctimle (kagida ya-
zill) verin. Sadece eglerden biri kagidi eline alsin. Isaret verdiginizde mekan
icinde esleriyle birlikte serbestce dolagsinlar, yeni bir isaret verdiginizde
herkes dursun. Eslerden elinde kagit olan ¢ocuk canlandirmayi baslatsin.
Bunun kagitta yazan ciimleye uygun bir dogaclama olmasi gerektigini anim-
satin. Cocuklara merkezinde savag olan bir durum iginde olduklarini ya da
savag déneminde yagamlarini sirdirmeye calistiklarini sdylemeyi unutma-
yin. Canlandirmayi baslatan ¢ocuk vya ilk cimlesinde ya da canlandirma-
sina bagladiktan bir stire sonra elindeki kagitta yazan cimleyi bir diyalog
icinde mutlaka séylemeli. Eslerden digeri de bu cimleye ve o ana kadar
arkadasinin konustugu duruma uygun bir rol icinde, onun baglattigl diya-
loga da istedigi zaman katilarak (onun sézind bélerek, onu destekleyerek
etkilesimli bir bicimde) sohbeti/diyalogu devam ettirsin. Canlandirmalari
uzun tutmamaya calisin. Konustuklari olayin biraz derinlesmesine izin verip
sonraki climleye/cifte gegin. Tum egsler ayni anda kendi canlandirmalarini
yapsinlar.

O Kitaptan segilen bu alti cimleyi her gruba farkli ciimle-

ler gelecek sekilde dagitabilirsiniz ya da btitin eglerin

UYGULAYICIYA ayni cimle Uzerinde galismasini isteyebilirsiniz. Tdm

NOT ciftler ayni cimlenin canlandirmasini yaptigi durumda
btiin ctimleleni her turda sirayla secebilirsiniz.

Bdylece ortak tema savas olsa da ayni cimlenin savagin farkli 6zelliklerine
vurgu yapan pek ¢ok farkli canlandirmasini izleme firsati bulurlar: Kitaptan
bagka ciimleler de secebilir, calismak istediginiz tema ya da konuya uy-
gun cUmleleri de bunlara ekleyerek her ese farkli bir cimle verebilirsiniz.
Eslerin canlandirmalanini tek tek izlemek vakit alacagi icin ¢iftlerin kendi
aralarinda canlandirma yapmalarini s&yleyebili; daha sonra da birkag ¢ifti
hep birlikte izleyebilirsiniz.

Canlandirma Baslangi¢ Ciimleleri

“Geldikleri gibi giderler.” “Pes etmek yok.”
“Anca beraber kanca beraber.”’ “Su uyur disman uyumaz.”
“Baglamak bitirmenin yansidir:”’ “Bugtin savas brtecek.”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



DORDUNCU ETKINLIK: Zaferde Suradayim, Buradayim
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ETKINLIKLER

Birinci Asama

Cilas metni: “Milli MUcadele yillar, yaslisi genci herkes kendine bir g6-
rev alarak bu kurtulusa bir katki saglar”

Cocuklara kitapta kargimiza ¢ikan, bu kurtulusa katki saglayan karakterler-
den herhangi birini segmelerini sdyleyin. Daha sonra o role birinerek tek
tek mekanin ortasina gelmelerini isteyin. Ornegin, “Ben Millt Miicadele'de
Gazi Dede'yim.” diyen bir cocuk Gazi Dede gibi durur, onun yaptigi isler-
den birini yaparken poz verip bir heykel gibi donar. “Ben cepheye mermi
taslyan kadinim.” diyen bir ¢cocuk da mermi tagiyan bir kadin gibi poz vere-
bilir Herkes kendi roline uygun pozunu segip kimildamadan &ylece durur.
Son ¢ocuk da roltind yaptiginda ortada buytk bir Milll Micadele fotografi

¢clkar. Isterseniz bu ani fotograflayabilirsiniz.

ikinci Asama

Cocuklarin/heykellerin tek tek yanina gidip sirayla omuzlarina dokunun. Do-
kundugunuz ¢ocuk bu micadeleye nasil katki verdigini, neler yaptigini bir
clmle ile ifade etsin. “Kursun tasidim. Su tagidim. Haber tagidim. Savagtim.”
gibi pozlarina uyan her seyi sdyleyebilirer. Ardindan yeniden donup beklesin.
Cocuklari dinledikten sonra tim grubun es zamanli olarak kendi rolu icinde
ayni anda konugmasini isteyin. Bdylece Millf Micadele fotografi canlanacak,

muUcadelenin tUm seslerini ayni anda duymak mimkun olacaktir:

O Bu calismada sadece insanlann degil kurdun kusun, ta-

sin agacin, bitkinin yiyecegin, her canlinin bu miicade-

UYGULAYICIYA lede yeri oldugunu, onlar olmadan zafer kazanmanin

NOT imkansizligini animsatin. Segecekleri rolleri sadece in-
sanlarla sinirli tutmamalar gerektigini s6yleyin.

Bu galismada yetkin ve erdemli insan &zelliklerine de vurgu yapabilirsiniz.
Vatansever &zellige ek olarak canlandinlan karakterlerin “ahlakli, bilge,
cesaretli, estetik, iradeli, merhametli, saglikli, sorgulayici ve Uiretken” &zel-
liklerine vurgu yapmalanni, mdicadeleye verdikleri katkinin bu ézelliklerin
hangisiyle ilgili oldugunu s&ylemelerini isteyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BiRINCi ETKINLIiK: Nereden Gelir Senin Adin, Anadolu?

Birinci Asama

Yol
2
k:(o\ — Kitabin 66. sayfasindaki Anadolu balimtini okuyun.
ETKINLIKLER — “Koyluler gelen askerlere ayran ikram eder. Kadinlar, daha vereyim mi?

diye sorar. Askerler dolu ana, ana dolu der”

Kitaptaki bu hikayeden yola ¢ikarak “Anadolu” adi tzerine konusun. Co-
cuklara sehir isimleri olan cepheler icin bu adla ilgili hikayeler kurgulama-

larini sdyleyin.

CGalisma kagidini (5) kullanin.

CALISMA KAGIDI (5): Kitabi Okuduktan Sonra

Nereden Gelir Senin Adin, Anadolu?

— Listede yer alan savas kazaniimis énemli cephe ve sehirlerin adlarina bakin. $ehir-
lere neden bu isimlerin verilmis olabilecegini dtsinln ve her sehir icin bir hikaye
uydurun. Bu anlatilarin dogru olmasi gerekmiyor. Sézciik oyunlar yaparak ilging
hikdyeler kurgulamaya caligin. Unutmayin, isimleri agiklayan olaylarnin Millf Micadele
zamanlaninda yasanan olaylarla mutlaka bir baglantisi olmali. Sézctk oyunlan yapa-
bilirsiniz; harfler, sesleri ve heceleri ayirarak ya da birlesik sézctkler varsa bu séz-
ctklere yeni anlamlar vererek ilging hikayeler kurgulayabilirsiniz. Sakarya Cephesi
icin iki farkll hikdye drnegine uygun rehber olarak kullanabilirsiniz. Bakalim sen her

sehir igin kag farkll hikaye kurgulayabileceksin?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Sehrin
Cephenin Bu adin verilmesine sebep olan olay
Adi
|. S seklinde akan nehre dalan ve suyun altinda bagirarak as-

kerlere su icinden sifreli mesajlar génderen bir adam var-
mis. Sesi ¢ok glicllymus, tipki arya sdylUyor gibi bagirnrmis,
Suda sesi hizla yankilanir; karsi kiyida ondan haber bekleyen
su altr gdzcistine ve kamp kuran askerf birlige ulasirmis.

Sakarya

2. Sakar bir asker yanliglikla kendi birliginin cephaneligini ha-
vaya ucurmus. Sakarligl ilk kez ise yaramis, ¢inkl o sirada
cephaneligi ele geciren dusman birlikleri agir yaralanmis,
hizla geri ¢ekilmigler. “Bu bizim sakaryal"demis arkadaglan
ilk kez onun sakarligiyla dvinerek.
Sivas
Kocatepe

Afyon

Mersin

Adana

Maras

Ankara

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi




ALTINCI ETKINLIK: Zafer Kapisinin Anahtarlari “Acil Susam Acil”

Birinci Asama

— Cocuklara Millf Micadele ve Kurtulug Mucadelesi'nin zafere agilan kapi-
sini her anahtarin agamayacagini sdyleyin. Kitabin adindan ve hikayeler-
de anlatilanlardan yola ¢ikarak dustinmelerini, zafer kapisini agabilecek
anahtarlanin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektigini bu baglamda duisu-
nerek listelemelerini isteyin.

— Zafere ulagmak icin gereken tim ozellikleri calisma kagidina listelesinler
ve her ozellik icin o 6zelligin/sézctgun anlamindan yola ¢ikarak farkli
bir sembol/sekil bulsunlar. Daha sonra bu sekli anahtar resmi tzerine
yerlestirsinler: Bu sembol anahtarin Gsttinde bir resim olarak yer alabile-
cegi gibi, anahtanin bas tarafina eklenen bir sekil olarak da distnulebilir.
Cocuklar 6nce 6zelligi listelesin, ardindan o ¢zelligi anlatacak sekli/sem-
bolti disinstn/anlatsin, ardindan da o sekli anahtar tzerine yerlestirip

tasarimini yapsin.

— Caligma kagidini (6A) kullanin.

O Anahtarlan gbrsel sanatlar dersinde tasanm odakli du-

% stinme bagli$ altinda da calisabilirler: Tasarimlan resim-

UYGULAYICIYA den Ug boyutlu tasanma tasiyabili, zafere agilan kapi
NOT anahtariar sergisi agabilirsiniz.

Bir kisiyi ya da ulusu zafere tasayacak &zellikleri anlatan “anahtar sézcik-
leri” anahtar tasanimlarinin lizerine yazip bu anahtarlan iplere asarak bir
sergi yapabilirsiniz. Bu sergiyi ayrica bir zafer kapisi tasarlayip o kapinin
anahtarian olarak birlikte sergileyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ikinci Asama

— Cocuklardan zafere agilan bir kapi ¢izmelerini ya da farkli malzemeler
kullanarak tg¢ boyutlu bir sekilde tasarimini yapmalanni isteyebilirsiniz.
Bu kapi Millt Mucadele ve Kurtulug Micadelesinin zafere agilan kapisidir:

— Kaplyr tasarlamadan &nce ¢alisma kagidindaki rehber sorulan ¢aligirsaniz
daha yapilandirimig bir tasarim igin rehberlik yapmis olursunuz.

— Calisma kagidini (6B) kullanin.

CALISMA KAGIDI (6A): Zafer Kapisinin Anahtarlari “Acil Susam Acil”

Zafere agilan kapiyi aramak icin yola ¢ikmak, onu arayip bulabilmek ve o
kapidan gegebilmek icin insanin bazi 6zelliklere sahip olmasi gerekir. Bu
ozellikleri listele. Sonra da bu 6zelligi en iyi anlatacak bir sembol ya da
sekil bul. Zaten var olan sembolleri kullanabilir ya da kendi semboliinii
tasarlayip anlatabilirsin.

Zafere ulagsmak icin | Bu 6zelligi en iyi temsil eden sembol ya da sekil
gerekli ozellikler sence ne olabilir? Sekli anlat ya da ¢iz.

2.

3.

ALTIN KiTAPLAR
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CALISMA KAGIDI (6B): Kitabi Okuduktan Sonra

Kapiy: tasarlamadan 6nce disiinelim...
Zafere ulagsmak icin gerekli 6zellikleri “Agil Susam Acil” ¢alismasindaki
tabloya da yazmistin, istersen ondan yararlanabilirsin.

OZELLIKLERI KAPININ MALZEMESI CUNKU...

Zafere ulagmak igin | Bu 6zelligi en iyi anlatan | Bu malzeme ve 6zellik
hangi 6zelliklere sa- | yapi malzemesi ne ola- | hangi agilardan birbiri-
hip olmak gerekir? bilir? ne benziyor?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



YEDINCIi ETKINLIiK: Kapilardan Kapilara

Birinci Asama

Cocuklara her zaferin kendine 6zgt farkli bir kapisi olabilecegini sdyleyip

olasi zafer kapilarini hep birlikte distintn, listeleyin.

Ornegin:

Barig zaferi, sevgi zaferi, basar zaferi, 6zglrlik zaferi, doga zaferi, yagam
zaferi...

Calisma kagidini (7) kullanin.

ikinci Asama

Bu kapilardan birini secip resmini cizmelerini isteyin. Kapinin neden dyle
oldugunu gerekgeleriyle anlatsinlar. Ayrica bu kapinin farkli yerlerde ko-
numlanan, farkli yonlere agilan alisiimadik kapi &zelliklerini dikkate alarak

distinmeleri icin onlar cesaretlendirin.

Grup c¢alismasi yapip her gruba farkli bir kapi verebilir-
% siniz ya da tek bir kapi segip herkesin o kapi lizerinde

UYGULAYICIYA calismasini isteyebilirsiniz.
NOT

Kapi gizimleri/anlatimlan bittiginde ayni kapi tasarimlarinin farkli ifade bi-
¢cimlerine hep birlikte bakip inceleyebili; ayni kavramin her gruptaki ortak
ve farkll 6zelliklere yaptigi vurguyu karsilagtirabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



CALISMA KAGIDI (7): Kitabi Okuduktan Sonra

Kapilardan Kapilara

Zaferlere kapilardan gecilir Kapilar basgka kapilara, zaferler baska
zaferlere agilir. Baris zaferi, sevgi zaferi, basari zaferi, 6zgiirlik zaferi,
doga zaferi, yasam zaferi... Daha nice zafer vardir. Listeye baska hangi
zaferi eklemek istersin?

Sence bu nasil bir zafer olabilir? Bu zafer kapi-
ZAFER KAPILARI | sindan ne yapilirsa, neye ulasisirsa, nasil hissedi-
lirse gegilir?

Baris zaferi kapisi

Sevgi zaferi kapis|

Basari zaferi kapisi

Ozgirluk zaferi kapisi

Doga zaferi kapisi

Yasam zaferi kapisi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



SEKIZiNCi ETKINLIK: Kapilardan Kapilara

Kitapta zafer kapi benzetmesi ile ifade edilmis. Cocuklara zafer bagka ne olabi-
i, neye benzeyebilir diye sorun, birlikte tartigin. Eger zafer bir oyuncak, yiye-
cek, muzik, renk olsayd... Gerekgelerini agiklamalarini isteyin.

Calisma kagidini (8) kullanin.

CALISMA KAGIDI (8): Kitabi Okuduktan Sonra

Kitapta zafer kapiya benzetilmis. Sence zafer bagka ne olabilir? Neden
oyle disiindiigiini anlat. Benzetecegin seyin malzemesini, dokusunu,
rengini, islevini diislin; onun zaferle ortak 6zelliklerini bul. Zaferi listede
olmayan bagska bir seye de benzetebilirsin.

EGER ZAFER... CUNKU....
Bir oyuncak olsaydi... [Ne tur bir oyuncak! Hangi ¢zellikleri ile zafere
benziyor?
Bir yiyecek olsaydi...  [Ne tur bir yiyecek olurdu? Ev yemeg;, “fast food”,

paketlenmis hazir gida?.. Hangi 6zellikleri ile zafe-

re benziyor?

Bir muzik tird olsayd... |Hangi muzik ttrt olurdu? Nasil bir ritmi olurdu?

Bir renk olsayd...

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



