B EIR) =

It

o

LLINO GENGLIK EDEBIYAT ODI

MtIZ’""M”’
Wf @}}}qiﬁ

KIiTABIN ADI
VARIS CIZGIS

YAZAR
PAOLA ZANNONER

PROJE KOORDINATORU
DR. NILAY YILMAZ

ETKINLIGI HAZIRLAYAN
FISUN AYKIR

TEMA/KONULAR

Engelli haklari, engellilere karsi
tutumlar, kapsayicilik, haklar ve
sorumluluklar, birlikte yasam

ANAHTAR KELIMELER

Haklar, bireysel ve sosyal
sorumluluk, saglamcilik, aile igi
letisim, arkadaslik, duygular,
drama, dayanisma, paylasma,
dostluk, kapsayicilik

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMI



» Sozciiklerden hareket ederek metnin icerigini tahmin eder.
* Bagsliktaki sozciiklerle kendi hayatindaki kavramlar arasinda baglanti
kurar.
* Kitabin isminden yola ¢ikarak metinde neler olacagiyla ilgili basit
ETKINLIGIN tahminler yapar.
GENEL Distuincelerini yazarak ifade eder.
KAZANIMLARI

Gorsellerle okudugu metnin icerigini iligkilendirir.

* Neden-sonug iligkilerini fark eder.

* Yeni durumlar karsisinda yeni yollar bulmaya yonelik diisiincelerini
ifade eder.

* Kurgu karakter ile gercek yasamdaki karakterleri iligkilendirir.

* Kurgusal deneyimini gercek yasam deneyimleri ile iliskilendirir.

* Belirlenen durumlara yénelik ¢oziimler iretir.

* Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.

* Metne dikkatini verir.

* Metinde gecen duygulari ve deneyimleri yorumlar.

» Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu
duygularini ifade eder.

* Metindeki olaylara/sorunlara yénelik ¢éziimler iretir.

« Is birligi icinde ¢6ziim yollari arar.

« Opykiideki bir karakterin/nesnenin yerine gecerek, kurguya uygun
olarak onun gibi diistinmeye calisi, empati kurar.

* Dogaclama yaparak karakterlerin rollerine girer.

* Kendini yaratici yollarla ifade eder.

* Role biiriiniir ve ona uygun kompozisyon olusturur.

* Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli 6yki anlatir.

* Duygu ve diisiincesini bir oykdi ile ifade eder.

* Sorunlara yaratici ¢éziimler onerir.

» Kendi distlinceleri ile diger diislinceleri karsilastirir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Leo kiglklugtinden beri babasi tarafindan futbol oynamaya yodnlendiril-
mistin Oynadigl takimin gelecek vaat eden iyi bir oyuncusudur. Buyuk bir
takima girebilmek icin yapilacak segmelerden sonra bir motosiklet kazasi
gecirir ve belden asagisi felg olur. Bir stire hastanede kalir: Bir psikolog bu
sirecte ona destek olur. Leo, bir siire sonra rehabilitasyon merkezine
gitmeye baglar. Bu beklenmedik olay sonrasinda annesinin yikildigini, ba-
basinin géziinde ise hi¢ degerinin kalmadigini dustinmeye baglar. Antrens-

rindn ve arkadaglannin gésterdigi yakinligi da reddeder.

Hastaneden ciktiktan sonra evde artik hi¢bir sey ona eskisi gibi gériinmez.
Odasinda kalmak istemez ve butin zamanini evin salonunda gegirir. Bu
sirada okuldan geri kalmamasi icin sinif arkadasl Viola sik sik onu ziyaret
etmekte, Leo ile ders calismaktadir Viola'nin amaci kosu sampiyonu ol-

maktir. Ikisinin de isi kolay degildir.

Leo bu kazadan sonra her seye yeniden baglamak; yalnizca yeteneklerinin,
insani zenginliginin ve duyarliliginin dnem tasidig yeni bir hayat insa etmek
zorundadir. Antrenori tekerlekli sandalye ile de spor yapabilecegi konu-
sunda onu ikna etmeye calisi; onu bir takima sokmak ister. Baslangicta
buna direng gosteren Leo, basketbol takimindan Ruba ile taniginca fikrini
degistirir ve takima katilmayi kabul eder.

Viola ile iliskileri her gecen giin derinlesmektedir; kendisini Viola'nin ya-
ninda ¢ok rahat hisseder. Annesi ve babasi hentiz o kazanin psikolojik et-
kilerini atlatamamis olsa da Leo artik okula baglamaya hazirdir Mahallede
tek bagina gezmeye baslamis ve basketbol takimina girmistir. Oniine cikan
engellerin aslinda onunla ilgili olmadigini, toplumun bakis agisi degistikge
kendisinin de rahatladigini fark eder. Okulun dik merdivenleri, sokakta
insanlarin onu yok saymasi ya da acimasi, tekerlekli sandalyesi ile sahada
var olmayr 8grenmesi, annesinin kirilganligi ve babasinin sertligi zaman
gectikge onun igin birer engel olmaktan ¢ikar. Artik onun igin varig gizgisi
dinya Uzerindeki goruntr ve glcld varligini ispat edecek olan cogkuyu
yeniden kazanacagl noktadir. Leo artik insanlarin “yapabildikleriyle degerli
oldugunu’ herkesin kulagina fisldamaya baslamistir.

ALTIN KiTAPLAR
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A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Bu Giinliik Kimin?

£ Kazanimlar : Sozciiklerden hareket ederek metnin
E_:(q icerigini tahmin eder.
— Basliktaki s6zciiklerle kendi hayatindaki
ETKINLIKLER

kavramlar arasinda baglanti kurar.
Kitabin isminden yola ¢ikarak metinde
neler olacagiyla ilgili basit tahminler

yapar.
Dislincelerini yazarak ifade eder.

Gerekli Malzemeler : |. boliime ait baglklarin yazili oldugu
kagidin 6grenci sayisi kadar giktis

— Cocuklara kitabin birinci béltimine ait basliklar verilir

— “Bu bagsliklarin, sizin yaslarinizda birinin gtinltik sayfalarina verdigi basliklar
oldugunu dustinelim. Her bagligin karsisina o giin ne yasamis olabilecegi-
ne dair tahminlerimizi bir iki climle ile yazalim.” seklinde agiklama yapilir.
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— Cocuklar tahminlerini yazdiktan sonra tahminler tzerine konusulur ve
asagidaki sorularla tartisma desteklenir.

[. "6.40" baglig sizce neyi ifade ediyor? Saat, uzunluk, hava sicakligi vb.
ne olabilir?

2. "Mag" ne magi olabilir! Hangi spor dallarinda mag yapilir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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M 3. "“Yans" sizce ne yansidir! Yanisa dayali oyunlar ve sporlar nelerdir?

ETKINLIKLER

4. “Kaza" sizce nasil bir kazadir! Yasamda ne gibi kazalar yasariz! Fiziksel

kazalar, duygusal kazalar ve iletisim kazalari bizleri nasil etkiler?

Etkinligin sonunda bu bagliklarin “Varis Cizgisi” adl kita-
—~ bin birinci bélimdine ait bagliklar oldugu agiklanir ve ¢o-
UYGULAYICIYA  cyklann kitabin konusuna y&nelik tahminleri alinir: Co-

e cuklar kitabin birinci bélimint okumaya y&nlendirilir:
N Basliklarin bulundugu sayfayr “Padlet” isimli uygulamada
= hazirlayabilirsiniz. Ogrenciler bu uygulamadaki alanlara
CEVRIMICI  diistincelerini es zamanli yazabilirler: Cocuklar arasi etki-
L'JY.GU_I_‘AMALAR lesimi saglamak igin kullandiginiz senkron uygulama tek-
ICIN ONERILER

nik agidan uygunsa (Zoom, Breakout Room vb.) gruplar
olusturabilirsiniz, b&ylece bu sayfalar Uzerinde tartisarak hep birlikte yaza-

bilirler:
IKINCi ETKINLIK: Siirgiin Esyalar Diikkani

Kazanimlar : Gorsellerle okudugu metnin igerigini
iliskilendirir.
Neden-sonug iliskilerini fark eder.
Yeni durumlar karsisinda yeni yollar
bulmaya yonelik diisiincelerini ifade
eder.

Gerekli Malzemeler : Kirik dokiik esyalarin gorselleri (bacagi
kirik sandalye, kirik vazo vb.)

— Ders 6ncesi kirk dokik esyalarin oldugu fotograflarin ¢iktilan duvarlara

asilir;

— Cocuklara “Simdi bir sehir turunda oldugumuzu dustinelim. Bu sehrin
cok Unlt bir dukkani var, buranin adi ‘Strgiin Esyalar Dukkanr'. Hatira
bir esya almak istiyorsunuz ve size bunu mutlaka bu dikkandan almaniz
soylendi. Haydi hep beraber iceryi dolasalim ve aligveris yapalim.” agik-

lamasi yapilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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Eger “siirglin” s6zcigl ¢ocuklara yabanci bir sézcik ise

anlamina ve diikkana neden bu ismin verildigine dair ko-
UYGULAYICIYA

NOT nusabilirsiniz. S6zcligl agiklamaya gerek kalmadiysa yine

de dikkanin ismi (izerine hep birlikte dligiinebili, egya
ve slirglin kavramlan arasinda baglar kurarak dikkanin
adindan yola ¢ikip hikdyesini derinlestirebilirsiniz.
— Cocuklar bireysel olarak gezer, yorum yapmadan gérselleri incelerler.
Yeterli stire verildikten sonra ¢ocuklara ilk izlenimleri sorulur. Asagidaki
sorular ile tartisma ydnlendirilebilir.

Bu esyalar hakkinda ne distintiyorsunuz?
Bu egyalarin ortak &zelligi nedir?

Bir esya alsaniz hangisini segersiniz?

N W =

Buradan bir esya almadan gitmek isteyen var mi? Neden almak iste-
mediniz!

5. Bu diikkdna neden bu isim verilmis olabilir?

6. “Strgln" sézcUgl ile esyalann kink ve kullanilmayacak durumda ol-
masi arasinda bir iligki kurarak bunun sebeplerini anlatalim.

O Bu etkinlikte amag ¢ocuklaria “saglamlik” ve “saglam ol-
mamak” kavramlan (zerine konusmaktir Cocuklar es-
UYGULAYICIYA Yalann kink dékik olmasini énemsemeden bir esyada
NOT karar kilabilir Bu durumda onlara “Bu diikkéna gelen biri
buradan esya almasa sizce hangi gerekge ile almazdi?”
diyerek bu soru ile tartisma baglatabilirsiniz. Cocuklar arasinda egya almak
istemeyenler ¢ikarsa hep birlikte bir gerekgenin (izerine konugsmaniz kav-
ramlann ortaya ¢ikmasina olanak verecektir. Bu ¢alismanin sonunda mut-
laka “Bu esyalarin saglam olmamasi onlann bir ise yaramayacagl anlamina
gelir mi? Omegin esi olmayan bir ayakkabi iglevini kaybetmis midir? Kink
bir vazo bu héliyle degerini kaybeder mi?”’ gibi sorulara ulasmaya galigin.

SAGLAMCILIK: Saglamcilik sosyolojik bir kavramdir Normlara uygun,
bznel ozellikleri ile genelgecer tanimlann disinda kalan kisilere karsi tu-
tumlanimiz bu yaklasimimizin ézdndeki “saglamci bakis agisindan” kay-
naklanmaktadir: (Saglamcilik, engellilere yénelik sistemsel ayrimcilikla ve
toplumsal 6n yargiyla ifadesini bulan bir aynmcilik ¢esididir Saglamcilik,
Insanlari sadece onlarin sinirli yeteneklerine bakarak nitelendirir ve onlarin
ihtiyaglarini diger insanlara kiyasla ikinci plana koyar.)

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: Varis Cizgisi

Kazanimlar : Kurgu karakter ile gercek yasamdaki
karakterleri iligkilendirir.
Kurgusal deneyimini gercek yasam
deneyimleri ile iliskilendirir.
Belirlenen durumlara yonelik ¢oziimler
uretir.
Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.

Gerekli Malzemeler : Ozellik kartlari (cocuk sayisi kadar)

— Her cocuga 6nceden hazirlamis bir rol karti verilin Bu kartlarda farkli
cocuk karakterlerine ait ozellikler yazilidir Cocuklar kendilerine verilen
kisi kartindaki ozelliklerden yola ¢ikarak bu karakter tGzerine digtnurler.
Asagidaki sorularla da role girmeleri desteklenebilin Cocuklar bu soru-
lara yanit vermez, sadece yanitlanini distinir ve karakterini bu sorulanin
rehberliginde zihninde kurgular, kendini dogaglamaya hazirlar.

* Daha &nce kendinizi bir bagkasinin yerine koydunuz mu? Yani o ki
gibi distinmeyi, hareket etmeyi denediniz mi?

* Simdi size verdigim karakterleri diisiinelim. Onun yasini, cinsiyetin,
dis gbriinlisiin hayal edelim.

» Kartinizdaki karakterin sizce evi nasil! Kendine ait bir odasi var mi?

* Gln iginde sabah, &6glen, aksam neler yapiyor?! Glindelik yasantisi
nasil?

* Hangi oyunlan ve etkinlikleri seviyor? Nelerden hoslaniyor?
» Okula gidiyor mu? Okul yasantisi nasil?

* Hayal kuruyor mu? Hayalleri neler olabilir?

* Nasil hareket ediyor?

e Karakterinizi zihninizde canlandirin.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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— Daha sonra ¢ocuklar 6nceden belirlediginiz bir noktada bir yarigsa bas-
layacakmig gibi yan yana siralanirlar. Cocuklarin siralandigi ¢izginin tam
karsisina, yere, bir “vans cizgisi” ¢izilin Cocuklarin amaci o varig ¢izgisine
ulasmaktir:

— Listedeki durumlar (14 madde) ¢cocuklara sirayla okunur. Cocuklar kart-
larindaki kisileri dikkate ali, okudugunuz durumun o rol kisisi igin uygun
olup olmadigini distinlrler. Herkes kartindaki karakterin ézelligine gére
ya adim atar ya da oldugu yerde kalir. Eger okunan durum o karakter
icin uygunsa 6grenci varis ¢izgisine dogru bir adim atar, uygun degilse
adim atmaz. TUm maddeler okundugunda herkes bulundugu noktada
durup oraya bir isaret koyar. Daha sonra hep birlikte vans cizgisine
ulasanlara ve ulagamayanlara bakilir Herkes bulundugu noktaya oturur,
grup tartismasi baglatilir.

— Tartisma su sorularla yonlendirilir:

» Sizce varis ¢izgisine ulasanlar kimler olabilir? Burada belirtilen ya da
belirtiimeyen ortak &zellikleri nelerdir?

* Sizce vanis ¢izgisine kimler ulasamamig olabilir? Onlarin hangi ortak
ozellikleri vardir?

* Neden herkes o ¢izgiye ulasamadi?
* Varis ¢izgisinin yerini kimler ya da neler belirler?

* Sizce bu ¢izgi neye gbre belirlenir! Hayatta da vansg ¢izgileri var mi-
dir?

* Vans ¢izgisinden &nceki noktalara ulasmak sizce bir basar olarak
kabul edilebilir mi? Neden?
* O noktaya ulasma yansi yapilsa, adil bir yanis icin ¢6zim &nerileriniz
neler olur?
— Cocuklar rol kartlarinda yazilan bilgileri arkadaglaryla paylasabilir. Bu pay-

lagim tartismanin sonunda yapillabilir ya da ¢cocuklardan ilgili bir boélimde
soylediklerini desteklemeleri icin bu bilgileri kullanmalan istenebilir

ROL KARTLARI

Her ¢ocuga bir karakter (harf) verilir Grubunuzdaki ¢ocuk sayisina gére
cogaltabilirsiniz, ayni karakteri birkag cocuk ¢alisabilir,

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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A isimli Cocuk
A sekiz yasinda. |ki kardegiyle birlikte biiytik bir bahgesi ve ylizme havuzu
olan bir evde oturuyor. Babasi bir sirketin midurd. Annesi ¢alismiyor, ev
isleriyle ilgileniyor.

B isimli Cocuk

B on iki yaginda. Sehirden uzak bir kéyde yasiyor. Babasi ¢iftgi, tarlada ve
bahcede caligiyor: Annesi de hayvanlara bakiyor. Iki erkek ve iki kiz kardesi
var. Cocuklar anne babalarina yardim etmek zorundalar.

C isimli Cocuk

C on yasinda. Ailenin tek ¢ocugu. Sehirde bir apartman dairesinde an-
nesiyle yasiyor. Annesi bir fabrikada calisiyor. Dans ve spor gibi fiziksel
etkinliklerden hoslaniyor.

D isimli Cocuk

D on iki yasinda. Dogdugundan beri tekerlekli sandalye kullaniyor. An-
nesi, babasi ve iki erkek kardesiyle birlikte kugtk bir kasabada yasiyor;
kasabada herkes birbirini taniyor. Annesi ve babasi 6gretmen.

E isimli Cocuk

E on Ug¢ yasinda. Yasadigi Ulkede savag var, savastan kurtulmak icin aile-
siyle birlikte tlkesinden aynldi ve buraya geldi. Ug yildir burada yasiyor.
Annesinin ve babasinin duzenli bir igi yok, zaman zaman issiz kaliyorlar.
Ulkesine ne zaman geri dénecegini bilmiyor.

F isimli Cocuk

F on iki yaginda. Bes kardesin en biyugt. Kamyon sofért olan babasi sik
sik sehir disina gidiyor. Annesi garson ve geceleri calisiyor. Evdeki kiiglk
kardeslerine bakmak ¢ogu zaman F'nin gérevi.

G isimli Cocuk

G on iki yaginda. Uzun stiren bir hastalik gecirdigi icin okula gidemedi. Ya-
sitlarindan iki yil geriden okula devam ediyor, sinif arkadaslar on yaginda.
G sinifin hem en buyldgu hem de en uzunu. Annesi ve babasi calistigi icin
derslerinde ona yardimci olamiyorlar.

H isimli Cocuk

H ve ablasi matematik, fizik, yabanci dil ve daha pek ¢ok alanda ¢ok yete-
nekli. Annesi ve babasi Universite profeséri. H ve ablasi stirekli olarak 6zel
kurslara ve egitim kamplarina gidiyor. H yarnsmalara katilmayi da ¢ok seviyor.

ALTIN KiTAPLAR
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COCUKLARA OKUNACAK DURUMLAR

Sen ve ailen daima ihtiyaglaninizi karsilayacak paraya ve imkanlara sahip-
siniz.

. Telefonlu, televizyonlu, bilgisayarli ve interneti olan iyi bir evde yasiyor-

sun.

. Farkli gérintstin veya 6zel durumun nedeniyle kimse seninle alay et-

miyor. Kendini yasadigin ¢cevrede glivende hissediyorsun.

. Hasta olmasan bile diizenli olarak saglik kontroltine gidebiliyorsun.

5. Birlikte yasadigin kisiler seni ilgilendiren konularda genellikle g&risini

aliyorlar.

. Iyi bir okula gidiyorsun ve okul sonrasi kultiplere katilabiliyorsun. Spor,

muUzik, dans vb. ilgi alanlarina yonelik ¢calismalar yapabiliyorsun.

7. Allenle ya da yakinlarinla her yil tatile gikiyorsun.

8. Arkadaglarini yemege, eve, oyun oynamaya ya da gece yatisina ¢agira-

14.

biliyorsun.

. Buyudugiunde Universiteye gidebilirsin, istedigin isi ve meslegi secebilir-

sin. Bu konuda kendini 6zgtr hissediyorsun.

. Televizyonda veya filmlerde genellikle senin gibi yasayan kisiler goru-

yorsun.

. Ailenle sinemaya, tiyatroya, mizeye ya da doga gezilerine gidiyorsun.

. Oyun oynayacak bol zamanin ve birlikte oynayacak ¢ok sayida arkada-

sin var.

. Yapabildigin seyleri yakinlarin takdir ediyor; bdyle davranmalan seni

tegvik ediyor; ilgini arttinyor.

Gelecekte mutlu bir yagamin olacagina inaniyorsun. Umutlusun.

Kartlarin uygulanisina dair not: Kartlarda karakterlere isim veril-

memigtir: Isterseniz siniftaki ¢ocuk isimleri ile ayni olmayacak sekilde bu

karakterlere isimler verebilirsiniz ya da ¢ocuklardan karakterlerine isim

vermelerini isteyebilirsiniz. Bu isimler uydurma, anlami olmayan sézctikler

de olabilir. Isim, cinsiyet ve yaganti drtiismesi olmamasina gayret ediniz.

Kartlarda yazili 6zelliklerden herhangi birinin ya da anlatilan karakterin ¢o-

cuklarin yasantilanyla dogrudan orttsttgind didstintyorsaniz o ¢ocuklara

baska bir kart verebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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k:jo\ N Bu etkinlikte amag bireysel olarak farkli olmanin neden
ETKINLIKLER bir dezavantaja dénist(gini tartismakti: Bu ¢alismada
UYGULAYICIYA toplumsal yasamda gerekli diizenlemeleri yapmanin de-
NOT zavantajlari ortadan kaldirabilecegi lizerinde durmaniz
6nemlidir. Kitapta gecen “Yapmay: bildiklerinle degerli-
sin,” cimlesi ile bu etkinligi iliskilendirebilirsiniz. Bu tartismayr “ekonomik
farkliliklar, kiltdrel degerler vb. durumlanin, icinde bulunulan durumun bir
sebebi degil, aslinda mevcut diinya diizeninin bir sonucu oldugu” distincesi
odaginda ydritmeniz hem kitabin hem de etkinligin kazanimlarina hizmet
edecektir.

B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKINLIK: Anne ve Babanin Tutumu

(Cocuklar kitabin birinci bélimdnt okumus olmalidir,)

Kazanimlar : Metne dikkatini verir.
Metinde gecen duygulari ve
deneyimleri yorumlar.
Karakterlerin duygularini anlar ve
onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.
Neden-sonug iliskilerini fark eder.
Belirlenen durumlara yonelik
¢oziimler Uretir.

Gerekli Malzemeler : Kitabin 98. sayfasindaki boliimiin
fotokopisi

— Uger kisilik gruplar olugturulur. Her grup tiyesi A-B-C seklinde isimlen-
dirilir. Once A olan &grenciler cagnilir. B ve C'ler ise sandalyeye karsilikli
otururlar. B ve C'lere kitabin ikinci boélumunden alinmig agagidaki metin
verilir (sayfa 98). Burada yazili olanlarin Leo’nun bir aksam uyumadan
once zihninden gegenler oldugu belirtilin B ve C'ler kagittaki metni be-
raber okur ve dustincelerini birbirleriyle paylasiriar, birlikte distindrler. O
sirada A'lar bekler.

ALTIN KiTAPLAR
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"Biz surgtiniiz. Biz stirgiindiik, digerleri gibi diinyada degildik, ikisinin arasin-
da bir yerde gibiydik. Evilerini, topraklanini birakan ve geri dénemeyen, bir
Ulkeden digerine, bir yerden digerine giden, akillan hep kendi (ilkelerinde,
sevdiklerinde olanlar gibiydik. Stirginler kendilerine ait olmayan bir yerdeki
yasama uyum saglarlar; baska bir dil ve baska jestler &grenirler: Yavas yavas
yasadiklari yerdeki insanlar gibi giyinir ve hareket ederler; ama akillari hep
dénlis aninda, sonunda eve dénecekleri zamandadir. Her ne kadar baska bir
dili, baska giyimleri, ne yendigini, nasil selamlagildigini en iyi sekilde &grense-
ler de onlardaki bir sey hemen siirglin olduklarini fark ettirir. Tonlamadaki
kigtictik bir sapma, belki biraz abartili bir jest, digerlerinin hemen o farkliligi
sezmesi igin yeterlidir Ya da belki buna bile gerek kalmaz, sadece g&zlerin-
deki ifade stirgiini ele venir. Kaybedilen topraklanin ézlemi, onca gézyasin-
dan sonra bile yikayip da ¢ikaramadigin yagl bir madde gibi bakislara dolar.”
— B ve Cller konusurken A'lara da su ydnerge verilir:
“Sizin géreviniz ‘Acimak.’ Asin ilgilisiniz. Bu 6zelliginizle karsinizdaki kisiyi ki-
rlganlastinyorsunuz, ¢tinkd onun ihtiyaci olup olmadigina bakmadan tim
ilginizi ona veriyorsunuz. Hatta bazi seyleri onun yerine yapiyorsunuz. Simdi
sohbet eden arkadaglarinizin yanina gidin ve onlara tam da bu duygunun
gerektirdigi gibi davranmaya caligin. Onlara dokunmayin. Sadece yanlarina
gidip konusun. Omegin, ellerindeki kagit onlar icin oldukca agir olabilir, belki
de oturma bigimlerinin rahatsizlik verdigini fark etmemislerdir. Onlarla ilgi-
lendiginizi gbsterin.”

— Allar B'lere ve Cllere ilgilerini gosterdikten sonra rol degisimi yapilir Bu
kez Al'lar B'lerin yerine gecer ve metindeki distinceler tzerine C'lerle
konusurlar. Arkadaglari B, onlarin yanina geldiginde konustuklarini ona
aktaracaklan sdylenir. Bu turda B'lerin gérevi ise yok saymaktir:

B'lerin yonergesi: “Her seyi yok sayan birisiniz. Birazdan aranizda ne yaganir-
sa yasansin, ne olursa olsun o durumu, o duyguyu, o olayl yok sayin. Simdi
gruplarinizin yanina gidin ve onlann yaninda ayakta durun. Onlarn 6nem-
semediginizi, ilglenmediginizi, yok saydiginizi gésterecek hareketler yapin,
sozler sdyleyin. Ornegin, onlar sizinle konusurken baska seylerle ilgilenebilir;
g6z temasl kurmadan onlanin yaninda durabilirsiniz.”

— B'ler A ve Cllerin yanina gittiginde A ve Cllere yonerge animsatilir: “Yani-
niza gelen arkadaslariniza metinle ilgili konustuklanimizi anlatin,” denir. A
ve Cller anlatirken B'ler onlar yok sayarlar. Yeterli stire verildikten sonra
etkinlik sonlandirilin Cember diizeninde oturulur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



E&:—l
2

ETKINLIKLER

Su sorularla etkinlik Gzerine konusulur:

llk calismada A'lar yaniniza geldiginde ne oldu? Onlanin tavirlan size ne-

ler hissettirdi ve distindlirdd? Size neden &yle davrandilar? Sizce onlara
verilen rol neydi, onlardan ne yapmalarini istedim?

— A'lar “agin ilgi”" gbsterdiklerinde kendilerini nasil hissettiler?! Roltintizt
yaparken zorlandiniz mi?

— B'lere konustuklarinizi anlatirken ne oldu? Neler distindiintiz ve neler
hissettiniz?

— Bller, A ve Clleri “'yok saydiklarinda" kendilerini nasil hissettiler?

— Cller her iki durumu da yasadilar: Yok sayilmak ve asiri ilgiye maruz kal-
mak nasildi? Hangisini yasamak size daha zor geldi? Neden?

— Cller hep oturdular; belilenmis bir rolleri yoktu. Bu durum size ne his-
settirdi? Iki durumu da yagarken ne yaptiniz, nasil davrandiniz?

— Bu ¢alismada konustugumuz durumlar ve bu durumlanin sebep oldugu
duygulan Leo da yasadi. Hatta engelli kisiler bu iki durumu da yasiyoriar,
“acimak’ ya da "yok saymak”. Sizce bu iki tutumun kaynagi ne olabilir?
Engelli kisilere sizce neden bdyle davraniyoriar?

— Bu tutumlar kigiler arasi esitligi bozuyor: Bunu bozmadan nasil davrana-
biliriz?

— Leo'nun hikdyesine dénelim. Sizce kim ona b&yle davraniyor? Bu davra-
nisinin sebebi ne olabilir? Leo b&ylesi anlarda nasil hissediyor?

Metin yitksek sesle bir kez daha okunur. Okumadan 6nce ¢ocuklara “stir-
gln" sdzclgine dikkat etmeleri sdylenerek onlardan Leo'nun kendisini
neden sirgln gibi hissettigini distinmeleri istenir. Leo’'nun kendisi ile ayni
durumda olan bir arkadaslyla konustugu animsatilin Metin okunduktan
sonra hep birlikte su sorular ¢ercevesinde distndlir:

“Leo’nun bir “stirglin” gibi hissetmemesi icin neye ihtiyaci var? Ona nasil
davranilmasini istiyor? O neler yapabilir! Neye ¢caba gbsterebilir, neler yap-
mayi deneyebilir?

% Bu etkinlik sonrasinda gocuklar kitabin ikinci bIimanti
— okumaya y&nlendirilmelidir.
UYGULAYICIYA
NOT
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©h Kullanilan senkron ders araci (Zoom, Microsoft Teams

ETKINLIKLER =’ vb.) gruplar olusturmak igin uygunsa (¢ grup olusturulur.

CEVRIM Ci Birinci g{”uba “acimak”, ikinci gruba “yok saymak’ gérevi
UYGULAMALAR Vverilir Uglincti grup konusmaz, sadece izler ve gbzlem
iCIN ONERILER  yapar: Gruplar ¢alismalarini bitirip ana ekrana dénddgin-

de ekraninizda bog bir sandalye olsun ya da bir koltuk
goérseli paylasabilirsiniz. “Bu sandalyede bir kiginin oturdugunu dusinelim.
Bu kisi sinifimiza yeni geldi. Sanki bu kisi karsimizdaymis gibi onunla konu-
salim. Bunu sizlere verdigim gérevieri dikkate alarak yapin." Birkag dakika
bu uygulamayi yaptiktan sonra gérevieri degistirebilirsiniz. Her grup her
gérevi uyguladiktan sonra yukandaki degerlendirme sorulan odaginda bir
degerlendirme yapabilirsiniz.

IKINCIi ETKINLIK: Sorunlar ve Coziimler

Kazanimlar : Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
Metindeki olaylara/sorunlara yonelik
¢oziimler iretir.

Is birligi icinde ¢oziim yollari arar.
Karakterlerin duygularini anlar ve
onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.

Opykiideki karakterin yerine gecerek,
kurguya uygun olarak onun gibi
disiinmeye c¢alisir, empati kurar.
Dogaclama yaparak karakterlerin
rollerine girer.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler: Tartisma koseleri icin hazirlanmig
kraft kagitlar ya da kartonlar

ALTIN KiTAPLAR
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ETKINLIKLER Calisma oncesi sinifta dort farkli kdse secilin Her kdseye bir konu ve alt
basliklarin yazili oldugu kagitlar asilir. Dért grup olusturulur ve her grup
bir kdseye gider. Gruplar kendi késelerindeki basliklar Gzerine konugur ve
bunlarla ilgili tahminlerini yazarlar. TUm gruplar ¢alismasini tamamlayinca
her grup yanindaki grubun késesine gider ve isteyen grup Uyeleri bu gru-
bun yazdiklarina kendi eklemelerini yaparlar.

|. KOSE: Okulun ik Guint

Leo'nun karsilasabilecegi engeller

Bu engellerin asiimasina yodnelik dneriler

2. KOSE: Basketbol Takiminda ik Giin
Leo'nun karsilasabilecegi engeller

Bu engellerin asiimasina yénelik &neriler

3. KOSE: Viola'nin Annesiyle Tanisma
Leo'nun karsilasabilecegi engeller

Bu engellerin asiimasina ydnelik dneriler

4. KOSE: Sokak-Cadde
Leo'nun karsilasabilecegi engeller

Bu engellerin asiimasina yénelik éneriler

ikinci Asama

Ayni gruplarla calismaya devam edilin Gruplar agagidaki engel durumlari-
na yonelik ¢ozUmleri canlandinr. Hazirlanmalari igin sdre verilin Her grup

sirayla kendi canlandirmasini yapar.

Uciincii Asama

Canlandirma sonrasinda késelerde yazilan durumlarla canlandirma konu-

lan arasinda benzerlikler olup olmadigina bakilir.

ALTIN KiTAPLAR
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MEKAN

Okul koridoru

KISILER

Leo ve sinif
arkadaglan

ENGEL DURUMU

Tekerlekli sandalyesi ile

merdivenleri ¢cikamiyor:

Leo tekerlekli

Basketbol Leo ve takim sandalyesinde ilk defa
antrenmani salonu | arkadaslan basketbol oynadigi icin
uyum saglamaya calisir:
_ Viola'nin annesi Leo'yu
Leo, Viola,

Viola’nin Evi

Viola’nin annesi ve

Leo’nun yardimcisi

ilk defa gorir ve ona
karsi nasil davranacagini

bilemez.

Mahallede eve
yakin bir pastane

Leo, pastane sahibi

ve diger musteriler

Mdasterilerden biri
Leo'nun kapiy
acamayacagini disinur
ve ona yardim etmek
ister; Leo bu yardimi

kabul etmez.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi




E&:—l
2

ETKINLIKLER

C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCi ETKINLIK: Siirgiin Esyalara Bir de Bu Gézle Bakalim

Kazanimlar : Bir nesnenin yerine gecerek, kurguya
uygun olarak onun gibi diistinmeye
calisir, empati kurar.

Role biiriiniir ve ona uygun
kompozisyon olusturur.

Resim, nesne ya da olaylar arasinda
iliski kurarak anlamh 6ykii anlatir.
Duygu ve disiincesini bir 6ykii ile ifade
eder.

Gerekli Malzemeler : Kirik dokiik esyalarin gorselleri

Okuma 6ncesi ¢alismalarinda kullanilan gorsellere yine bakilin Herkes bir
esya secer. Bu kez o esyayl Leo'nun bakisiyla gdrmeye calisin Bu esyayi
var olan sakatligini yok saymadan Leo'nun nasil kullanabilecegini dtstnur
Duslincesini o egyanin yerine gecerek onun agzindan anlatir ya da yazar.
Istenirse asagidaki sablon da kullanilabilir.

Merhaba, ben bacagi kink ahgap sandalyeyim ..........rcimseesiiiiin
sirasinda bir bacagim kirildi. Evde tamir edilmek icin bir stire bekledim ve
................................................. sonrasinda bu “Sirgiin Esyalar Dikkani"na geldim.
Beni buraya ..., getirdi. O gtin buglindlr buradayim. Bir
gln dukkana bir 6grenci grubu gelmisti ve Beni ...
aldi. Iste benim icin yeni bir hikdye o an baglamis oldu.

N “Chatter Pix" adli uygulamay tim &grenciler telefonla-

= nna indirir. Uygulama basit bir gérsel seslendirme uy-

CEVRIMICI  gulamasidir Ogrenciler yukandaki etkinligi tamamladikla-
UYGULAMALAR ' ninda Sykdsiini yazdiklar egyanin kink dékik halinin bir
ICIN ONERILER gorselini bulurlar. Herkes kendi yazdigi Sykiniin igerigine
yonelik g sézcuk belirler. Uygulamadaki adimlari izleyerek gbrsele bir agiz

cizerler ve onu su climle kalibi ile konustururlar:
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“Merhaba, ben ......cccoreerneenn. Benim hik&yem ... e ,

Ornek: Merhaba, ben kirik sandalyeyim. Benim hikdyem duvar, ¢ivi ve de-
kordur.

Bu videolar derste hikdyeler okunmadan énce paylasili: Videodan yola
¢ikarak hikayelerin icerikleri tahmin edilir ve ardindan hikdyeler okunur: Bu
calisma ikiser kisilik gruplar olusturularak egler arasinda da yapilabilir Bu du-
rumda herkes &nce esinin videosunu izler, tahminde bulunur ve &ykindn
sahibi 6ykdsinu esi ile paylasir:

IKiINCi ETKINLIK: Sosyal Calisma Uzmani Olsam

Kazanimlar

: Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
Metindeki olaylara/sorunlara yénelik
¢coziimler iretir.

Kendi disiinceleri ile diger diislinceleri

karsilastirir.

Is birligi ile ¢6ziim yollari arar.
Belirlenen durumlara yonelik ¢oziimler
uretir.
Kisisel bilgisini ifade etmek i¢in yaratici
ve sanatsal bicimler (afis) kullanir.

Gerekli Malzemeler : Kagit, kalem

— Dort ya da bes grup olusturulur. Her gruba kamusal ¢aligma alanlarindan

biri verilin Cocuklara engelli haklari icin ¢alisan sosyal hizmet uzmanlar
roline girecekleri sdylenir. Gruplar kitaptan yola ¢ikarak gruplarina veri-
len kamusal ¢alisma alanini dtistinir, engelli bireylerin o alanda karsilaga-
bilecekleri zorluklari belirler ve bunlar icin ¢6zim nerileri yazarlar: Bu
calismayi yaparken gruptaki herkes dustncesini paylasmali, ¢6zUm Sne-
rileri icin gruptaki herkesin ortak fikirde oldugu ¢6zimler yazilmalidir.
Gruplara verilecek kamusal ¢alisma alanlar: okul, ev, sokak, is yeni
park vb.

Gruplar ¢6zim o6nerilerini yazdiktan sonra bir afis tasarlar. Afislerinde
bu ¢6zUm &nerilerinin hayata gectigi gind dustinmeleri ve bunu anlatan
bir afig tasarlamalari istenir. Bu isin henliz hayata gecmedigi ama ge¢mesi
icin yapilmasi gerekenleri anlattiklan bir afig de tasarlayabilirler.
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