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TEMA/KONULAR

Finansal okuryazarlik, ekonomi, para,
yatinm, Uretim, tiketim aligkanliklarimiz,
ihtiyaglar ve istekler

ANAHTAR KELIMELER

Finans, ekonomi, paranin yasamimizdaki
yeri, Uretim ve ttketim, ihtiyaglar ve
istekleri ayirma, ticaret faaliyetler,

aile, dostluk, dayanisma, hayal kurma,
girisimcilik, 6zglr irade, bagimsizlik,
sorumluluk ve risk almak, yatinm, gtiven,
rekabet ve is birligi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMI

GRAITIKIGP



* Sozciiklerin anlamlarini tahmin eder.

 Sozciikler arasi iliski kurarak ortak bir kavram belirler.

* Duygu, diisiince ve deneyimlerini ifade eder.

 Anahtar sozciiklerden yola ¢ikarak kitabin icerigini tahmin eder.

ETKINLIGIN * Hayalinde canlandirdigi durumlari, olaylari, kavramlari gizerek ifade
GENEL eder.
KAZANIMLARI * Distlincelerini, hayallerini, planlarini, isteklerini yazarak ifade eder.

 Belirlenen kavrami tartisir.

* Belirlenen kavram ile ilgili diislincelerini ve deneyimlerini yazarak
ifade eder.

* Hayallerini ve isteklerini listeler.

* Hayallerini ve isteklerini gerceklestirmenin yollarini tartisir.

* Hayallerini ve isteklerini gérseller araciligi ile ifade eder.

* Metindeki deneyimleri yorumlar.

* Metindeki deneyimleri kendi yasantisi ile kargsilagtirir.

* Metindeki kisiler arasi ¢catismalari yorumlar.

* Metindeki catismalara yonelik ¢oziim yollar gelistirir.

* Bir disiincenin olumlu ve olumsuz yonlerini tartisir.

* Okudugu metinden yola ¢ikarak sorular sorar.

» Roportaj i¢in uygun sorular belirler.

* Kitaptaki karakterlerin basari dykiilerini degerlendirir.

* Basari oykdlerinin kilit noktalarini tartigir.

* Kendisi i¢in bir basari 6ykisi tasarlar.

* Karakterin amacina yonelik sorular sorar.

* Kendini karakterlerin yerine koyarak diisiinir.

* Kendini karakterlerin yerine koyarak duygu ve disiincelerini ifade
eder.

 Karaktere yonelik duygu ve disiincelerini yazil olarak ifade eder.

* Kitabin geneline yonelik disiincelerini ifade eder.

* Kitaba yonelik 6grenmelerini bir hikdyenin giris paragrafi olarak yazar.

 Anahtar sézciikler gcercevesinde yazar.

* Kendini kahramanin yerine koyarak yazar.

* Kitabi okumadan 6nceki diisiinceleri ile okuduktan sonraki
distincelerini karsilastirir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Kira, annesi ve babasiyla kiralik bir evde yasamaktadir En ¢ok istedigi sey
bir képegin bakimini Ustlenmektir. Ev sahipleri izin vermedigi icin bu istegi
gerceklesmez. Bir yandan babasinin isleri de iyi gitmemektedir. Bu sebeple
evdeki tek konu ailenin k&tlye giden ekonomik durumudur. Tum zorluk-
lara ragmen aile ciddi bir kredi borcu ile ev alir Bu da Kira'nin bir kdpek
ile yasama hayalinin gerceklesecegi anlamina gelmektedir.

GUnidn birinde Kira, evlerinin dntinde yarali bir labrador bulur ve onu
eve getirerek bakimini Ustlenir. Ailenin tek giindemi para oldugu igin ko-
pegin adini “Money"” koyarlar. Zamanla Kira ile beyaz labrador arasinda
kuvvetli bir bag olusur. Bir stire sonra kdpegin onunla konustugunu fark
eder. Kopegin kimsenin bilmedigi bir 6zelligi vardirr O gercek anlamda
bir finans dahisidir. Kira kopegi ile kurdugu hayaller Gzerine konusmaya
baslar: Kira hayallerinin gerceklesmesi konusunda ¢ok umutsuzdur ¢tinkd
ailesinin ekonomik durumu k&tuddr. Bu sebeple yeni bir bilgisayar almak,
Amerika'ya egitim icin gitmek gibi hayallerinin ger¢eklesmesi ona imkansiz
gibi gdrinmektedir. Dahi kdpek Money hayallerini gerceklestirmesi konu-
sunda Kira'ya rehberlik etmeye baglar.

Kopegin rehberligi ile Kira cesaretlenir ve komsularinin képeklerini gezdi-
rerek para kazanmaya baslar. Bu konuda yakin arkadagi Monika ve kuzeni
Marcel ile de yardimlasir. Bu arada Money'nin eski sahibi ortaya ¢ikar. Kira
kopegi kaybetme korkusuna ragmen onunla tanisin Képegin eski sahibi
Bay Goldstern ¢ok basarili bir finans danigmanidin Bay Goldstern, Kira
ile kopek arasindaki glicli bagl fark eder ve kopegi kiguk kizdan almak
istemez. Kira, diizenli olarak Bay Goldstern ile bulusmaya baslar. Boylece
finans konusunda bilinglenirken ailesinin ekonomik durumunu dizeltmek
icin de calisir Bu konuda Bay Goldstern onlara yardimci olur.

Kira iglerini bUyUtdr, iyi bir yatinmcr olan komsulan Bayan Trumpf da ona
ve onun arkadaslarina destek olmaya baslar. Bayan Trumpf, Kira, Mar-
cel ve Monika beraber bir yatirm ortakligi kurarlar. Kira, sevimli kopegi
labradorun rehberligi ile para kazanmanin ve para biriktirmenin yollarini
6grenmistir. Bir yandan ailesi de borglarini 6demeye baslar ve Kira'yi da
takdir ederler.

Kira para ile ilgili 6grendiklerinin yaninda, gelisen 6z gliveninin, hayalleri-
ne ulagsmak igin ¢izdigi yolun ve basarlarinin keyfini sirmektedir. Bitin
bunlan dayanisma iginde, insan iliskilerini gelistirerek strdirir. Bu basan
Oykustint herkese anlatmak igin bir kitap yazmaya baslar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKIiNLIKLER
BIRINCi ETKINLIiK: Kulaktan Kulaga Terimler |

-

ETKINLIKLER

Kazanimlar + Sozciklerin anlamlarini tahmin eder.

Sozciikler arasi iliski kurarak ortak bir
kavram belirler.

Duygu, diisiince ve deneyimlerini ifade

eder.
Anahtar sézciiklerden yola ¢ikarak
kitabin icerigini tahmin eder.

Gerekli Malzemeler : Biiyiik boy karton ya da kraft kagidi,

yapiskanh pul seklinde etiketler ya da
kiiclik boy yapiskanh kagit, bir adet
tahta kalemi

— Cocuklar gember seklinde birbirlerinin kulagina bir sey séyleyebilecek

mesafede oturur ya da ayakta siralanir.

“Simdi ‘Kulaktan Kulaga' oyununu oynayacagiz. Ben, kendi sagimda otu-
ran arkadasinizin kulagina bir sdzcik sdyleyecegim. O da bu s6zcigu
sag yanindakinin kulagina séyleyecek. Amacimiz séyleyecegim sdzclk-
leri degistirmeden, dogru bir sekilde son kisiye yani benim solumda
oturan arkadasiniza kadar ulastirmak. S6zcik ¢cemberdeki son arkada-
siniza ulagtiginda o kigi s6zcligu yiksek sesle sdyleyecek ve sézcligln
dogru olup olmadigini beraber degerlendirecegiz. Sizlerle paylasacagim
bu sdzciikler aslinda herkesi ilgilendiriyor. Istese de istemese de bu séz-
cUkler herkesin hayatini etkiliyor. Hepimiz bu sézctklerden sorumluyuz,
bu ylzden onlari dogru bir sekilde birbirimize iletmemiz dnemli, bunun

icin elimizden geleni yapalim.” diyerek yénerge verilir.

Kitabin sonunda bulunan “S6zItk™ boliminden alinmis bu 10 sézctk

sirayla aktanlir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

“Hisse senedi, yatinm, borsa, fonlar, ipotek, enflasyon, ylizde, oran, faiz,

faizin faizi”

Herkesin gdrebilecegi bir duvara / tahtaya biytk boy bir karton asilir
Yukaridaki sézctkler tahtaya ya da duvardaki kagida yazilir Asagidaki

sorular Uzerinden bu sézctklerle ilgili bir tartisma yuratdlur.

“Bu sézctikleri daha énce duydunuz mu? Birer yapiskanli kdgit ya da eti-
ket alalim ve duydugumuz sézciklerin yanina kagitlar yapistiralim. Ayni
islemi tahta kalemi ile s6zcglin yanina ¢arpi isareti (X) koyarak da yapa-
bilirsiniz.” Cocuklar duyduklar sézcikleri isaretledikten sonra agagidaki
sorularla devam edilir

Bu sézciikleri ne siklikla duyuyorsunuz? Kimlerden, nerelerde duyuyor-
sunuz?

Sizce de bunlar herkesi ilgilendiren sézctikler mi? Neden?

Bu kavramlar sizin ilgi alaniniza giriyor mu? ligi alaniniza girmesinin ya da
girmemesinin sebebi nedir?

Aralarinda anlamini bildiginiz sézctikler var mi?

Bu sézctikler hangi konu/alan ile iliskili olabilir? Bu sézctiklere ortak bir
Ust baslik belirlesek bu baslik ne olurdu? (Gerekli gériiliirse sézclklerin
anlamlari hakkinda kisa ve basit bilgiler verilebilic Ayrintili tanimlamalar
yapilmaz.)

Kavramlar tzerine konustuktan sonra bu kavramlarin okunacak kitapla
iliskili oldugu paylasilir ve cocuklara kitabin icerigini tahmin etmeleri sdy-
lenir.

Sézctiklerin anlamlan aynntili sekilde agiklanmaz. Me-
% rak eden ¢ocuklar kendilerinin 6grenmesi igin yénlen-

UYGULAYICIYA dinlebilir. Bu tartismadaki amag ¢ocuklanin para, finans,

NOT ekonomi konulanina ilgisini gérmektir: Bu konular ge-
nellikle yetiskinleri ilgilendiren konular gibi gbrilmekte-
dir. Cocuklarin bu konuda gérislerini almak amaglan-
malidir. Bu kavramlara kitap okunduktan sonra yeniden
dénulecektir: Bu etkinligi uygulamayi tercih eden uygu-
layicilar okuma sonrasi etkinliklerde belirtildigi sekilde
etkinligi tekrarlamalidir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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&rjo\ N Cevrim ici uygulamalarda “S6zIUk” bélimindeki sézcik-
ETKINLIKLER =’ ler liste olarak ekranda g¢ocuklaria paylasilir Bu sézctikler
CEVRIMICI  paylagildiktan sonra ¢cocuklara “Bu sézclklerden hangile-
UYGULAMALAR  ninj daha énce duydunuz? Anlamini bildikleriniz var mi?”
ICIN ONERILER diye sorulur, 6nceden hazirlanmis “Mentimeter’” sézcik
bulutu &grencilerle paylasilir ve &grenciler bildikleri sézclkleri se¢ip oraya
yazariar. S6zclik bulutunda hangi sézctiklerin en ¢ok bilindigi yorumlanir ve
lizerine konusulur, Bu ¢alisma okuma sonrasi ¢alismalarda kullanmak lzere

saklanir:

IKiNCi ETKINLIK: Dahi Képegim!

Kazanimlar : Hayalinde canlandirdigi durumlari,
olaylari ve kavramlari ¢izerek ifade
eder.

Diistincelerini, hayallerini, planlarin
ve isteklerini yazarak ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Ogrenci sayisi kadar {izerinde

s Kopegim” yazili A4

kagidi ve kalem, renkli kalemler ve

boyalar, “Tutumlu Koépegim” isimli
kitabin kendisi ya da kitabin 6n kapak

gorselinin giktis

— “Bir kdpeginiz oldugunu disinin. Bu képegin olagandstt bir dzelligi var
ve bu 6zelligi sizin disinizda bagka hi¢ kimse bilmiyor. Bu dyle bir 6zellik
ki bir konuda sizin yagaminizi kolaylastiriyor, o konuda ¢ok sey 8grenme-
nizi sagliyor ve gelisiminize katki sunuyor. Simdi bu &zelligi dustinelim ve
belirleyelim.” seklinde yonerge verilin. Cocuklara dustinmeleri igin sdre
taninir.

— Her ¢ocuga tzerinde ... Képegim” yazili kagrtlar ve kalem-
ler dagrtili; renkli kalemleri de kullanabilecekleri séylenir.

— Her ¢ocuk bireysel calisir Kagida hayalindeki képegi cizer ve bu ké-
pegin hangi konuda olaganustu gizli bir &zelligi oldugunu, bu &zelligin

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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kendisinin yasaminda neyi kolaylastirdigini dtisintr. Bu 6zelligi anlatan
bir sézcUk belirler ve kagittaki noktall yere bu s6zcigl de yazar. Ayrica
bu kdpege 6zelligine uygun diusecek bir isim de koyar. Resim ¢izmek
Istemeyen ¢ocuklar bu etkinligi yazarak da yapabilir.

— Cocuklar kagitlanini alir ve hep birlikte bir cember olusturacak sekilde
siralanir Herkes kagidina ¢izdigi hayall képegini, onun roline girerek tim
gruba tanitir K&pegini tanitan kisi cemberin ortasina dogru bir adim atar.
Kdpek roliine girerek birinci boslukta ismini, ikinci boslukta olaganUstu
ozelligini ve son boslukta da bu &zellikle ilgili gerekgesini sdyler: Asagida-
ki cimle kalibr gerekirse herkesin gdrebilecegi bir yere yazilabilir.

“Merhaba, benim adim .......reriveneee Ben bir k6pegim

— Tum cocuklar kendini (k&pek roliinde) tanittiktan sonra kitap/kitabin 6n
kapak gorseli tim gruba gostenilir. Kitaptaki képek tanrtilir

“Merhaba, benim adim Money. Ben tutumlu bir képegim ¢linki finans
ve para konusunda bir ddhiyim.” der. Béylece ¢ocuklar kitapla ve Mo-
ney'yle tanismis olur.

O Eger cocuk sayisi bu etkinligin tek tek uygulanmasi igin
uygun degilse 4-5 grup olusturabilir ve bu etkinligi tim
UYGULAYICIYA &ruplarda es zamanli olarak uygulayabilirsiniz. Grup ¢a-
NOT lismasindan sonra tiim gruplar bir araya geldiginde siz
de kendi képeginiz Money'yi ve kitabi tim gruba tani-

tabilirsiniz.
Bu etkinlik sonrasinda ¢ocuklan kitabi okumaya yénlendirebilirsiniz. Eger
zamaniniz uygunsa okumaya bir sonraki etkinlik sonrasinda da gegebilirsi-
niz ya da sadece bir sonraki etkinligi yaparak da ¢ocuklan kitap ile tanisti-

rabilirsiniz.

N Cocuklar yukandaki yénergelere uygun olarak resimle-
=’ nni gizerler ve uygun zaman varsa sira ile tanitimlarini
CEVRIMIiCi  yaparfar. Uygun zaman yoksa 4-5 kisilik odalar olugtu-
UYGULAMALAR rulur (Zoom vb. araglanin “breakout room" &zelligi ile).
ICIN ONERILER  Cocuklar tantimlanini odalarda yaparifar. Ana ekrana

déndtiklerinde de kitap kapagi gorseli ile uygulayici kendi
kdpegini tanitir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: Neden Bu Kopege “Para’” Adini Vermisler?

Kazanimlar : Belirlenen kavramlari tartigir.
Belirlenen kavram ile ilgili diisiincelerini
ve deneyimlerini yazarak ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar kagit ve kalem,
bosluk doldurmali calisma kagidinin
ciktisi

O Bir énceki etkinligi uygulamadiysaniz ve kitaba bu et-

kinlikle bagliyorsaniz asagidaki adimlari uygulayabilirsiniz.

UYGULAYICIYA Eger bir 6nceki etkinligi uyguladiysaniz dogrudan “Ne-

NOT den bu képege ‘Para’ adini vermis olabilirler?” sorusuyla

baglayabilirsiniz.

- Kitap kapagi cocuklara gésterilir ve “Money” tanttilin Money sdzciginin

anlami Uzerine konusulur ve ¢ocuklara “Neden bu képege ‘Para’ adini
vermis olabilirler?” diye sorulur, cocuklarin tahminleri alinir.

— Kitap kapagi cocuklara gosterilir ve “Money" tanitilin Money sézctginin
anlami dzerine konusulur ve ¢ocuklara “Neden bu kopege ‘Para’ adini
vermis olabilirler?” diye sorulur, cocuklarin tahminleri alinir.

— Tahminlerden sonra ¢ocuklara “Sizin icin paranin anlami nedir?”" diye
sorulur ve agagidaki bogluk doldurma ctmleleri verilir

I. Parali iNSanlar ...

2. Para inSanlarn ... yapar.

R - olsaydi herkesin ¢ok parasi olurdu.

4. BUyUkler her zaman paranin ... yapacagini sdyler.
5. Para s demektir.

6. Para ... neden olur.

7. Para sahibi 0OlMak ... degildir.
8. ParaSIZIIK oo demektir.

9

. Param oldugunda genelde ...
yaparim.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER (Aklimiza gelenleri liste seklinde maddeleyerek yazalim.)

— Cocuklar etkinligi tamamladiktan sonra isteyenler yazdiklarini tim grupla
paylasir Yazilanlar okunurken her ciimle icin ¢cocuklara “Bu dusiinceye
katiliyor musunuz? Neden? Bu distincenin tersini yazan var mi? Bu oku-
nanlardan farkli bir sey yazan var mi?”’ seklinde sorular sorulur.

Son yénerge uygulanirken yazilanlara dair dogru ya

—~ da yanlis demeyiniz, bir degerlendirme yapmayiniz.

UYGULAYICIYA Herkesin bu konuda farkli ve degerli deneyimleri

NOT oldugunu ¢ocuklara hissettiriniz.

9) Bosluk dold kinligi “Li ksheets” adl

=3 osluk doldurma etkinligl “Liveworksheets aall uygu-

EVRIM ICl lamada diizenlenebilir B&ylece ¢ocuklar ¢evrim igi ya-

UY%ULAMACLAR pilacak derste bu ¢alismayi kendi ekranlaninda interaktif
ICIN ONERILER olarak yapabilirler:

DORDUNCU ETKINLIiK: Cok Param Olsaydi...

Kazanimlar : Hayallerini ve isteklerini listeler.
Hayallerini ve isteklerini
gerceklestirmenin yollarini tartigir.
Hayallerini ve isteklerini gorseller
araciligi ile ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar kagit ve kalem,
gorsel yonden zengin eski gazete, dergi,
brosiir, afis vb.

Eger bir énceki etkinligi uyguladiysaniz, etkinlik kagidin-
= daki 10. soruya odaklanarak bu etkinlige baslayabilirsiniz.
UYGULAYICIYA i snceki etkinlik uygulanmadan bu etkinlikle basladiy-
NOT saniz, ¢ocuklara bir kdgida “Cok param olsayd....” yaza-

rak isteklerini ve hayallerini listelemeleri sGylenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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— Listeler yazildiktan sonra isteyenler listelerini paylasir: “Simdi, bu listeden

sizin icin gerceklesmesi cok dnemli 3 istegi secelim ve bunlan yeni bir
kagida yazalim. Bu istekler olmasini gercekten istediginiz seyler olmali.”
denir.

Cocuklar listelerini yazdiktan sonra gérsel yonden zengin olan eski gaze-
te, dergi vb. kullanarak listelerindeki Ug seye uygun disen imgeleri sece-
rek bir gdrsel albim tasarlarlar: Bu ¢alisma tamamlaninca ¢ocuklara “Ben
bu ydntemi, yani olmasini istedigim bir seyi bir albime ddnuUstlirmeyi bu
kitaptan &grendim. Bu albtimlere “DUS ALBUMU" ad veriliyor. Bu ki-
tabi 34. sayfaya kadar okuyacagiz. Okudugunuz bolimlerde dahi kdpek
“Money"” hem Kira'ya hem de sizlere hayallerinizi gerceklestirmek, istek-
lerinizi ve ihtiyaglarinizi belirlemek ve &zellikle hayal kurmak konusunda
yol gésterecek. Okuduktan sonra bunlar Uzerine tekrar konusacagiz.”
diyerek cocuklar kitaba ydnlendirilir.

Okuma &ncesi ¢alismalardan herhangi birini, birkagini
% ya da hepsini uyguladiginizda ¢ocuklari kitabin ayni bé-

UYGULAYICIYA limlerine ydnlendirebilirsiniz. Bu etkinligin amaci “Ha-

NOT yallerimizi ancak gok paramiz oldugunda gergeklestire-
bilinz.” mesaji vermek degildir;, ama¢ cocuklarin para

blcegine takilmadan hayallerini yazmalarini saglamaktir. Grubunuzun yapi-
sina gore etkinligi uygularken bu yénde gerekli agiklamalar yapabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCi ETKINLIiK: Diis Kutular ve Hayal Kurmak

Kazanimlar : Metindeki deneyimleri yorumlar.
Metindeki deneyimleri kendi yasantisi

ile karsilastirir.

Gerekli Malzemeler : Kira’nin “Cok param olsaydi...” listesinin
ciktisi, Kira’nin “Dis Kutulari”ni temsil
eden ders icin hazirlanmig iki kutu
(birinin lzerine “Laptop”, digerine “San
Francisco” yazilmalidir)

Bu etkinlikten 6nce cocuklar kitabi 34. sayfaya kadar okumus olmalidir.

— Cocuklara Kira'nin “Cok param olsaydi...” listesi hatirlatilir

Kira’nin Listesi
1. On sekiz vitesli bir dag bisikleti alirdim.
2. [stedigim kadar CD satin alirdim.
3. Uzun zamandir istedigim spor ayakkabilarina sahip olurdum.

4. [ki yiiz kilometre &tede oturan en iyi kiz arkadagimla daha uzun tele-
fonla konusabilirdim.

5. Yazin bir 6grenci degisim programina katilip Amerika'ya gidebilirdim.

Bu Ingilizcemi gelistirmem agisindan da iyi olurdu.

6. Surekli sikintili ve (izglin olmamalar igin aileme para verebilir, borgla-
nni 8demelerinde yardimci olabilirdim.

7. Aileme [talyan lokantasinda ziyafet cekebilirdim.

8. Yoksul ¢cocuklara yardim edebilirdim.

9. Siyah &zel tasanim kotlanm olurdu.

10. Bir diztisti bilgisayarim olurdu.

ALTIN KiTAPLAR
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Kira icin Onemli U¢ Madde:
I. Bir sonraki yaz 6grenci degisim programiyla Amerika'ya gitmek

2. Bir bilgisayar; &zellikle de dizisti bilgisayar almak

3. Alleme borglaninda yardimci olmak.

— "“Sizin listeniz ve Kira'nin listesi arasinda benzer yénler var mi? Farkliliklar

neler?” diye sorulur ve ¢ocuklar karsilagtirma yaparlar. Cocuklara kendi
listelerini hazirlamalan icin gerekli stire verilir

— Onceden hazifanmig kutular (Kira'nin dus kutularini temsil eden) alinir

ve Kira roltine girilin Cocuklara Kira roltinde selam verilir ve kutular ta-
nrtilir. Kira rolinde, Kira'nin Money'e olan sevgisinden bahsedilir ve para
hakkinda aldig| kararfarla ilgili duygulari paylasilir: Kira rolti devam ettirilir
ve ¢ocuklara Money'nin dnerdigi para biriktirme ydntemi hakkinda ne
dustindikleri sorulur: Kira'nin su sorulanyla ¢ocuklarin gérusleri alinir:

— "Bu yéntemi gergekgi buldunuz mu? Sizce bu yéntem ise yarar mi? Daha

&nce para biriktirdiniz mi? Ne igin biriktirdiniz! Bu para ile ne yaptiniz?
Bir hedef belirleyip o hedefi gergeklestirmek icin para biriktirenler var
mi? Ornek verebilir misiniz?”

— Kira roltnt surdurerek “Dds kutusu yapsaniz hangi istekleriniz igin ya-

parsiniz!"’ diye sorulur.

— Son olarak ¢ocuklarin Kira'ya sormak istedigi sorular varsa Kira rolin-

deyken o sorular cevaplanir ve etkinlik sonlandinilir

Gerekli gorilirse ¢alisma sirasinda gocuklara dis kutu-
% lani tasarlatabilirsiniz. Kira roli ile etkinligi stirddrirken,
UYGULAYICIYA dus kutulanini elinize aldiginizda, kutularin yani sira Kira

NOT oldugunuzu ve o rolde konustugunu onlara animsata-
cak bir aksesuar da (bir sapka, toka, gozlik vb.) kulla-
nabilirsiniz.

@ Cocuklar hazirladiklar dtis kutularini tanitan bir video ya
= da kutulanini anlatan gorseller hazirlarlar. Hazirladiklari vi-

CEVRIMICI  deolari ya da fotograflan “Padlet” uygulamasinda énce-
UYGULAMALAR den hazirladiginiz alana ydklerler: Bu calismalar uygulama
ICIN ONERILER  sirasinda hep beraber izlenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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IKINCIi ETKINLIK: Kira ilk Zorluklari Nasil Cozecek?

Kazanimlar : Metindeki kisiler arasi ¢catigmalari
yorumlar.
Metindeki catismalara yonelik ¢6ziim
yollar gelistirir.

Gerekli Malzemeler : Dogaclamalar icin hazirlanmis baslangi¢
ciimlelerinin ¢iktilari

— Cocuklara “Anne, Monika ya da Money" diyerek saymaca yapmalari
séylenir. Ik cocuk “Anne” der, ikinci “Monika”, Gglincl “Money” ve dor-
diincl ¢ocuk yeniden “Anne”, besinci “Monika”, altinci “Money” diye-
rek tUm grup saymaca yapar ve herkes hangi s6zcUgu soyledigini aklinda
tutar. “Anne” diyenler bir grup, “Monika” diyenler bir grup ve “Money"

divenler bir araya gelerek bir grup olusturur.

Her grup kendi icinde ikiser kisilik esler olusturur. Anne grubundaki ikili-
lerden biri Kira, digeri Kira'nin annesi roliindedir. Monika grubundaki iki-
lilerden bini Kira, digeri Kira'nin okul arkadagi Monika roltindedir. Money

grubundaki ikililerden biri Kira, digeri kopek Money rolindedir.

— Ikili gruplar mekanda diger gruplardan uzak olacak sekilde bir yer secip
oraya gider: Anne, Monika ve Money rollndekilere asagidaki baglangic
cUmleleri verilin Cocuklar dogaglamaya baslamadan 6nce su agiklama

yapilir:

“Kira, dus albimi ve dus kutularini yaptiktan sonra o aksam listesinin
hayalini kurarak uyur. Sabah annesi odaya girer ve dugs kutularini gorir.
Daha sonra Kira'nin ¢ok da hoslanmadigl bir konusma baglar. Annesi
Kira'nin bos hayaller pesinde kostugunu distinmektedir. Bu konusma
sonrasi Kira okula gider ama cani sikkindir. Bu sefer de arkadagi Monika
onu sikistinr. Monika'nin ailesinin maddi durumu iyidir ve Kira, Moni-

ka'nin onu ¢ok da anlamayacagini dustinmektedir. Arkadasini kirmamak

ALTIN KiTAPLAR
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icin annesiyle yasadigi diyalogu anlatin Okul ¢ikisi bittin bu olanlann
gerilimiyle Money ile parka gider ve can sikintisini kdpegi ile paylasir
Money onun her seye olumsuz baktigini diisinmektedir. Simdi hep bir-
likte Kira'nin yagadigi bu diyaloglar canlandiracagiz. Eslerden birine do-
gaclamayi baslatmasi icin cimleler verecegim ve bu cimlelerden yola
¢lkarak konusmalariniz devam edecek. Elinizden geldigince konu disina

¢lkmadan diyalogu strdurecegiz.”

— TUm egler dogaclamaya ayni anda baglar ve es zamanli olarak devam

eder.
Dogaglamaya Baslangic Ciimleleri:

Anne Roltindekiler Icin:

Anne kutular goriir ve “Bu nasil bir takinti?” der.

Bu grupta anne roliinde olanlar dogaglamayi baslatir, Kira rolinde olanlar
ise bu baslangic cimlesine gore dogaglamayi strdirir. Esler karsilikli ko-
nusurlar.

Monika Roltindekiler Icin:

Monika, Kira'nin caninin sikkin oldugunu anlar ve “Neyin var senin?"" diye
sorar.

Bu grupta Monika rolinde olanlar dogaglamayi baslati; Kira roliinde olan-
lar ise bu baglangi¢c ciimlesine gdre dogaclamay strdurdr. Esler karsilikli
konusurlar.

Money Grubunda Kira Roltindekiler Igin:

Bu grupta Kira, Money'e “Senin bana verdigin fikirler bagima bela olmak-
tan bagka bir ise yaramadi.” diye sitem ederek dogaglamayi baslatir: Esler
karsilikli olarak dogaglamayi strdirir.

O Dogaglamalares zamanli devam ederken gruplararasinda
dolasarak konusmalan takip edebilirsiniz. Bazi ¢ocuklar
UYGULAYICIYA dogaclamada cekingenlik yasarsa sorular sorarak ya da
NOT asagidaki ek cimleleri vererek onlari destekleyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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Anne Rolu Igin: “Bu durumda 40 yil sonra ancak hayallerine kavusursun.”,
“Meger kizm bir finans dahisiymis.”

Monika Rold lgin: “Biytkannen ve buyiikbabandan para isteyebilirsin.”,
“Para istemekten ¢ekinmemelisin.”

Money roll igin: “Her zaman olumsuz olana, ne yapamayacagina odakla-
niyorsun.”, “Ne yapacagina bakmalisin.”

— Es zamanli dogaglama bir dakika kadar strer ve bir dakika sonra tim
gruplar durdurulur. Gonulld gruplar canlandirmayr tim gruba yeniden
yaparlar. Eger zaman varsa ¢ocuklar arasinda roller degistirilerek yeniden
canlandirma yapilabilir. Boylece Kira rolinde olanlar diger rolleri, diger

roller de Kira roluni deneyimlemis olur.

O Es zamanli dogaclamada gruplar dogaclamalanini tek tek

% yapmaz, tim gruplar ayni anda dogaglamaya baglar ve
UYGULAYICIYA bitirme ybnergenizle dogaglamalar tamamlanir: Konuyu
NOT tartisma ihtiyaci duyarsaniz tim gruplar durdurulup
rastgele sectiginiz bir iki grubun dogaglamasi izlenebilir:

— Canlandirmalar tamamlaninca “Bu konusmalardaki temel anlagmazlik-
lar neydi? Nerelerde ¢atisma yasadilar? Annesinin tutumu hakkinda ne
dustindyorsunuz? Biydkler cocuklann basarlarini desteklemek icin sizce
neler yapmali, nasil davranmalidir! Monika'nin verdigi fikri nasil buldu-
nuz! Money ‘Ne yapabilecegine odaklan!" derken ne demek istiyor?” gibi
sorularla ilgili konular konusulur ve ¢ocuklardan bu ¢atismalara yonelik
¢6zUm onerileri alinir,

— "“Sizce Kira, Money'nin dedigi gibi hayal kurmaya devam etmeli mi? Ne-
den?” sorusu Uzerine distnllerek etkinlik sonlandinlir

©a "Zoom" vb. araglann kullanildigi cevrim igi uygulamalar-
= da dogaglamalar “Breakout room" &zelligi kullanilarak
CEVRIM iCi yapilabilir f/<i§er kisilik odalar olusturulur, ¢cocuklara rol-
UYGULAMALAR leri venlir Rollerine gbre baslangic cimleleri ilgili cocuga
ICIN ONERILER  séylenir: Cocuklar odalarda bulustuklarinda dogaglama-
lanini yapariar. Ana ekrana déndiiklerinde isteyen ¢ocuk-

lar canlandirmalarini tekrarlayabilir

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: Para Kazanmalisin...

Kazanim : Bir diisiincenin olumlu ve olumsuz
yonlerini tartisir.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar basari dosyasi ciktisi

Bu etkinliklerden 6nce ¢ocuklar kitabi 34. sayfaya kadar okumus olma-
hdir.

— Cocuklara, “Money, Kira'ya ‘Elbette sadece hayal kurmak yetmez, para

kazanmak i¢in harekete ge¢gmelisin.’ der: Siz |2 yasinda bir cocugun bir
iste calismasi hakkinda ne distintyorsunuz! Sizce Kira para kazansin mi?”
diye sorulur. Cocuklanin distinceleri alindiktan sonra kitaptan Money'ye
ait su sézler paylagilir:
“BIR SEYI YAPABILECEGINE INANMAN TAMAMEN OZ GUVENI-
NE BAGLI. HER SEYDEN ONCE DE KENDINE INANMANA... BIR
SEYE INANMAZSAN ONA BASLAMAZSIN BILE VE BASLAMAZ-
SAN DA HICBIR SEY OLMAZ."

Cocuklarin para kazanma konusu bir yaniyla ¢ocuk is-
% ciligine ve g¢ocuklarin ucuz emek gicliine doénldsmesi

UYGULAYICIYA yoninden hassas bir tartismadir: Bu tartismayi para ka-

NOT zanmak amacindan ¢ok, b&yle bir sorumluluk almanin

duygusal ve sosyal yénden bir ¢cocuga neler kazandira-

cagini tartistirmak amaciyla yapmalisiniz. Ozellikle kitabin sonundaki hika-

yeden bagimsiz olarak, blyuikler icin yazilmis bélimleri dikkatle okumali
ve tartismayi oradaki gértigler dogrultusunda ytiritmelisiniz.

— Cocuklara “Oz gtiven nedir?” diye sorulur. “Bir kisinin &z giivenli oldu-
gunu nasil anlanz? Oz gtiven gelisebilen bir sey midir? Sizce nasil gelisir?”’
sorular ile tartisma yurttldr.

— Bu tartisma sonrasi Money'nin Kira'ya 6nerdigi “Basari Dosyasi’'ndan
bahsedilir. “Money, bu dosyanin &z gliveni gelistirmek icin etkili bir yon-
tem oldugunu sdyluyor. Simdi size bir kagit verecegim. Bu dosyanin et-
kisi Uzerine beraber dugtnelim.” denir.

ALTIN KiTAPLAR
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k:(o\ — Asagidaki ¢alisma kagidi dnceden hazirlanir ve ¢ocuklara verilin Cocuk-
ETKINLIKLER lar 6nce Kira'nin basarilarini listeler, ardindan da kendi basari listelerini
olustururlar. Burada ¢ocuklar Kira'nin listesi ile ilgili sadece tahminlerini
yazarlar. Amag kitaptaki listeyi buldurmak ya da dogru tahmin yapip
yapmadiklarina bakmak degildir.

— Listeler tamamlandiktan sonra isteyen ¢ocuklar listelerini okuyabilir. Ba-
sari listesini olustururken neler dtstndtkleri ve hissettikleri Gzerine ko-
nusulur. Boyle bir liste yapmanin olumlu ve olumsuz yonleri tartisilir

Bu dosyayi hazirlarken en basta bagarilarini bul-
makta zorlanabilirsin. Cogunlukla ikilemde ka-
lacaksin. Onun igcin her zaman olumlu yénde
durmaya karar vermelisin ve basit diisinmelisin.

Sence su an benimle tanisman ve bu etkinlige

baslaman bile bir basart degil midir?

Kira’nin Basar Listesi Benim Bagari Listem

Bu etkinlikten sonra ¢ocuklar sayfa 34-91 arasini okumaya yonlendirilir.

ALTIN KiTAPLAR
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DORDUNCU ETKINLIiK: Bay Goldstern ile Roportaj

Kazanim : Okudugu metinden yola ¢ikarak sorular
sorar.
Réportaj icin uygun sorular belirler.

Bu etkinlikten 6nce ¢ocuklar sayfa 34’ten 91’e kadar olan bolimi oku-
mus olmalidir.

— Cocuklara “Bay Goldstern™ karakterini hatirlayip hatirlamadiklari sorulur.
“Bu karakter kimdir? En 6nemli &zelligi nedir? Oykiideki son durumu ve
yasam kosullari nasildir?” sorulari Uzerine konusulur.

— "Biliyorsunuz, Money'nin eski sahibi Bay Goldstern ¢ok tnlt bir finans
uzmani ve bu konuda oldukga bilgili biri. Simdi Bay Goldstern ile bir
roportaj yapacagimizi distnelim.”

— Ro&porta) calismasi igin Gger kisilik gruplar olusturulur. Her grup kendi
roportaj sorularini belider. Cocuklar sorulanini hazirlamaya baglamadan
once su agiklama yapilir: “Sordugunuz sorular arasinda su konulardan en
az biri mutlaka olmali. Hangisi olacagina grupga karar verin. Diger soru-
lari grupca kendiniz bulacaksiniz.”

Roportajda Mutlaka Yer Almasi Gereken Konular
|. Hayaline vakit ayirmak

2. K&td hissettigin glinlerde de yap

3. 72 saat kurall

— Gruplar sorulanini hazirlayinca her grup mutlaka diger gruplaria iletisim
kurar, benzer sorulanin olup olmadigina bakilir; varsa yeniden dizenlenir.
Daha sonra her grup sorularinin icinde énemli oldugunu distindtgu tg
soruyu seger. Her grup sirayla bu réportaji canlandinr Cocuklardan ikisi
gazeteci, biri Bay Goldstern roltine girer, secilen sorulan Bay Goldstern’e
sorarlar. Bay Goldstern rolindeki ¢cocuk da bu sorulari cevaplar

— Canlandirmalar sonrasi roportajlarda hangi konular tzerinde duruldugu,
neden bu konularla ilgili sorular sormak istedikleri Gzerine konusulur.

ALTIN KiTAPLAR
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kﬁo,\ Bu etkinlikte amag¢ kitaptaki bakis agisini ¢ocuklaria
ETKINLIKLER % beraber sorgulamakti: Para kazanma ve hayallerini
UYGULAYICIYA gerceklestirme konusunda g¢ocuklara dogrudan mesaj
NOT vermek yerine onlanin bu konuda sorulanni gérinir

héle getirmeniz &nemlidir.

Bu etkinlik sonrasi 6grenciler 91. sayfadan itibaren kitabin tamamini
okumaya ydnlendirilmelidir.

C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCI ETKINLIK: Basari Arastirmacilari

Kazanimlar : Kitaptaki karakterlerin basari oykiilerini
degerlendirir.
Basari oykiilerinin kilit noktalarini tartigir.

Gerekli Malzemeler : Kitaptan secilmis karakterlerin
isimlerinin yazil oldugu kagitlar (Kira,
Darly, Bay Goldstern, Monika, Marcel,
Bayan Trumpf)

— Uger kisilik gruplar olusturulur. Grup tice tam béliintiyorsa siz de oyuna
katilmalisiniz. Grup Uge tam bolinemiyorsa 3 kisilik gruplar olusturul-
duktan sonra bir ya da iki cocuk gruplarin disinda kalacaktir Her Ggltde
bulunan ¢ocuklara A-B-C isimleri verilir Grup disinda kalan ¢ocuklar da
A olur. Eger uygulayici da oyuna katilacaksa kendisi de A olur.

A'lar caginlir ve digerlerinden uzakta bir yerde bir arada durmalari soy-
lenir. TUm A'lar toplanir Diger kisilerse kendi esiyle beraber yani her
grubun B ve Clleri eslesir Esler yuz ylze bakacak sekilde durur. B ve
C'ler “Bagar Aragtirmacisi” rolindedir. B ve C'ler kitapta bagarili bulduk-
lar karakterler Gzerine konusurlar. Bu arada A'lara da gérevleri anlatilir

— A grubundaki ¢ocuklara dnceden hazirlanmig karakterlerin yazili oldu-
gu kagrtlar dagitilin Kagitlar kimseye gdstermemeleri sdylenir Cocuk
sayisi fazlaysa bir karakteri birden fazla ¢ocuk calisabilir (Siz de oyuna
katilacaksaniz kendinize bir karakter se¢melisiniz.) A'lar hangi karakter
oldugunu kimseyle paylasmaz, bu karakterin roltine girer. Karakterlerin
isimleri tahtaya yazilir ve eger ihtiyag varsa karakterler hatirlatilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



E&:—l
2

ETKINLIKLER

A'lar kendilerine bir ofis bulur, B ve C'lerin yaptigi ofisin icinde durur. (Grup
sayisina gore ortada | ya da 2 tane A olan g¢ocuk ya da A roliindeki uygu-
layici bosta kalir:) Toplantinin nasil yapilacagi anlatilir:

“Simdi ‘Basari Arastirmacilan’ el ele tutussun. El ele tutusarak olusturdu-
gunuz bu alan sizin ofisiniz. Birazdan ofisinize &ykiideki karakterler gelecek
ve sizlere elde ettigi basarisini, bunu hangi isle ya da ugrasla yaptigini ve bu
yaptigi seyin kimin hangi sorununu nasil ¢6zd(igdnd anlatacaklar. Siz aras-
tirmacisiniz ve tek géreviniz onlarni dinlemek. Araya girmeden, ona soru
sormadan sadece dinlemelisiniz.”

“Su an ofislerde bulunan karakterler kendilerini anlatacak. Ben ‘Degistir’
dedigimde karakterler bulunduklan ofislerden ¢ikip baska bir ofise gide-
cekler. Unutmayalim, bu arada ortada bekleyen karakter/ler de kendilerine
bir ofis ariyor: O ylzden her defasinda ortada mutlaka ofislere giremeyen
birileri kalacak. Karakterlerin amaci kendi basarlarini tanitmak, onun igin
elinizden geldigi kadar ¢ok ofise girmelisiniz, ortada kalmamak igin ¢aba
harcamalisiniz.” seklinde gerekli agiklamalar yapilir

— Eger daha fazla uygulama yapmak icin zaman varsa A, B ve Cllerin rolleri
degistirilerek oyun tekrarlanir. Boylece her cocuk hem “Basan Arastir-
macisi’” hem de “karakter” rolini deneyimler.

— Oyun Ug tur seklinde de oynanabilir Birinci turda sadece iki karakter
belirlenir, herkes o karakter roline girer. Karakterler ofislere yeteri kadar
girip ¢iktiktan sonra bu iki karakterin kim oldugu hep birlikte tespit edilir;
tizerine konusulur. kinci turda, A'lar B'lerin yerine gecer ve bu turda da
baska iki karakter verilin Oyun ayni akis ile stirdtriilir. Ugtincl turda,
A'lanin roltint almig olan B'ler ile C'ler rol degistirir. C'ler karakter olur
ve iki yeni karakterle calisilir

— TUm karakterler ortaya ¢iktiktan sonra ¢ocuklara “Bu karakterlerin basa-

nisindaki kilit nokta neydi?”" diye sorulur ve ¢ocuklarin gérisler alinir

O Bu oyun “Ev Sahibi-Kiraci” isimli oyunun bir versiyonudur:

Bu versiyondaki amag kitapta vurgulanan bir is ya da

UYGULAYICIYA meslek secerken “Bagkasinin sorununu ¢oz!” konusunu

NOT tartismaktir. Etkinlik sonrasi yirttilen tartisma bu odak
cevresinde olmalidir.

ALTIN KiTAPLAR
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IKINCIi ETKINLIK: Uc Gozlii Danismanlar

Kazanim : Kendisi icin bir basari 6ykiisi tasarlar.

Gerekli Malzemeler : U¢ Gozli Danismanlar etkinlik kagidi
ciktisi ve 6grenci sayisi kadar kalem

— Cocuklar rahat calisabilecekleri bir sekilde otururlar. Cocuklara “Simdi
okudugumuz kitaptan yola ¢ikarak kendimize hayallerimizi gerceklesti-
recek paray kazanmak igin bir meslek, is ya da ugrasi distinelim. Bu ne
olabilir!” diye sorulur ve ¢ocuklarin gérusleri alinir

— “Simdi bir meslek, is ya da ugrasi segmeniz icin ‘Uc GézIt Danismanlar'-
miz size yardimci olacak. Onlanin sorularina cevaplar verelim ve bu isi
hayal edelim.” seklinde y&nerge verilir ve calisma kagrtlan dagrtilir

Seni hayallerine ulastiracak yolu bulmak icin sana yardimci olacagim.

Haydi baslayalim!

I. Adim: Asagidaki sorulara cevap verelim.

ALTIN KiTAPLAR
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fn 2. Adim: Bu yapmak istedigin sey bir bagkasinin sorununu ¢6ziyor mu?
ETKINLIKLER Haydi, simdi ¢&zebilecegimiz bir sorun, bir baskasinin ihtiyacini gide-
recek bir yol bulalim.

3. Adim: Yolculugun icin bir meslek, is ya da ugras diistin. Bunu hemen
bulmak zorunda degilsin. Su anda bunu hayal etmen bizim icin yeterli.

Beni isteklerime g&tirecek yol (meslek, is ya da ugras):

— Cocuklar calismayr tamamlayinca neler yazdiklan, hangi noktalarda zor-

landiklan Gzerine konusulur ve etkinlik sonlandinlir:

O Bu etkinlikte amag¢ ¢ocuklarin mutlaka bir yol gcizmesi
degildir. Bu sorularla kendi becerilerini sorgulamalari, bir
UYGULAYICIYA hayali gercek kilmak igin nasil akil ydritmek gerektigini
NOT gérmeleri amaglanmusti: Onun icin bir yol ¢izemeyen
&grencilerin zerinde baski olusmamasi igin bu noktada

gerekli aciklamalar yapilmalidir:

=74 Cocuklar yukandaki “Ug Gézlti Danisman” etkinligini
yaptiktan sonra bu basari yolculuklanini hikdyelestirerek
“Storyjumper” uygulamasini kullanarak dijital ortamda
yazabilirler:

CEVRIM iCi
UYGULAMALAR
ICIN ONERILER

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKIiNLIK: Kira’nin Séylesisine Gidiyoruz

Kazanimlar : Karakterin amacina yonelik sorular
sorar.
Kendini karakterlerin yerine koyarak
distnir.
Kendini karakterlerin yerine koyarak
duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Karaktere yonelik duygu ve
disiincelerini yazili olarak ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Bir sandalye, 6grenci sayisi kadar
yapiskanli kagit ve kalem

— Mekanda uygun bir yere bos bir sandalye konur. Bu bos sandalye Kira'yi
temsil etmektedir Tim ¢ocuklar sanki Kira'nin séylesisini izlemek igin
salonda toplanmig gibi sandalyenin karsisina otururlar.

— “Kitapta Kira’nin bankaci ile yaptigi séylesiyi hatirlyor musunuz? Neler
konusmuslardi?” diye sorulur ve gerekirse ilgili boltim hatirlatilir

— "$imdi bu sdylesiye gidiyoruz. Kira sahneye cikti ve gerekli gordigl her
seyi anlatti. Money de hemen sahnenin kenarinda heyecanla onu dinledi.
Soylesi bitti ve izleyenlere soru sorma hakki verdiler. Oradaki izleyiciler
oldugunuzu ddstndn. Kira'ya neler sorardiniz?” seklinde agiklama yapilir
Cocuklar karsi taraftan cevap beklemeden, akillarina gelen sorulan el
kaldirarak arka arkaya sorarlar. Bir moderatér gibi cocuklarin sorulart sira
ile alinir

— Herkes cember olusturacak sekilde siralanarak oturur. Gerekli gdrilirse
cocuklann sordugu sorular tartismaya da agilabilin

— Cemberin ortasina yapiskanli kagitlar ve kalemler konur. “Hala Kira'nin
soylesi yaptigi salondayiz. Biliyorsunuz, o giin Kira'yi taniyan herkes onu
izlemeye gitmisti. Allesi, arkadaslar, kuzeni, komsular, Money'nin eski
sahibi... $imdi gézlerimizi kapatalim, o salonda oldugumuzu dustinelim,

salonu hayalimizde canlandiralim.”
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“Nasil bir yer? Bliyik bir salon mu, kiigtik md? Hangi renkler kullanilmis?
Iceride gtirdilti var mi? Cok kalabalik mi? Bir kokusu var mi buranin?
Oturdugunuz sandalye ya da koltugu hissetmeye ¢alisin, sert mi yoksa
yumusak mi? Kira’nin yakinlarindan kimleri gériiyorsunuz! Hayalimizde
canlandiralim... Bu karakterlerden istedigimiz bir kisiyi segelim. Kira ile
bu kisi arasindaki iliskiyi distinelim. O kisinin yerine kendimizi koyalim
ve o kiginin Kira'yr izlerken neler hissettigini, neler distindiigtint hayal
edelim... Salonda nerede oturuyorsunuz? Onde mi arkada mi? Yaninizda
kimler var? Kira'yi sahnede gbrd(igtiniiz an ne hissettiniz! Money nin sah-
nede olmasi size neler distindiirdd?.. Simdi hazir oldugumuzda gézleri-
mizi agalim. Ortadan bir kagrt ve kalem alalim. Sectiginiz bu kisi roliinde
Kira'ya bir tebrik mesaji yazalilm ve onu bos sandalyenin istedigimiz bir

yerine yapistiralim.”

— Herkes kagidini sandalyeye biraktiginda tim grup yazilanlar okur. Iste-

yen duslincelerini paylagir ve etkinlik sonlandinilir

N Kira'yi temsil eden sandalye gérsel olarak ekranda pay-

=/ lasilir Cocuklara ekrana yazi yazmalari icin gerekli yetki

CEVRIMIGI  verilir (Ormegin, Zoom uygulamasinda “remote control”
UYGULAMALAR  ézelligi agilabili) Cocuklar Kira'ya yazdiklar notlarini ek-
ICIN ONERILER  randaki sandalye gérselinin etrafina yazarlar:

ALTIN KiTAPLAR
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DORDUNCU ETKINLIK: Bu Macerada Kira Neler Ogrendi?

Kazanimlar : Kitabin geneline yonelik diisiincelerini
ifade eder.
Kitaba yonelik 6grenmelerini bir
hikdyenin giris paragrafi olarak yazar.
Anahtar sézciikler ¢ercevesinde yazar.
Kendini kahramanin yerine koyarak
yazar.

Gerekli Malzemeler : Biiyiik boy karton ya da kraft kagidi,
tahta kalemleri, kitabin 199. sayfasindaki
resim, 6grenci sayisi kadar kagit ve
kalem

— Ders 6ncesinde kitabin sonundaki resmin ¢iktisi alini; buytk boy bir
kartonun ya da kraft kdgidinin ortasina yapistirilin. Gérsel herkesin gore-
bilecegi bir yere asilir Eger mekanin kosullar uygunsa ¢cember seklinde
oturulur, karton ve tahta kalemleri yere, cemberin ortasina konur.

i

— "“"Tutumlu Képegim' kitabinin kahramani Kira'nin finans konusunda yasa-
diklar sizlere neler diisiindtrd(i? Bu distindiiklerimizi bir ya da iki ciimle
ile ifade edelim, yazdiklarimizi resmin etrafina koyalim.” ydnergesi verilir.

Herkes bitirdikten sonra ¢ocuklar tim yazilanlar okur:

ALTIN KiTAPLAR
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— “Kitabin sonunda yazar bu kitabr yazma amacini anlattigi bélime ‘Ken-
di Ayaklari Uzerinde Durmak’ baghgini vermis. Bu baslik cercevesinde
dlstindtigdniizde sizce Kira kendi ayaklari izerinde durma yolculugunda
hangi becerilerini gelistirdi?”" diye sorulur.

O Burada g¢ocuklarin verdigi cevaplar dogrultusunda ayrica

% su kavramlari da tartigabilirsiniz: bilingh davranis, bilingli
UYGULAYICIYA tiketim, insanlara ve dogaya sorumluluk, tékezlediginde
NOT kendini glivende hissedecek destegi saglama, risk alma,

rekabet ve is birligi, seffaflik, girisimcilik, &zgtr irade,

bagimsizlik, yaraticilik, hayal kurmak; ihtiyaglar ve istekler:

— Cocuklara kitabin sonunda Kira'nin bir yayinevi ile anlastigi ve kendi hika-

yesini yazmaya karar verdigi hatirlatilir “$Simdi kendimizi Kira'nin yeri-

ne koyalim. Siz Kira olsaydiniz ve béyle bir kitap yazmaya baglasaydiniz

bu kitabin ilk paragrafinda neler anlatirdiniz? Bu yazacaginiz paragraf bir
hikdye &zelliginde olmali. Herkes bunu distnstn.” ydnergesi verilir.

— Cocuklar dugtnurken herkese birer A4 kagidi ve kalem verilir

— “Simdi Kira'nin kitabinin giris paragrafini yazacagiz. Bu bélime kitabin
sonunda yazarin ‘Kendi Ayaklar Uzerinde Durmak’ bagligini koydugu
gibi siz de yazdiklariniza uygun disecek kendi bashginizi bulmalisiniz. Kira
kitabinin ilk bélimdne nasil bir baslik koyardi ve ilk paragrafina ne ya-
zardi? Bu hikdyeyi anlatmaya nereden baslard)? Isterseniz 8nce paragrafi
yazip sonra baslik koyabilirsiniz ya da énce baslik belirleyip sonra parag-
rafi yazabilirsiniz. Bu yazacaginiz paragraf igin sizlere anahtar sézctikler
de verecegim. Anahtar sézcikleriniz: girisimcilik, &zglr irade, bagimsizlik.
Amacimiz en dogru ve en glizel hikdyeyi yazmak degil. Amacimiz, kendi-
mizi Kira'nin yerine koyarak 6zglin hikdyemize bir girig yapmak.” seklinde
yonerge verilin Cocuklar bireysel olarak bir paragraf yazarlar.

— Yazma etkinligi tamamlaninca isteyen cocuklar yazdigl paragrafi okur
Her paragraf ortadaki kagida yapistinilir ve mekanda uygun bir yere asilir

&)
=/ o | | )
CEVRIM iCi Bu etkinlikte de &grenciler “Storyjumper” uygulamasini
UYGULAMALAR kullanarak kitabin giris paragrafini yazabilirler:

iCIN ONERILER
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BESINCI ETKINLIK: Kulaktan Kulaga Terimler 2

Kazanimlar : Kitabi okumadan 6nceki diisiinceleri
ile okuduktan sonraki diisiincelerini
karsilastirir.

Duygu, diisiince ve deneyimlerini ifade
eder.

Gerekli Malzemeler : Biiyiik boy karton ya da kraft kagid,
yapiskanh pul seklinde etiketler ya da
kiiclik boy yapiskanh kagit, bir adet
tahta kalemi

Bu etkinligi, okuma 6ncesi etkinliklerden birincisini (Kulaktan Kulaga Te-
rimler 1) uyguladiysaniz yapmalisiniz.

— Cocuklar cember seklinde birbirinin kulagina bir sey sdyleyebilecek me-
safede oturur ya da ayakta siralanir.

— “Simdi ‘Kulaktan Kulaga' oyununu oynayacagiz. Ben, kendi sagimda otu-
ran arkadaginizin kulagina bir sézctk séyleyecegim. O da bu sézcigu
sag yanindakinin kulagina sdyleyecek. Amacimiz séyleyecegim sdzctikleri
degistirmeden, dogru bir sekilde son kisiye yani benim solumda oturan
arkadasiniza kadar ulastirmak. Sézctk cemberdeki son arkadasiniza ulas-
tiginda o kisi s6zcUgu yuksek sesle sdyleyecek ve sdzctgin dogru olup
olmadigini beraber degerlendirecegiz. Sizlerle paylasacagim bu sozctikler
aslinda daha énce duydunuz. Onun igin bu sézcikleri dogru bir sekilde
birbirimize iletmemiz simdi daha kolay olabilir. Belki de bazilarini yine de
ilk defa duymusg gibi olacaksiniz. Oyunda bunun bir énemi yok ama oyu-
nu oynarken bu sézciklere bu gdzle bakalim.” seklinde yonerge verilir

— Kitabin sonunda bulunan “S6zIuk™ boéliminden alinmis bu 10 sézcik
sirayla aktanlir

“Hisse senedi, yatinm, borsa, fonlar, ipotek, enflasyon, ylizde, oran, faiz,
faizin faizi”

ALTIN KiTAPLAR
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— Herkesin gorebilecegi bir duvara / tahtaya buyik boy bir karton asilir

Yukaridaki sézctkler tahtaya ya da duvardaki kagida yazilir Asagidaki
sorular Uzerinden bu sézctklerle ilgili bir tartisma yuritdlur.

“Bu sézctklerin hangilerini hatirliyorsunuz? Birer yapiskanli kdgit ya da
etiket alalm ve duydugumuz sézciklerin yanina kdgitlan yapistiralim.
Ayni islemi tahta kalemi ile sézctigin yanina garpi isareti (X) koyarak da
yapabilirsiniz."” Cocuklar duyduklar sdzctkleri isaretledikten sonra asagi-
daki sorularla devam edilir:

— Bu sézcliklerden herhangi birini agiklayabilir misiniz?

— Bu kavramlar simdi ilgi alaniniza giriyor mu? llgi alaniniza girmesinin ya da

girmemesinin sebebi nedir?

— Bu sézctiklerin icinde anlamini hdla bilmedikleriniz var mi?

— Bu sézctiklerin kitap ile iliskisini simdi degerlendirirseniz ne s&ylersiniz?

Bu sézciiklere simdi ortak bir (st baglik belirlesek bu baglik ne olurdu? Ik
belirledigimiz bagligi hatirlatiyor musunuz? Bu baslikla simdi buldugunuz
bashgi karsilastiralim.

— Kavramlar tzerine konustuktan sonra ¢ocuklara ilk dtstinceleri ile simdi-

ki dtstncelerini grupla paylasmalan sdylenir.

O Bu tartismadaki amag 6grencilerin para, finans, ekonomi

konularina yénelik merak, ilgi ve tutumlannin déndstip

UYGULAYICIYA ddnusmedigini gézlemlemektir: Tartismayi, illaki bir fikir
NOT degisikligi olmali izlenimi vermeden ytirtitmelisiniz.

N Cevrim i¢i uygulamalarda “S6zIUk" bélimindeki sézcik-

= ler liste olarak ekranda ¢ocuklar ile paylasilir: Bu sézciik-

CEVRIMICI  ler paylagildiktan sonra ¢ocuklara “Bu sézciiklerden han-
UYGULAMALAR gilerini biliyorsunuz?” diye sorulur. Onceden hazirlanmig
ICIN ONERILER  “Mentimeter” sézciik bulutu &grencilerle paylasilir ve

&grenciler bildikleri sézctikleri buraya yazarlar Okuma
&ncesi birinci etkinlikte yapilmis sézciik bulutu da g¢ocuklarla paylasilir ve
ikisi karsilastinliz Kitabin ¢cocuklanin finans konusuna ilgi ve tutumlarina y&-
nelik etkisi gézlemlenir:
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