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TEMA/KONULAR
Zaman-mekan (ge¢mis-simdi-gelecek), hak ve
Ozgurlikler, okuma kdltiird, birey ve toplum

ANAHTAR KELIMELER

Kitap, bilgi, okuma, distopya, ge¢mis-simdi-gelecek,
dinyanin gelecegi, iklim krizi ve ¢evre, yapay zeka,
insan ve toplumsal iliskiler; kurallar; bireysel haklan,
cocuk haklari, ydnetenler ve ydnetilenler, toplumsal
Is bolumd, dezavantajli gruplar; kisi dokunulmazlig,
ozel hayatin gizliligi, 6zgtrluk, seyahat 6zglrliguy,
hukuk; iktidar, medeniyet, meslekler; arkadaslik,
aile, merak, toplumsal diizen, gelecekte insan

ve toplum, sorumluluk, adalet, is birligi, macera,
dostluk, dayanigsma, gtiven, kardegslik,

Insan-yapay zeka iligkisi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMI



* Kendisine okunan metinleri belirli bir bilgiyi 6grenmek icin dinler (6rnegin
sesli okunan kisa 6ykiilerde karakterler hakkindaki bilgileri ve detaylar
o6grenmek icin dinler).

* Metinde neler olacagiyla ilgili basit tahminler yapar, dogrular ve gézden
gecirir (6rnegin metinde sunulan onceki bilgi ve fikirleri, gizimleri, giris
cliimlelerini, anahtar kelimeleri ve dnceden ima edilen ipuglarini kullanir).

ETKINLIGIN * Metinle ilgili SN 1K sorularini yanitlar.
GENEL * Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamh 6yki anlatir.
KAZANIMLARI  * Dogaclama yaparak karakterlerin rollerine girer.

« Oykiileri (olaylari, karakterleri, celiskileri, temalari) kisisel deneyimleri ile
iliskilendirir.

* Kendini yaratici yollarla ifade eder.

* Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.

* Neden-sonug iliskilerini fark eder.

* Kendini gorsellerle ve nesnelerle anlatir.

« Uretici bir bicimde digerleriyle calisarak grupga canlandirmalar yapar.

* Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

* Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine baglayarak bir olayi agiklar.

* Olay ve durumla ilgili tahminde bulunur.

« Imgelediklerini cesitli yollarla ifade eder.

* Nesneleri ve eylemleri seslerle ifade eder.

* Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilip grup
tartismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal sorumlulugunu
sergiler.

* Role biiriiniir ve ona uygun kompozisyon olusturur.

* Metinde gecen duygulari yorumlar.

* Metinle ilgili sorulara cevap verir.

* Metindeki gergek ve hayali 6geleri ayirt eder.

* Duygu ve diisiincesini gorsel sanat ¢alismasina yansitir.

* Okudugu metnin icerigini gorsellerle iliskilendirir.

* Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda konusur.

 Gorselleri birbiriyle iliskilendirerek bir olay anlatir.

* Somut ve soyut benzetmeler yapar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Dogal afetler ve savaglarin getirdigi yikimlar sonucunda diinyadaki kay-
naklar neredeyse yok olmak tzeredir. A¢lik ve susuzlugun neden oldugu
hastaliklar ytiziinden insan ntfusu azalir ve glicting yitirir. TUm bu yasanan-
larin ortaya ¢ikardigi kaosu kontrol altina almak igin uygulanan karartma-
nin ardindan dinyanin ve insanlarin dizeni degismeye baslar. Artik kisrtli
bir alanda, ¢ok kit kaynaklarla hayatta kalma micadelesi veren insanligin
dizenini bir zamanlar kendisine hizmet etmesi icin yarattigl yapay zeka
saglamaktadir. Insanlik yeni dizene hizla uyum saglar, “gecmis” sanki hic
yokmus gibi karanliga dontsur

Yetiskinler ve gencler madenlerde ¢alismakta, ¢cocuklar ailelerinden ayni
blytmekte, egitiimekte, tarlada ya da fabrikada ¢alismalarina ragmen ka-
rinlarini bile zor doyurmaktadirlar. Ebeveynlerinden alinan ya da ebeveyn-
leri tarafindan hayatta kalmalan icin birim adi verilen yerlesmelere birakilan
cocuklar, egitmen antropoidler tarafindan buydtdlur. Her birimde “Disip-
lin" adi verilen ve ¢ocuklara birimde uyulmasi gereken kurallarin, basit
sozcik ve rakamlarin, yapacaklari iglerin &gretildigi okullar vardir: Egitmen
antropoidler; ¢alismaya ve yasamaya hazir olduguna karar verdiklerinde,
cocuklar bagimsiz evlerinde yasamaya, fabrika ya da tarlalarda calismaya
baslarlar. Cocuklarin yasami da yetiskinler gibi strekli gézetim altindadir.
Muhbir toplar, etraftan strekli gérintuler biriktirir, kontrol gérevlisi antro-
poidlerse kurala uymayanlan tespit ederlerse hemen cezalandirirlar.

Bilgi ve bilmek kavramiyla birlikte kitaplar da ¢oktan unutulmustur. Co-
cuklar ne bir kitap gérmusler ne de gegcmiste bdyle bir sey oldugunu duy-
muslardir. Kitaplarin varligindan bile haberdar degillerdir Gegmiste, karart-
manin ilk zamanlarinda kitaplarin ortadan kalkmasinin yaratacag tehlikeyi
fark eden ve kendilerine “Kitap Koleksiyoncusu" diyen bir grup, kitaplarin
yerylzinden silinmemesi icin ugragmis ancak zamanla onlar da yok olup
gitmistir.

Topladigl tum kitaplari 1ssiz bir adada antropoit ve muhbir toplardan giz-
lemeye calisan tek bir Koleksiyoncu kalmistir. Koleksiyoncu yikintilar ara-
sinda kitap ararken tesadifen kimsesiz bir cocukla karsilagmig, onu yanina
alarak topladigi kitaplan gizledigi adaya getirmistin Cocuk blyUmdas, oku-
mak ve kitaplar hakkinda Koleksiyoncudan bir¢ok sey &grenmistir. Ancak
Koleksiyoncunun adaya getirdigi kitaplar gin gectikce azalmistin Ve bir
glin adadan kitap toplamak i¢in ayrilan Koleksiyoncu geri ddnmemistir. O

ALTIN KiTAPLAR
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zaman ¢ocuk, Koleksiyoncunun ona bu durumda ne yapmasi gerektigini
bildiren “Eger adaya dénmezsem ve tehlikeli bir durum oldugunu hisse-
dersen...” s6zlerini hatirlamistir:

Koleksiyoncunun dedigi gibi tehlikenin iyice arttigini hissettigi bir gtin suda
batmayacak ve zarar gormeyecek bir sekilde paketlenmis t¢ adet farkli ve
Ozel kitabl, adanin g farkli noktasindan gizlice denize birakmistir:

Uc paketten birincisi deniz kenarinda kardeslerini ve kendini doyurabil-
mek icin balik avlamaya calisan Siro adinda bir ¢cocugun eline gecer. Siro,
icinde “Yeni Dinya'nin Muhafizlan™ adli kitabin bulundugu paketi kontrol
gorevlisi antropoidlerden ve muhbir toplardan gizleyerek ablasi Ela ile ya-
sadig evlerine g&tirdr.

“Kayip Ada"” kitabinin bulundugu ikinci paket muhbir toplanin dretildigi bir
fabrikada calisan Atlas adli ¢cocuk tarafindan deniz kenarinda bulunur. Atlas
kardeslerinden buldugu bu seyi gizler; ancak tesadifen ayni birimde yasa-
yan Siro ve Ela'nin da bir kitabr oldugunu 6grendikten sonra tehlikeli sirrini
onlarla paylasir. Atlas, Ela ve Siro yakalanmaktan korksalar da gizli gizli ki-
taplarini okumaya, sorular sormaya, merak etmeye ve bagka bir diinyanin
kapilarini aralamaya devam ederler.

“Sakli Sehrin Izinde” adli tiglincli paketi bulan Ugo ise ebeveynleri ile ya-
sayabilen nadir ¢ocuklardan biridir. Ugo, Gg¢lincd kitap kutusunu tesadifen
bulur ve kutuyu acip okumaya basladigl andan itibaren kitabina baglanir
Kitabini anne babasindan gizlemeyi tercih etse de hanlarinda konaklayan
Alba'ya dviinerek gosterir. Alba, handa sadece bir gece konaklar, ertesi sa-
bah Ugo’'nun kitabini da yanina alarak babasinin vasiyetini yerine getirmek
icin kuzeye dogru yolculuk etmeye devam eder.

Kitaplar karsilarina ¢iktiklari ilk andan itibaren ¢ocuklarin hayatini degistirir.
Kitaplar, antropoidlerin 6grettiginden ¢ok farkli ve yeni bilgilerle, gegcmisle
ve gercek diinya ile tanigmalarini saglar: Atlas'in da egitmeni olan antropoit
E48 ise kitaplari ve onu bulan ¢ocuklari yakin takibe alir Atlas, Ela, Siro,
Ugo, Alba, Ladin ve Guido adli ¢ocuklar muhbir toplar ve andropoidlere
karsi birbirleriyle is birligi yaparak yolculuk eder, gercegi fark ettikge birbir-
lerine daha ¢ok giivenir ve dost olurlar. E48'in yonlendirmeleri sayesinde
“Sloghui” adli gemi ile “Kayip Ada" ya dogru yelken agarlar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUM.\ ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKIiNLIiK: Gelecekte Bir Giin/Yaratici Iimgelem

~ Kazanimlar ¢ Grup calismalarina aktif bir sekilde katilir.
by
kﬁoh Kurguya uygun hareket eder.
— Kendini yaratici yollarla ifade eder.
ETKINLIKLER

Birinci Asama

— Cocuklara yodnergelere uygun hareket ederek mekanda yurtmeleri
sdylenir. Yonergeler cocuklarin her eyleme dair disiinmelerine ve ona
uygun ylUrtimelerine firsat bulabilmeleri icin yavas yavas verilin Cocuk-
lar ayni anda ama mekanin farkli yerlerinde yonergelere uygun olarak
istedikleri bicimde hareket ederler.

— Cocuklara “Simdi hep birlikte gelecekte bir zamana dogru yolculuk ya-
pacagiz. Gelecege yapacagimiz bu yolculukta bakalim karsimiza neler
¢ikacak? Kimler gikacak? Hepimiz bu kesif yolculuguna hazirsak, imgesel/
hayalf yolculugumuza ¢ikabiliriz."" denir. Bir stre serbest yUrtndukten
sonra gruptan durmalan ve goézlerini kapatarak sdylenenleri hayal et-

meleri istenir;

— "Simdi gelecekteyiz. 200 yil sonra diinya lzerinde bir yerdeyiz... Cevre-
ni incele, neler gbriiyorsun? Buglnle karsilastirdiginda neler farkli, neler
degismis? Bu degisimlerden sence olumlu olanlar neler? Bugtinle karsi-
lastirdiginda kéti olarak adlandirabilecegin degisimler var mi, varsa ne-
ler? Doga, hava, su, denizler, hayvanlar nasil? Hig insan var mi, varsa nasil
gériinlyorlar? Giysileri, saglari nasil?.. Yetigkin insanlar nasil gbriintiyor?
Birbirleriyle iletisim kuruyorlar mi? Nasil iletisim kuruyorlar? Cocuklar
var mi? Varsa, bu cocuklar ne yapiyor? Okul var mi, varsa nasil! Cocuk-
lar oyun oynuyor mu? Nasil oynuyoriar? Nasil iletisim kuruyoriar? Kitap
var mi? Katdphane var mi, varsa nasil gériintiyor? Simdiki kiitiiphaneler
gibi mi, degilse farklari ne?.. Teknoloji, yapay zekd, robotlar var mi?”

Cocuklar sorular araciligiyla bireysel olarak gelecek hakkinda hayal ku-
rarlar. Bu sorulara zihinlerinde yanit arar, ancak sesli cevap vermezler.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



E&:—l
2

ETKINLIKLER

ikinci Asama

— “Neyse ki yalniz degiliz. Gézlerimizi agalim. 2-3 kisilik gruplar olusturu-

lalim. Gelecegi kesfe ¢iktigimiz arkadaslarimizla yan yana gelelim. Simdi
her birmiz grup arkadaslanmiza az énce neler gérdigimizi anlatip
onlarin da anlatacaklarini dinleyelim. Grup olarak gelecekteki dinya-
nin bugtinden iyi ve buglinden kétl olarak adlandirdigimiz &zelliklerini
belireyelim. lyi ve kétii olarak adlandirdigimiz seyleri ve bunlar &yle
adlandirma nedenlerimizi paylasalim.” denir. Cocuklar, hayal ettiklerini
gruplaryla paylasirlar.

“Simdi gelecekteki yolculugumuza kaldigimiz yerden devam edelim.
Yeni ve alisilmadik bu yerde grup arkadaslarinizdan ayrniimadan birlikte
hareket etmeye devam edelim.” denir. Gruplar bir sire mekanda yu-
rudukten sonra “Birden tuhaf bir ses duydunuz. Etrafinizda renkli isiklar
sagarak ugan ve topa benzeyen cisimler ortaya ¢ikt. Nereye giderseniz
sizi takip ediyoriar, belki de sizinle oynamak istiyoriar... Artik iyice rahatsiz
olmaya basladiniz. Ne yaparsaniz yapin pesinizden ayrnimiyoriar, sadece
hareketsiz ve sessizce uzun stire beklerseniz gider gibi oluyorlar... Ancak
siz hareket eder etmez onlar da birden karsinizda beliriyor ve etrafiniz-
da strekli déntip duruyorlar. Bir de sayilari daha az olan, ama karsiniza
¢ikip duran, insandan ayirt edilemeyecek kadar insana benzeyen yapay

zekd robotlann da varligini fark ediyorsunuz. llk kez karsilastiginiz bu
seyleri merakla inceleyip ne olduklarini anlamaya ¢alisiyorsunuz.”

Bir stire etraflarinda ugarak onlar gbzetleyen, peslerine takilan toplar ve
yapay zeka robotlar hayal ederek dolasan gruba hareketsiz bir sekilde
beklemeleri séylenir.

Bu etkinlik sirasinda kurgusal sirece eslik etmeniz, y&-
% nergelere uygun hareketler yapmaniz, 6rnegin etrafiniz-

UYGULAYICIYA da isiklar sacarak dolasan toplar varmig gibi davranmaniz

NOT ve kurgunun pargasi olmaniz ¢ocuklanin da kurguya ka-
tilmalanini destekleyecektir:

__—g& Ayni yénergeler ¢cevrim i¢i siirecte de uygulanabilir: Bu-
(;EV;iM ici lunduklar mekdnda kurguya ve ydnergelere uygun ola-
UYGULAMALAR rak bireysel hareket edebilirler:

ICIN ONERILER
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IKiNCi ETKINLIK: Muhbir Toplardan Kag! Mesajini Yay!

Kazanimlar : Grup calismalarina aktif bir sekilde katilir.
Kurguya uygun hareket eder.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Kése sayisi kadar A4 kagidi, kalem,
kagit, bant

Bu calismayi uygulayacaksaniz &ncesinde yaratici imgelemi yapmaniz daha
etkili olur Hemen ardindan “Muhbir Toplardan Kag! Mesajini Yay!" oyunu-
na gegebilir; kurguya bunu da ekleyebilirsiniz.

— "Sizler simdi de gelecekteki bu diinyada yasayan insanlar ve muhbir top-
larsiniz. Bu diinyada izin belgesi olmadan insanlanin bir araya gelmeler,
seyahat etmeleri yasak. Toplar strekli insanlar gbzetliyor ve topladiklari
bilgileri yapay zekd robotlarina génderiyor. Robotlar izin vermeden in-
sanlanin herhangi bir sey yapmasi yasak. Insanlarin bu baskidan kurtul-
masini, 6zglirlesmesini saglamak igin insanliga bir mesaj géndereceksiniz.
Amaciniz bu bes merkeze giderek bir ¢agn mesaji yazmak. Cagrn me-
sajinizin ne olduguna karar verin. Bu kisa, amacinizi anlatan ve insanligi
harekete gecirecek bir mesaj olmall.” denir.

— Bes farkli A4 kagidina “deniz, tarla, fabrika, birim, kitiiphane” bagliklar
yazilarak her biri mekanda farkli kdselere konur. Grup sayisina gore kose
sayisi artinlip azaltilabilin Ayni sekilde ebe sayisi ve grup dinamigine gore
oyun siresi de artinlip azaltilabilir Mekanin ortasinda, yerde, bantla bir
bolge belireyerek “Guvenli Ada” adi verilen bir yer olusturulur. Mekan-
daki baska bir bsluimde de "“Disiplin/Maden” adi verilen baska bir bolge
daha belirlenir Mesaj tasiyanlarin amaci muhbir toplara yakalanmadan
her bolgeye giderek, o boélgedeki kagida kendi mesajini yazmakti Mesaj
tagiyicilar, muhbir toplara “Guvenli Ada” ve A4 kagitlarin oldugu mesaj
yazilan koseler disinda bir yerde yakalanirlarsa “Disiplin/Maden’’e giderler.
Disiplin’e gdnderilen mesaj tastyicilar; sadece 6zglir mesaj tastyicilanin ken-
dilerine dokunmasiyla oradan kurtulabilir ve mesajlanini yazmaya devam
edebilifler.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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&rjo\ — Roller degistirilerek oyun birkag tur oynanir Oyun sonunda, yazilan me-
ETKINLIKLER sajlar incelenir. Kag mesaj oldugu, nelerin yazildigi okunur. Gozetlenmek,
gozetleyen olmak, kisitlamak, kisitlanmak ve bu eylemlerin onlara ne
hissettirdigi Uzerine paylasim ve bir degerlendirme yapilir:

O Bu oyun c¢ocuklarin kitapta yaratilan distopik ortama
gecgislerini desteklemesi amaciyla planlanmistir: Kitapta
UYGULAYICIYA gecen mekdn, karakterlerle tanisma ve kahramanlarin
NOT yasadig durum ve duygulari anlamayi destekleyebilmesi
icin  oyundaki kurguya uygun oOynamaniz, kurguya
inanmaniz ve kurguya uygun séylem ve eylem icinde

olmaniz stireci daha etkili kilacaktir:

Oyun, “Wordwall" uygulamasinda “maze chaze" format

CEVRIM iCi S
kullanilarak uyarlanabilir:

UYGULAMALAR
iICIN ONERILER

UCUNCU ETKIiNLIK: Sagmalama Sandalyesi

Kazanimlar : Grup calismalarina aktif bir sekilde ka:lr.
Kurguya uygun hareket eder.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Cercevesi belirlenmis bir konu hakkir da
konusur.

Gerekli Malzemeler : Bir sandalye

— Mekanda uygun bir yere bir sandalye konur. Cocuklara bu sandalyenin
az dnce gdrdugimiz dinyada bir odada kilitli tutuldugu, ¢ctiinkd bu san-
dalyeye oturan insanlarin her konuda distincelerini 6zgtirce ifade edebil-
dikleri, sagmalamaktan ve yanlis yapmaktan korkmadan 6zgtirce konusa-
bildikleri sdylenir. Bu nedenle adina “Sagmalama Sandalyesi” denildigi ve
gelecekteki o diinyada bunun tehlikeli bir eylem oldugu bilgisi verilir

— Cocuklara, “Bugtin tizerinde disiinecegimiz iki kavram var. Ozglirce ve
yanlis yapmaktan korkmadan ddstinebilmek igcin biz de bu sandalyeyi

ALTIN KiTAPLAR
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kullanacagiz. Bu sandalyeye oturarak ‘distopya ve distopik’ kavramlar
ve anlamlan Uizerine serbestge, sagmalamaktan korkmadan, hatta mdm-
kiinse iyice sagmalayarak rahatga disinelim ve dusindtklerimizi ifade
edelim. Yapmamiz gereken bu sandalyeye oturmak ve ‘Bence distopya
........................... demek ve distopik de ..........cccuuuuee..... anlamina geliyor:” clim-
lesindeki gibi aklimiza gelenleri paylasmak.” denir.

— Cocuklar sandalyeye sirayla oturarak bu sézctkler hakkinda konusurlar.
Bu calismada sozcUklerin sozltk anlamlarini bulmaya ¢alismiyoruz. Bu
sdzctklerin anlamini bilen ¢ocuklar varsa bile bu agiklamalarn yapmala-
rindan ¢ok bu sézcikler hakkinda olabildigince akla yatkin agiklamalar
yapmalan, yeni anlamlar uydurmalan ve yaratici disinmeleri amaglan-
maktadir.

— Calisma sonunda ¢ocuklara “Son Koleksiyoncu™ kitabl, yazar ve cizeri
tanitiin. “Simdi distopik bir kitapla tanisacagiz. Distopya ve distopik s&z-
ctikleri hakkinda ‘Son Koleksiyoncu' kitabindan bakalim neler 6grenece-
giz" denir.

O Bu oyun “Son Koleksiyoncu” kitabinin distopik bir kitap
% olmasi sebebiyle kitaba ilgi uyandirmak igin tasarlanmig-
UYGULAYICIYA t. Cocuklanin distopik ve distopya sézciikleri ile tanis-

NOT malarina, bunlarin anlamlar (izerine kafa yormalarina ve
hata yapma korkusu olmadan &zgtirce distinmelerine
olanak yaratmaniz &nemlidir:

9

=/ Zoom'un kamera kapaliyken ekranda yer almama &zelli-

CEVRIMICI &I kullanilir Tim kameralar kapatili; ekranda sadece san-
UYGULAMALAR dalyeye oturan oyuncu gérindir.
iCIN ONERILER
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B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKINLIK: Hareketsiz Hareketler

Kazanimlar

Gerekli Malzemeler:

Digerleriyle birlikte 6grenme
ortamlarina aktif bir sekilde katilp,
grup tartismalarinda soru ve fikirlere
katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

Role biiriiniir ve ona uygun
kompozisyon olusturur.

Uretici bir bigimde digerleriyle
calisarak grupga canlandirmalar yapar.
Imgelediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Metinde gecen duygulari yorumlar.
Metinle ilgili sorulara cevap verir.
Okudugu metnin icerigini imgelerle
iliskilendirir.

Gruplarin hazirlayacaklari donuk imge
¢alismasinin yonergelerinin yazili
oldugu kagitlar (13 donuk imge
yonergesi)

Okuma Sirasinda: Bu calisma icin kitabin 4. sayfasina kadar olan ilk iki

boltimi (Girig ve Ada) okunmug olmalidir

Birinci Asama

— Grup serbest olarak mekanda yurtimeye baglar. Yirime sirasinda aralik-

larla “dur-don” ydnergeleri verilerek bir stire serbest yuriimelerine izin

verilir Daha sonra bir sonraki agamada yapilacak olan donuk imge calis-

masina hazirlik i¢in séylenilen eylemde donma calismasi yapilin Herkes

o eylemin en gii¢lti oldugunu dustindigt bir ani/hareketi secerek donar

ve o pozda bekler. Herkes (kendi formunu bozmadan) gruptaki diger

kisilerin durusunu inceleyecek sekilde durur, onlar gézlemler.

ALTIN KiTAPLAR
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Donma ¢alismasinda sdylenebilecek eylemler:
“YUksekteki bir seye dokunmaya calisiyorsunuz.”
“Sevdiginiz bir kitabi okuyorsunuz.”

“Uzaktaki bir yeri grmeye ¢alisiyorsunuz.”

"Dogadasiniz ve karninizi doyurmak icin yiyecek aryorsunuz.”

ikinci Asama

— Cocuklar 2-3 kisilik gruplara ayrilir Her gruba donuk imge eylemlerinin

yazili oldugu kagitlar verilir. llk gruba 1-2-3 numarali ydnerge, 2. gruba
4-5-6 numarali yonerge dagitilarak asagidaki 13 durum kag grup varsa
paylastirilin (Grup sayisina gdre her gruba en fazla 3 kagit/donuk imge
ani verilmesi &nerilir Kagit paylasimini sayilanin siralamasini gdzeterek
vermeniz olay akisini takip agisindan énemlidir) Daha sonra gruplar ka-
gitlaninda yazilan eylemleri verilen siralamaya uygun olarak donuk imge
ile ifade edecek sekilde hazirlarlar.

Her grup sirayla sunumunu yapar. Sunum yapan grubun anlattigi her
donuk imge (eylem/an) sonrasinda izleyenlere neler gdrdukleri soru-
lur. Izleyiciler SN IK sorularina gére gordiikleri imge hakkinda tahminde
bulunurlar. Tahminler yapilirken imgeyi olusturan grubun sdylenilenle-
re dogru, yanls vb. diyerek tepki/geri bildirim vermemesi, hareketsiz
kalarak yarattiklar g&rinttyd korumasi gerekirn Amag, sunulan formda
(donuk imge anlatisinda) hikayedeki hangi durumun yansrtildig, orada
kimlerin oldugu, bunlann birbirleriyle iliskileri, o an nerede olduklar, o
anda ne yaptiklari, ne hissettikleri, nasil gortinddkleri vb. konusunda ko-
nugmaktir:

Kullanilabilecek donuk imge anlar:

I. Savas, aclik, susuzluk ve hastalik kaynakli yasanan bir kaos anu.

2. Insanlarin bilgilenmeyi ve kitaplar unutmaya basladigi, bu tir isleri
yapay zeka robotlarina biraktiklar yagamdan bir an.

3. Kitaplanin ortadan kalkmasi gerektigine karar verildigi an.
4. Kitap koleksiyoncularinin gizlice toplandig bir an.

5. Son kitap koleksiyoncusunun kitaplarin yasak oldugu bir dénemde
kitap toplamaya c¢alistigi bir an.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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6. Son koleksiyoncunun yikintilar arasinda ¢ocugu fark ettigi an.

7. Koleksiyoncunun ¢ocugu adaya getirdigi ilk gin.

8. Koleksiyoncu ve ¢ocugun adada kitaplarla olan yasantilarini gésteren

bir an.

9. Koleksiyoncunun bir gtin adaya dénmezse ne yapmasi gerektigini ona

anlattigi bir an.

10. Koleksiyoncunun adadan aynildigi son an.

I'l1. Cocugun adada yalniz kaldigi ve muhbir toplardan gizlendigi an.

12. Cocugun buyudigu, son koleksiyoncunun vasiyetini yerine getirerek

kitap paketlerini denize biraktig) an.

I3. Denize birakilan kitaplarin bulundugu an.

UYGULAYICIYA
NOT

CEVRIM iCi
UYGULAMALAR
iCIN ONERILER

Donuk imgeler izlenirken imgelere sézstz bir miizik
eslik edebilir 5SNIK sorularinin ardindan, izleyenlerden
anlatilan anin donuk imgesine uygun bir ad (baslik)
vermesini isteyebilirsiniz; imgelerdeki duygu ve bedenlere
yonelik sorularla gérsel okuma yapabilirsiniz. Imgelerin ic
sesleri seslendirmelerini sGyleyebilirsiniz.

Gruplar ¢alismalarini Zoom'da “breakout room"lara ay-
nilarak yaparlar. Gruplar alt odalarda olusturduklar do-
nuk imgelerin ekran gérinttsind alirlar Ana ekranda
sunuma gegtiklerinde bu ekran gériintisind paylasiriar:

Izleyen gruplar bu imgeleri inceleyerek tahminde bulu-
nurlar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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IKiNCI ETKINLIK: Beni Anlat

Kazanimlar : Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina
aktifbir sekildekatilip, grup tartismalarinda
soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

Somut ve soyut benzetmeler yapar.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Kitapla ilgili tanimlari yazmak igin
kullanilacak kagitlar ve grup sayisi kadar
renkli kalem

Okuma Sirasinda: Bu calismayi yapmadan dnce kitabin 40. sayfaya ka-
dar okunmasi &nerilir

— “Son koleksiyoncu tarafindan denize birakilan kitaplani ti¢ ¢ocugun bul-
dugunu biliyorsunuz. $imdi gbreviniz daha &nce hig kitap gérmemis,
kitaplanin varligindan hig haberi olmayan, dolayisiyla kitaplar hakkinda
hicbir sey bilmeyen Siro, Atlas ve Ugo'nun bulduklari seyi anlatabilme-
leri icin onlara destek olmak. ‘Kitap’" sézcigiini kullanmadan kitaplar
anlatmanin farkli yollarini bulmaya ¢alisacaksiniz. Grup olarak amaciniz
olabildigi kadar ¢ok yol bulmak. Kitabin ne oldugunu sézctikler, sesler,
duygular, renkler; yiyecekler; icecekler; cicekler, hayvanlar ile kitap arasin-
da benzerlikler kurarak anlatabilirsiniz. Ormegin dans ederek bir anlam/
anlati olusturabilir ve bunu kitaplardaki harflere, sézctiklere, noktalama
isaretlerine benzeterek kitabin ne oldugunu bunlar araciligiyla agiklaya-

0

bilirsiniz ya da kitaptaki bir ciimleyi (“Insan aklini bir yerden baska bir
yere tasiyan arag”) alinti olarak kullanip agiklayabilirsiniz. Kitabi vitamin
dolu bir meyveye ya da dogadaki bir seye/maceraya vb. benzeterek de
anlatabilirsiniz. Ormegin ‘Gézlerinle isirarak tadini aldigin yasak bir elma.’
diyebiliriz. ‘Kalbinin heyecanla ¢arpmasina sebep olan biriyle tanismak’
ya da 'baska birinin zihninde dolasmak’ vb. tanimlar ve benzetmeler de
yapilabilir”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



=

k:non 2 . . .
—— Y6nergeniz tam olarak anlagildiktan sonra isterseniz
ETKINLIKLER =

gruplan ¢ocuklann ilgi alanlanina ya da beden, séz, be-

UYGULAYICIYA . Hr . g
NOT den+s6z vb. anlatma tercihlerine gére ayirabilirsiniz.
@ Gruplar ¢alismalarini Zoom'da “breakout room"lara ay-
= nilarak yaparlar. Sunumu bedene dayall bir yolla yapacak

CEVRIMICI  ©lan gruplar varsa, sunuma gectiklerinde ana ekranda
UYGULAMALAR tUm kameralar kapatili; kimse ekranda gériinmez. S&z-
iCIN ONERILER clikle anlatmay: tercih eden gruplar i¢in de Canva, Jam-

board, Whiteboard gibi ortak ¢alisma yapmaya, g&rsel
eklemeye, ¢izim, yazi vb. kullanmaya uygun bir djjital arag
kullanilabilir

UCUNCU ETKIiNLIK: Toplant: Var!

Kazanimlar : Digerleriyle birlikte 6grenme
ortamlarina aktif bir sekilde katilip,
grup tartismalarinda soru ve fikirlere
katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

Opykiileri (olaylari, karakterleri,
celiskileri, temalari) kisisel deneyimleri
ile iligkilendirir.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Dogaglama yaparak karakterlerin
rollerine girer.

Karakterlerin duygularini anlar ve
onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Kitapla ilgili tanimlarin yazilacag serit

kagitlar ve renkli kalemler

Okuma Sirasinda: Bu etkinlik yapilmadan énce kitap |76. sayfaya ka-
dar okunmalidir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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— Oyki animsatilin. “Diinyadaki kaynaklar ve zenginligi tireten ancak kétii
kosullarda yari ag, kéle gibi yasayan insanlar; segkinlerin yonettigi yapay
zekdnin kontrolli altinda olduklari igcin nasil bir diinyada yasadiklarinin
bile farkinda degillerdi. Seckinler sehrinde varlik iginde ve birimler ile
madenlerde yokluk iginde yasayan insanlarin ortak yani kitaplardan ve
ge¢misin bilgisinden habersiz olmalariydi. Ancak Segkinler Meclisi'ne ki-
taplarin yayilmaya basladigina dair bilgiler gelmekteydi ve bu durum du-
zenin devami icin tehlikeli olabilirdi.”

— Cocuklar da kitapta anlatilanlar konusunda bilgilerini paylasiriar.

— Daha sonra canlandirma igin bir kurgu olusturulur. “Secgkinler Meclisi
nasil bir dinyada yasadiklarini gayet iyi bilen insanlardan olusuyordu.
Pek ¢coguna bu durum normal ve kabul edilebilir geliyordu, bazilani ise
bu durumdan rahatsizdi ve insanlik igcin daha adil bir yasami yeniden kur-
mak gerektigine inaniyordu. Farkli gériislere sahip olan bu iki grup bir-
likte diistinmek ve konusmak icin gizli bir toplanti yapmaya karar verdi.
Iclerinden biri asagidaki konusmay yaparak toplantiyi baslatti.” diyerek
her gruba asagidaki metnin yazili oldugu kagitlar verilir Gruplar kendi
iclerinde rol dagilimlarini yaparlar. Kim olduklarini, bu konu hakkinda ne
dustnduklerini, bunu hangi gerekgelerle savunduklanini belirlerler. Daha

sonra toplanti formati icinde grup canlandirmalar izlenir.

“Insanlarin hayatta kalmasini saglayacak kaynaklar o kadar sinirliydr ki bun-
lanin herkese yetmesini beklemek saflik olurdu. Bbylece segkinler sehri
kuruldu. Bir kisim insanin rahat yasamasi icin digerlerinin fedakarlik yapma-
sI gerekecekti. Yani arta kalanlarla karinlarini doyuracak, var olan kosulla-
nn onlara sunduklariyla yetineceklerdi. Segkinlerin hizmetinde olan yapay
zeka sayesinde bu diizen yerlesti ve b&ylece eski diinyaya ait bilgiler tama-
men unutuldu. Kitaplarnin varligi bu nedenle ¢ok tehlikeliydi.” Bu paragraf
acilis konugmasi olarak kullanilmak Gzere gruplarla paylasilir

N Canlandirma &ncesinde gocuklann iki farkli diinyada
insanlarin nasil yasadiklarini bildiklerinden, Sykuyd |76.
UYGULAYICIYA sayfaya kadar okuyup anladiklarindan emin olursaniz
NOT canlandirma streci daha nitelikli gergceklesecektir: Girig-
teki hazirlik gcalismasi bu amagla haziranmgsti: Dogag-
lamalann strprizini bozmamak igin var olan durumu
¢bzmeye ybnelik Snerilenin bu asamada yapilmamasina

Ozen gdbstenniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER =/ nilarak yaparlar. Gruplar alt odalarda olusturduklar do-
CEVRIMIiCi  nuk imgelerin ekran gorintisind alirlar. Ana ekranda
UYGULAMALAR sunuma gegctiklerinde bu ekran gérintdsini paylagiriar:

ICIN ONERILER  [zleyen gruplar bu imgeleri inceleyerek tahminde bulu-
nurlar:

C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKINLIK: Merkezde Ne Var?

Kazanimlar : Okudugu metnin igerigini gorsellerle
iliskilendirir.
Diisiincelerini ifade etmek ya da bir olayi
anlatmak icin gorsel tasarimlar yapar.
Gorselleri birbiriyle iliskilendirerek bir
olay anlatir.
Somut ve soyut benzetmeler yapar.
Gorsellerden anlamlar gikarir, bunlari
birbirine baglayarak bir olayi aciklar.

Gerekli Malzemeler : Kumaglar, renkli ipler, farkli nesneler,
A4 kagitlari, kalemler, calisma 6ncesinde
uygulayici tarafindan hazirlanmisg “Son
Koleksiyoncu” kitabi i¢in yapilmis bir
“Merkez” tasarim 6rnegi ya da farkl
merkez tasarim orneklerinin fotograflar.

Merkez hakkinda bilgi icin bakiniz:
https://clebc726-9a2b-4e38-86f9-4855849¢ | e8¢
filesusr.com/ugd/198389 ¢307932659db48bcae0a33a53998a8cc.pdf)

Teknik hakkinda ayrintili bilgi icin balkiniz (Jeux Dramatik ve
ogeleri):
https://www.jeuxdramatiquessanalmuzesi.com/materyalleri- |

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi
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Birinci Asama

— Cocuklara kitabin son bélumu hatirlatilic “Kitaplari bulan, kitaplardaki

izleri takip ederek birbirleriyle dost olan ve yasadiklari dtinyanin gercek-
lerini birlikte 6grenen Atlas, Ela, Siro, Ugo, Alba, Ladin ve Guido muhbir
toplar ve segkinlerin ybnetimindeki andropoidlere karsi birbirleriyle is
birligi yaptilar. Antropoit E48'in destegi ile Sloghui adli gemiye binerek
Son Koleksiyoncunun yasadigi adaya ulastilar. Adaya geldiklerinde bir
muhbir topun kendilerini gbzetlediginden habersizdiler.”

Daha sonra Jeux Dramatik yaklasiminin gérsel anlatim araglarindan biri
olan “Merkez" tasarimi yapma calismasi hakkinda bilgi verilin. Omek
merkez fotograflari paylasilabilir ya da bu ¢alisma dncesinde “Son Kolek-
siyoncu’ kitabr i¢in hazirlanmis olan bir merkez tasarimi ya da merkezin
fotografi cocuklarla birlikte incelenir.

Merkez hazirlarken tasariminda farkli nesneler; esyalar, cizimler; gérseller;
kumaslar vb. her sey kullanilabilir. Bunlarla gdrsel tasarimlar yapilarak, se-
cilen her seyin hikaye ile somut ve soyut baglar kurulur, dogrudan ya da
dolayli benzetmeler yapilir Merkezi hazirlayanlar ve bu merkezi incele-
yip okuyanlar merkezde kullanilan nesnelerin arasindaki iligkiyi, renkler,
dokular vb. farkli bicimlerde yorumlayabilider. Bu gérsel okuma, ayn
hikayenin farkli bakis agilaryla farkli bicimlerde okunmasina firsat vere-
cek bir ¢alismadir Merkez teknigi ile drnek bir ¢alisma vyapilirsa sonraki
asamalardaki grup calismasi daha nitelikli olacaktir:

B/,
gl

— Daha sonra 2-3 kisilik gruplar olusturulur. Gruplar kendi aralarinda ko-

nusarak “Son Koleksiyoncu™ kitabindan kendilerini etkileyen, sevdikler,
onemli bulduklan bir bélumu aralarinda anlasarak segerler. Her grup
sectikleri bolimU anlatan bir merkez olusturur. Merkezler tasarlanma-
dan once yere iplerle ya da kagit bantlarla dolanarak ilerleyen bir yol,
¢ember, spiral vb. anlami gli¢clendirecek bir form/format olusturulabilir:
Gruplar olusturduklarn merkezleri bu form tzerine yerlestirebilifler.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ikinci Asama

— Gruplar kendi merkezlerini olusturduktan sonra diger merkezleri ge-

zerek inceler, bunlarin kitaptaki hangi bélumle ilgili oldugunu ve segilen
her nesne ile neler anlatildigini, neden o sekilde konumlandinildiklarini
tahmin ederler. Bu sirada merkezi hazirlayanlar, kurduklari merkezde ne
anlattiklanini diger gruplara agiklamamalidirlar. Amacimiz onlarin imge-
lerini dogru tahmin etmek degil, aksine ayni merkezin ayni dyktde kag
degisik yorumla bulusabilecegini gérmektir:

Gruplar hazirladiklar merkez disindaki bir merkezi secip onun basinda
dururlar. Onu inceler ve merkezin “Son Koleksiyoncu™ kitabi hakkinda
dustindurdiklerini yazarak (bir paragraf) anlatirlar.

TUm gruplar yazma ¢alismasini tamamladiginda yazilanlar okunur. Her
grup kendi merkezleri hakkinda yazilanlari dinledikten sonra grupga ne
dustinddklerini, kitabin hangi bolimdnd secip bunu nasil anlattiklarini
diger gruplarla paylasiriar.

Daha sonra tim merkezlere sirayla bakilir Merkezler dykd kurgusundaki
siralama dikkate alinarak siraya koyulur.

Jeux Dramatik yaklasimindaki unsurlanindan biri olan
% merkezler hakkinda aynintili bilgi ve émek gorsel tasa-

UYGULAYICIYA nimlar icin su linklere bakabilirsiniz:

NOT Teknik hakkinda ayrintili bilgi icin bakiniz (Jeux
Dramatik ve égeleri):

https://www.jeuxdramatiquessanalmuzesi.com/materyalleri- |
Ornek merkez tasarimlari:
https://clebc7aé-9a2b-4e38-8619-4855849¢ | e8c.filesusr.com/
ugd/198389_c307932659db48bcae0a33a53998a8cc.pdf)
Calisma oncesinde kitaptan bir bolim segip bununla ilgili bir merkez
hazirlayabilirsiniz. Daha sonra gocuklaria birlikte bunu inceleyerek o bé-
liimdeki aynintilarla merkezdeki nesneler arasindaki bag caligabilirsiniz
ya da hep birlikte bir bolim segip onun merkezini yapabilirsiniz. Mer-
kezdeki her ayrintinin (renk, nesne, birbirleriyle konumlanma mesafesi,
agisi, gruplanmasi vb.) kitaptaki ayrintilaria iliskilendirilmesi, bunlar tize-
rine konugulmasi sonrasindaki ¢alismasinin niteligini destekleyecektir:
Merkez tasarlama uygulamasini bir sonraki yazma calismasiyla birles-
tirerek kullandiginizda iki etkinlik ayrica birbirine de dennlik katacak,
kazanimlar farkl etkilesimlerle pekistirecektir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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&:(O\ @ Cevrim igi uygulamalarda ¢ocuklar merkezleri bireysel
ETKINLIKLER = olarak hazirlayip bunlanin fotograflarini grupla paylagabi-
CEVRIM ICi lirler: Yazma ¢alismasi icin ise ikili-Uglii gruplar olusturula-
UYGULAMALAR bilir ve gruplar “breakout-room”larda birbirlerinin mer-
ICIN ONERILER  kezleri hakkinda yazarak veya sézli olarak yorumlarini
paylasabilirler:

IKiNCI ET KINLIK: Sayarak Yaz, Diisiinerek Eslestir

Kazanimlar : Okudugu metnin igerigini gérsellerle
iliskilendirir.
Gorselleri birbiriyle iligkilendirerek bi -
olay anlatir.

Somut ve soyut benzetmeler yapar.
Resim, nesne ya da olaylar arasinda
iliski kurarak 5-7-5 ya da [-2-3-4-1
hece Slgiisline uygun siir yazar.
Yazdiklarini paylasir.

Gerekli Malzemeler : A4 kigitlari, kalemler, Son Koleksiyor cu
kitabi icin hazirlanmig tasarim merkezl :ri,
5-7-5 ve 1-2-3-4-1 hece diizenine gor 2
yazilmig siir 6rnekleri

— Siir drnekleri cocuklarla paylasilin “Bu siirerde dikkatinizi neler gekiyor?”
diye sorulur. Istenirse ipucu olarak “sayr” sézctigli verilir, hecelerin bir
sayl dizenini takip ettigini kesfetmeleri icin rehberlik edilebilirn Ardindan
hep birlikte Haiku siir drnegi (3 dizede 5-7-5 hece sayisi) ve fener siir
ornegi (5 dizede |-2-3-4-1 hece sayis) incelenerek siirlerin yapisal 6zel-
likleri hakkinda konusulur.

— Haiku'nun bir Japon siir ttrd oldugu, 6lculd, yalin ve kisa anlatimi he-
defledigi, yapisal olarak 3 dizeden olustuguy, ilk dizesinde toplam bes
heceden, 2. dizesinde yedi heceden ve 3. dizesinde bes heceden olusan
sozcuklerle yazilmis, toplam |7 hecelik bir anlati formu oldugu agiklanir.
Orhan Veli'nin,

“Gemlik'e dogru

Denizi gbreceksin;
Sakin sasirma’ siin de bu tire 6mek olarak gésterilebilir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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— Fener siirinin 1-2-3-4-1 heceleri dikkate alinarak yazlan bes dizeden

olustugu; ilk dizenin bir, 2. dizenin iki, 3. dizenin Ug, 4. dizenin dort ve 5.
dizenin bir heceden olugan sézctklerle yapilandinldigi anlatilir

“Ask

Seni

Bulur mu?

Benden 6nce?

Ah!" siiri buna 6mek olarak incelenebilir:

Cocuklardan bu siir formlarini anladiktan sonra énceki etkinlikte yapilan
merkezlerden en az birini segerek o merkezde anlatilanlara yonelik 5-7-5
ve |-2-3-4-1 hece 6l¢Ustine uygun en az bir siir yazmalan istenir.

Herkes yazma calismasini bitirdikten sonra yazdiklanini eline alarak
mekanda dolasir Dolagirken karsilarina ¢ikan kisilerle siirlerini degistirirler.
Siirkagitlan stirekli elden ele gecer. Belirli araliklaria siir degisimi durduru-
lur ve herkes elindeki siiri tim gruba okur. Birkag tur degisim yapildiktan
sonra en son turda herkes elindeki siir kagidini ait oldugunu diistindugu
merkez tasarminin yanina birakir ve biraktigi yerde sabit durup bekler.
TUm siirler merkezlere yerlestikten sonra herkes sirayla elindeki siirin
neden o merkezle ilgili olduguna dair gerekgelerini ve yorumlanini agiklar.
O merkezle baska hangi siirlerin de bag kurabilecegi konusulur.

Calisma 6ncesinde ¢ocuklarla birlikte 6rnek siirlerin in-
% celenmesi, etkinligin anlagiimasini ve uygulanmasini ko-

UYGULAYICIYA laylastiracak ve uygulamay: nitelikli hale getirecektir. Bu

NOT calismanin amacinin siirleri dogru merkezle eslestirmek
olmadigini, asil amacin okunan siir ile tasarlanan merkez-
ler arasinda farkli iliskiler ve baglantilar kurmak oldugu-
nu agiklayiniz. Gerekgelerini sebep sonug iliskileri icinde
agiklamalani icin gocuklan cesaretlendiriniz.

) Cevrim i¢ci uygulamada, tasarlanan merkezlere ait fo-
=7 tograflar “lamboard’daki sayfalarda paylasilabilir Uygu-
CEVRIMICI  lamanin ana sayfasi ekran paylagimi yapilarak ¢cevrim igi

UYGULAMALAR ekranda ¢ocuklara gbsterilir Cocuklar siirlerini, sectikleri
ICIN ONERILER  merkezlerin gérsellerinin bulundugu sayfada “post-it”

uygulamasini kullanarak yazabilirler. Daha sonra yazilan
siirler ile merkezler arasinda kurulan iliskiler sézIG olarak
paylasili:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: Kavramlar Karsilasiyor

Kazanimlar : Distopya ve (itopya kavramlarini
karsilastirir.
Distopik ve {itopik kavramlarini
karsilastirir.
Distopik anlatilarda bulunan temel
ozellikleri belirler.
Diusiincelerini zihin haritasi kullanarak
anlatir.

Gerekli Malzemeler : A3 kagitlari, renkli kalemler, grup
sayisi kadar distopya, distopik, litopya
ve topik kavramlarinin tanimlari yazan
kartlar (Tanimlari Wikipedia’dan ya da
ansiklopedilerden alabilirsiniz:
https://tr.wikipedia.org/wiki/Distopya
https://tr.wikipedia.org/wiki/Utopya )

— Iki-tig kisilik gruplar olusturulur. Gruplara “distopya, distopik, (itopya,
Utopik” kavramlaninin tanimlari bulunan kartlar verilir Kartlardaki kav-
ramlarin kendilerine hatirlattiklari hakkinda grup olarak sohbet etmeler,
kavramlari karsilagtirmalari, kavramlar arasinda nasil bir iliski oldugunu,
varsa benzerlik ve farkliliklan belirlemeleri sdylenir. Cocuklardan “Sizce
distopya turinde yazilan kitaplarda bulunmasi beklenen &zelliklerden
hangileri ‘Son Koleksiyoncu' kitabinda vardi?"’ sorusu Uzerine de dusin-

meleri istenir,

— Ardindan gruplara A3 kagitlari ve renkli kalemler verilir Sorular cerce-
vesinde dustnduklerini, konustuklarini ve kurduklan iligkileri gdsteren bir
zihin haritasi hazirlarlar. Hazirladiklan haritalar sunarlar.

— Diger sunumlardaki distnceler de dikkate alinarak her grup kavramlar

tUzerine distinmeye devam eder. Gruplara akil ydritmeleri igin asagidaki
rehber sorular yoneltilir:
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— Utopya, distopyaya dénisebilir mi? Déndisiirse nasil? Déntismezse ne-
den?

— Distopya, litopyaya déndsebilir mi? Déndsiirse nasil? Déntismezse ne-
den?

— Utopya, distopya olabilir mi? Neden?

— Gruplar bu sorulardan yola ¢ikarak zihin haritalan tzerinde eklemeler
veya dizenlemeler yaparlar; yapilan degisimler diger gruplarla paylasilir

2 Cocuklar distopya ttiriinde 6rneklerle daha énce kar-

% silasmamislarsa “Hayvan Ciftligi” ve “Fahrenheit 451"

UYGULAYICIYA kitaplannin/filmlerinin konularindan kisaca bahsedebilir-

NOT siniz ya da kitaplara ait filmlerin fragmanlarini izletebilir-

siniz. Distopya ve (itopya sézcukleri hakkinda aragtirma

yapma imkéanlar varsa bos kelime kartlar vererek gruplanin bu kartlara

kendi tanimlarini olusturmalarini isteyebilirsiniz. Ayrica zihin haritasi olus-

turmak konusunda &n bilgileri yoksa buna dair 6rnekler paylasabilirsiniz.

Bu etkinligi uygulamadan énce ¢ocuklara 6n hazirlik ve aragtirma yaparak

gelmeleri icin distopik film &nerileri yapabilir, distopya ve distopya tiriin-
deki kitaplan ve filmleri arastirmalanini isteyebilirsiniz.

5 ADIMDA ZiHiN HARITASI NASIL YAPILIR?

www.MegaEgitim.com

ZIHIN HARITALARI™ ve BEYIN HARITALARI™ Mega Hafiza'nin Tescilli Markalaridir

N Cevrim igi ¢alismalar icin ¢ocuklar “Coggle” uygulama-

= st ile zihin haritalanini yapilabilirler: Coggle zihin harita-

CEVRIMICI  s1 yapan ve Uzerinde grup olarak ¢alisma imkani veren

UYGULAMALAR  bir uygulamadir. Gruplar Zoom uygulamasi kullanirken

ICIN ONERILER  “breakout room” ¢alismasinda ekran paylagimi yaparak
grupga ayni Coogle sayfasinda es zamanli ¢calisabilirler:
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