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KITABIN ADI
MUTLULUK SOZCUKLERI “Kira Kira”

YAZAR
CYNTHIA KADOHATA

PROJE KOORDINATORU
DR. NILAY YILMAZ

ETKINLIGI HAZIRLAYAN
ASLI SISMAN

TEMA/KONULAR

Alle, fedakarlik, sorumluluk, alum,
duygular, sézctkler, sevgi, gb¢

ANAHTAR KELIMELER

Kardeslik, aile baglan, iletisim, hastalik,
zaman, hatira, téren, hayal, umut, is,
calismak, sorumluluk, gérev, duysu,
UzUntd, mutluluk, fedakarlik, 6ldm, yas,
hizUn, dayanisma, empati, degisim,
kabullenme

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMI



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

* Basliklardan hareketle metnin igerigini tahmin eder.

* Okudugu kelimelerden yola ¢ikarak ¢ikarimlarda bulunur.

» Gorsellerden hareketle metnin icerigini tahmin eder.

* Yeni durumlar karsisinda yeni yollar bulmaya yonelik diisiincelerini
ifade eder.

» Somut bir kavramin soyut yoniinii tartisir.

* Metinde gecen duygulari ve deneyimleri yorumlar.

* Duygu ve disiincesini bir 6ykii ile ifade eder.

 Kendi disiinceleri ile diger diisiinceleri karsilastirir.

« Is birligi ile ¢6ziim yollari arar.

* Metindeki gercek ve hayalt 6geleri ayirt eder.

* Metni canlandirir.

* Cergevesi belirlenmis bir konu hakkinda konusur.

* Duygu ve disiincesini gérsel sanat ¢alismasina yansitir.

* Duygu ve diisiincesini bir 6ykdi ile ifade eder.

* Okudugu metnin icerigini gorsellerle iligkilendirir.

* Okuduklarini giinliik hayatla iliskilendirir.

* Dogaglama yaparak karakterlerin rollerine girer.

* Yasadigi olaylar sirasinda karakterin hangi duygulari hissetmis
olabilecegini soyler.

* Karakterin yasadigi duygularla yasadigi olaylar arasindaki iligkiyi
aciklar.

* Rol icinde yazma calismasi yapar.

* Bir fikre dair farkl bakis agilari gelistirir.

* Bir konuda segenekler iiretir.

* Yaratici diisiinme becerisini gelistirir.

=
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Takashima ailesi (anne, baba ve ¢ocuklari Lynn, Katie ve Sam) lowa'da ya-
sarken 1950 yilinda ekonomik kosullarin ve yasam sartlarinin degismesiyle
Georgia'ya go¢ eder. Fakat gittikleri yerde Japon aile sayisi azdir Diger
ailelerle aralarindaki kiltir farkliliklan nedeniyle bu yabanci ¢cevreye uyum
saglamakta zorlanirlar. Iki kiz kardeg Lynn ve Katie burada kendilerine 6zgi
bir dinya yaratir. Bu dinyada 6n yargilar, zorluklar, umutsuzluklar ve sevgi-
sizlik yoktur. Her sey Lynn'in deyimiyle “kira kira (panilti)” olarak tanimla-
nir. Lynn ¢ok ¢aliskan bir 6grencidir; pek ¢cok hayali ve hayalinin pesinden
gidecek cesareti vardir Universiteye gitmek istiyordur. Kardesi Katie'ye
lyl bakar. Ancak hastalanmasi, anne ve babasinin daha yogun calismasi ve
bir kardesinin daha dtinyaya gelmesi herkesin yagamini degistirir. Katie'nin
sorumluluklari artar. Anne ve babalan ¢ok yorgun oldugundan ¢ocuklar
bazen amcalari ve onun ailesiyle birlikte piknige giderler. Bu bulusmalar
Katie'ye kendini iyi hissettirir. Ablasina hayranlik duyan Katie, ablasinin ne-
den kendisine “kira kira" s6zcUgunu 6grettigini ve bu sézclgun anlamini
ancak ablasini kaybettikten sonra anlar. Lynn tim olumsuzluklara kars
diinyay piniltili bir yer olarak gormesi ve umudunu asla yitirmemesi gerek-

tigini ablasindan &grenmistir.
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A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKIiNLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: S6zciiklerin Diinyasina Yolculuk

£ Kazanimlar : Okudugu sozciiklerden yola gikarak
k?,.oh cikarimlarda bulunur.
ETKINLIKLER Okuduklarini giinliik hayatla iliskilendirir

Diisiincesini sozlii olarak ifade eder.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar anket ¢iktisi, kalem,
kagit

Birinci Asama: “Cagrisim”’

Tahtaya “gokylzy, sicak, yaprak, panlti, zafer” sézcikleri yazili; bunlarin
anlamlan hakkinda kisaca konusulur. Daha sonra ¢ocuklar bu sézciklerin
neleri cagristirdigini dustindr ve her sézcUgu Ug ¢agrisim sdzctglyle ifade
eder Ornegin, “su” denildiginde akla gelen ilk Ug sozctk, “seffaflik, akis,
deniz” vb. olabilin Séylenen sozcikler ilgili s6zcigun yanina yazilir. Bu ¢a-
lisma bes sézctk icin de yapilir:

Bu sézciiklerin bazilar bir sonraki ¢alismayla baglantilidir:
Gerektiginde burada séz edilen anlamlar o bélimde
UYGULAYICIYA | e
NOT ipucu olarak kullanilabilir

ikinci Asama: “Anket”

Cocuklara asagidaki Japonca sozcikler verili anlamlarini tahmin etme-
leri istenir: Bir dnceki ¢alismada yer alan bes sézcugin ve ¢agrisimlarinin
ipucu olarak kullanabilecegi soylenebili. Anket tamamlandiktan sonra her
sozcUk Uzerine hep birlikte disinulin tahminlerin dayandigi gerekgeler
degerlendirilir

I. “Kira" s6zctginin anlami sence nedir? Bunu neye dayanarak soyltyor-
sun? Sana bunu distndiren nedir?

a. Yagmur b. Pencere c. Pinlti

2. “Katsu" s6zclglinlin anlami sence nedir! Bunu neye dayanarak sdyltyor-
sun? Sana bunu dtstnduren nedir?

a. Yenilgi b. Utku c. lsik
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3. “Shuzikani" s6zctgintn anlami sence nedir! Bunu neye dayanarak soy-
Iiyorsun? Sana bunu distinddren nedir?

a. Susmak b. Aglamak c. Marti

4. “Sode bahsi” s6zclgunin anlami sence nedir! Bunu neye dayanarak
soyltyorsun? Sana bunu dustindiren nedir?

a. Gol kenan b. Agac dall c. Takimyildizi

5. “Natsukoi” ve “Akiko” sdzctiklerinin anlami sence nedir! Bunu neye
dayanarak soylUyorsun? Sana bunu distindiren nedir?

a. Gokyuzd ve Yeryuzi b. Gece ve Gunduz c. Yaz ve Sonbahar

0 .
% Bu ¢alismalaria gocuklarin sézcikler arasindaki bagi, farkli
— diller arasindaki etkilesimi, kiftdrlerin ya da insanlarin
UYGULAYICIYA | . .
NOT sozcliklere bakis agisini gérmelerini amagliyoruz.

Ornegin; “utku” kelimesinin, “Bircok emek ve ugraslar sonucunda kazani-

lan mutlu sonug, Ustinlik ve zafer” anlamina geldigi séylenebilir.

Uciincii Asama: “Sessiz Sozciikler”

* Mavi » Gol kenar * Yaz

* Sicak * Agac dali * Sonbahar
* Yaprak * Takimyildizi » Utku

o Pinlti » Gokytzt e lsik

« Zafer * Yerylzl * Yenilgi

* Yagmur * Gece

* Pencere » Ginduz

Cocuklanin her biri sirayla |-2-3-4 diye sayar. Ayni sayilan séyleyenlerin bir
araya gelmesiyle dort grup olusturulur. Her gruba beg sézcuk verilir. Grup-
lar kendilerine bir isim ve temsilci belirler; daha sonra da verilen sézctik-
lerin icinden birini secerler. Grup temsilcisi olan ¢ocuk, grupca sectikleri
bu s6zclgu diger gruplara konugsmadan, sadece jest, mimik ve beden ha-
reketleriyle (sessiz sinema ydntemi) anlatir Diger gruplar sézctigu tahmin
etmeye calisir Her grup sirayla kendi s6zcigunu anlatir.

"0
% Bu sézcikler okuma sonrasi bélimiinde yapilacak
UYGULAYICIYA “Sézciik Oyunlar” galismasinda da kullanilabilir:
NOT

ALTIN KiTAPLAR
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IKiNCI ETKINLIK: Acaba Ne Olabilir?

Kazanimlar : Basliklardan hareketle kitabin ismini
tahmin eder.
Disiincelerini yazarak ifade eder.
Yazdiklarini paylasir.

Gerekli Malzemeler : Ogrenci sayisi kadar iizerinde
s Sozciikleri” yazili olan ciktilar,
A4 kagidi, kalem

Tahtaya “....... Sozclklen” yazilarak ¢ocuklara bu boslugu tamamlayacak
sozcik galismasi yapacaklan anlatilin. “Konusu iyilik, yardim vb. olan bir
kitabiniz olsa ya da bu konularda bir kitap yazsaniz iginde neler olurdu?”
dive sorulur. Bosluga gelecek sozcik igin asagidaki sorular yoneltilerek
birkag dakika dtstinmeleri istenir.

— Bogsluga bir duyguyu tanimlayan bir sézcik koysak bu ne olurdu?
— Bu sézciik bir kavramla ilgili olsa ne olurdu?
— Bu, doga ile ilgili bir sézctik olsa ne olurdu?

Daha sonra her ¢ocuga tzerinde " Sozciklen” yazili kagtlar
ve kalemler dagitili, herkes bireysel calisir, boslugu kendi sézcuklerini ya-
zarak tamamlar.

Verilen strenin sonunda yazilanlar paylasilin Asagidaki sorularla duygu ve
dustnceleri Uzerine konugmalari igin olanak yaratilir

— Bir kitabinizin oldugu, yani bir yazar oldugunuz dustincesi nasil bir histi?
— Sozcuk bulmakta zorlandiniz mi?

— Okuyacagimiz kitabin ismi “Kira Kira", sizce bu sézctkler hangi duygu-
lara ilgili olabilir? Bu ne tir bir mutluluk olabili? Mutluluk baska hangi
duygular kapsayabilir?

ALTIN KiTAPLAR
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k:noh Bu etkinlige ayiracaginiz stireye gére calismayi genisle-
ETKINLIKLER % tebilirsiniz. Cocuklar listeleme yapabili Ornegin ¢ocuk,
UYGULAYICIYA “Gekytizii Sézciikleri” yazmigsa, “Sence bu sozciikler

NOT neler olabilir?” diyerek her ¢cocugun hem gokytiziiyle il-

gili aklina gelen ilk s6zcukleri (yakinsak), hem de ¢cagrigim
(iraksak) sézctikleri dtigtinmesi istenir: Benzer kavram ya
da sézclklen segenlerin yakindan ve iraksak yanitlarin-

daki benzerlikler ve farkliliklar karsilagtinlabilir.

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: Parcadan Biitiine

Kazanimlar : Gorsellerden hareketle metnin icerigini
tahmin eder.
Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda
konusur.
Yazdiklarini zenginlestirmek i¢in ¢izim ve
gorseller kullanir.

Gerekli Malzemeler : Kitaptan secilen ciimleler, kagit, kalem

Cocuklara kitabin bazi sayfalarindan alinan ciimleler gésterilir. “Bu ciimle-

ler bize kitabimizin icerigi hakkinda bilgi veriyor. Biraz distinelim. Acaba

bu ciimlelerin oldugu sayfalarda baska neler yaziyor, nelerden séz edili-

yor olabilir? Sizce kitabimizin konusu ne?” diye sorulur. Cocuklar agagidaki

cUmlelerden yola ¢ikarak kitabin icerigi hakkinda tahminlerini paylasir.

Secilen ctmleler:

* Ablam Lynn, o bir dahiydi.

* Lynn ile ben lowa'da ¢ok mutluyduk.

* Katsuhisa amcanin lowa'dan Georgia'ya tasinmamiz igcin bize yardima
geldigi glin hava ¢ok sicakti.

* Neden evimizi birakmamiz gerektigini hig anlamiyordum.

Annemle babam gittikce daha ¢ok ¢alisiyordu.

Ablam bir gliin hastaneye yatinld.

Babam, Sam ile beni ¢iftlige gétiriiyordu.

lyiyim dedim ve aglamaya basladim.

Ablam benim en iyi arkadagimdi.

Yukandaki 6rnek cimlelenin disinda, isterseniz kitaptan

— farkli sayfalardan farkli ciimleler de secebilirsiniz. Isterseniz
UYGULAYICIYA her gruba farkli cimleler verebili her grubun diger
NOT gruplann ciimlelerine de bakarak ve onlarla etkilesime
girerek tahminde bulunmalarini, birlikte disinmelerini

ve tahminlerinde derinlesmelerini isteyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCi ETKINLIiK: Ayna Oyunu: Yansimalarin Diinyasi

Kazanimlar : Duruma dikkatini verir.
Grup ¢alismalarina aktif bir sekilde
katilir.
Cercevesi belirlenmis bir konu
hakkinda konusur.

Distincelerini sozlii olarak ifade eder.

Birinci Asama:

Ayna oyunu igin bir kisi belirlenir. Belirlenen kisi herkesin gorebilecegi bir
yerde durur ve hareket eder. Yaptig tim hareket, jest ve mimikleri diger
cocuklar da yapar. Burada énemli olan, arada bir ayna oldugunun dustnul-
mesi ve herkesin bu hareketleri ayni anda yapmasidir. Calisma birkag tur

farkli cocuklarla strdrilin

- Hareketleri yaparken neler hissettiniz?

- Hareketi anlamak ve ayni anda hareket etmek kolay miydi?

- Birinin yansimasi olarak hareket edince ne hissettiniz?

- Daha 6nce ayna karsisinda hareketler yapip kendinizi gbzlemlediniz mi?

- Yaptiginiz hareketlerin ve duygulanin aynadan yansimasini degil de bir
Insandan size yansimasini gérmek nasildi? O an ne dusindiiniiz! Ne

hissettiniz?
ikinci Asama:

— Kitapta sayfa 3 I'de gecen cimle okunur ve sonra ¢grencilerden sorula-

ra odaklanarak hayal etmeleri istenir.

“Lewis Carroll''n ‘Aynanin Iginden’ kitabindaki Alice gibi kendisinin de
yansimalanin blydld dinyasina girebilecegini anlatmigtl.” “Yansimalarin

ALTIN KiTAPLAR
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dlinyasi farklidir, blydlidir"” “Simdi gbzlerimizi kapatiyoruz ve benim sor-

dugum sorular Uzerine diisiinerek hayal ediyoruz.”

Asagidaki sorular sorulur, bunlan hayal etmeleri istenir:

Sizce yansimalarin bydlt dunyasi nasil bir yerdir! Neler yansiyor ola-
bilir?

Bu yansima sizce nasil gerceklesiyor?

Buraya neden “buydlu" denmis olabilir?

Yansimalarin buyuld dinyasinda bagka neler var? Burada neler yapmak
mUmkun?

Bu yansimalar burada yasayanlarin ne isine yaryor, bu sayede neleri fark
ediyor ya da yapabiliyoriar?

Cocuklar her soru Uzerine sirayla dustintr, hayal eder ve sonra gézlerini
acarlar. Dorderli ya da beserli gruplar olusturulur. Her grup dustindukle-
rini kendi igcinde paylasir.

Daha sonra her gruba, “Yansimalanin dinyasi farklidir ve bdydltddr"”
cUmlesi animsatilir. Grup dyelerinin birbirlerine anlattiklari yansima dun-
yalari icinden birini segmeleri ve bunu canlandirarak diger gruplara an-
latmalar istenir.

ALTIN KiTAPLAR
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IKiNCi ETKINLIK: Bir Hikiaye Yazalim

Kazanimlar : Rol iginde yazma calismasi yapar.
Dislincelerini yazarak ifade eder.
Yazdiklarini paylasir.
Duygu ve disiincesini bir 6ykii ile ifade
eder.

Gerekli Malzemeler: Cocuk sayisi kadar A4 kagidi, kalem

— Asagidaki sorular sorulur ve sonrasinda temayla ilgili agiklamalar (“Ogre-
tici veya edebf bir eserde islenen konu, dustince, goris, ana konu" vb.)

yapilir

“Kitapta, Katie'nin “labiatin Cagnisi” kitabinin raporunu yazma o&devi
vardl. Rapor igcin cevaplamasi gereken sorulardan biri ‘Tabiatin Cagrisi
kitabinin temasi nedir?" idi. Katie de temanin ne anlama geldigini hig an-

layamamisti. Sizce tema nedir?”’

— Kitabin 52. sayfasinda yer alan b&lim ¢ocuklarla paylasilarak tema calis-

masina devam edilir,

Bazen gtiniin birinde Unlii bir yazar olursa diye glinligtine kisa hikdyeler
yazard Lynn. “Zamanin birinde, komik bir blyticd, yasayan tim diinya
varliklarina bir blyd yapmis. Birden, eskiden ugabilen hayvanlar sadece
ylrdmeye ve eskiden ydriiyen hayvanlar da u¢gmaya baglamigslar: Etrafta
gbkyliziinde siiziilen ve ¢atilara konan atlarla, hep birlikte yollarda ko-
san binlerce kus gérmeye bagslamis. Ve baliklar, baliklardan bahsetme-
yelim bile! Baliklar araba kullanmayi 6grenmis ve insanlar artik denizde

yasamaya bagslamisglar.”

— Daha sonra asagidaki sorular sorulur, hep birlikte tema kavrami tzerine

dastndlin

Sizce Lynn'in yazdigi bu kisa dykiintn temasi ne olabilir? Bir yazida/Gykude
baska hangi temalara deginilebilir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



E&:—l
2

ETKINLIKLER

— Simdi Katie'nin yerine gegelim. Herkes Katie gibi distinstin, onun sege-
cegi bir tema belirlesin ve onun bakisindan kisa bir ykd yazsin. Katie
olsaniz neyle ilgili yazardiniz?

Ardindan yazilan dykduler paylasilin herkes bu &ykilerin temalarn Uzerine
tahminlerde bulunur. Asagidaki sorular rehberliginde bu dykdiler ve yazma

sireci hakkinda konusulur.
— Sizce arkadaginizin okudugu &ykintn temasi ne olabilir?

— Katie'nin bu konuya bakigini nasil buldunuz? Sizce bu &yku ile Katie bize

neyi dustindurmek istiyor?

— Katie roltindeyken neden bdyle bir 6ykil yazmayi sectiniz! Bu temayi
se¢me sebebiniz neydi?

— Rol iginde yazarken bu 6yki Katie olarak size neler dtstindtrdd?

— Sizce bir tema belirlemeden bir sey yazilabilir mi? Her seyin bir temasi
var midir? Neden?

— Katie roltine girmeden, kendi adiniza bir sey yazsaydiniz ne anlatirdiniz?
Yazdiginiz dykide neleri degistirdiniz? Katie ile benzerlikleriniz ve farkli-
lariniz neler?

O Oykiiyii Katie rolii icindeyken yazmalan gerektigini
animsatin. Gerekirse belirli sézctikler verebilir, icinde

UYGULAYICIYA bunlarin gectigi bir anlati yapmalanini isteyebilirsiniz.

NOT Boylece ayni sézcliklerden kag farkli tema Uretilebile-
cegini de tartisma firsatiniz olur.

“Rol Icinde Yazma" tekniginde, kurguda yer alan ana kahraman ya da
baska bir kahramanin roltne girili, onun bakis agisindan ginluk, mektup
vb. daha ¢ok &znel ve kisinin i¢sel diinyasini yansitan metinler Uretilir. Bu
Urlinlerde yer alacak bilgilerin, duygu ve duslncelerin secilen karakterin

ozellikleri dikkate alinarak yapilmasi gerekir.

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: Katie’nin Konusmalari

Kazanimlar

Gerekli Malzemeler:

: Role girerek dogaglama teknigi ile

canlandirma yapar.

Disiincesini s6zlii olarak ifade eder.
Yasadigi olaylar sirasinda karakterin hangi
duygulari hissetmis olabilecegini soyler.
Karakterin yasadigi duygularla yasadig
olaylar arasindaki iliskiyi aciklar.

Grup ¢alismasi icinde fikrini ifade eder.

Dogaclamalar icin hazirlanmis 3 baslangi¢
ciimlesi (1. Hi¢ kimse neden disiik notlar
aldigini anlayamiyor? 2. O gitti. 3. Gékyiiziiniin
mavisi diinyadaki en 6zel renklerden biridir.
Ciinkii hem derin hem de seffaftir. Ne dedim
simdi ben?)

— Ikiserli gruplar olusturulur, eslerden her biri bir rol alir:

A. Grup: Anne ve Katie
B. Grup: Baba ve Katie
C. Grup: Lynn ve Katie

Esler mekanda diger eslerden uzak olacak sekilde durur. Anne, baba ve

Lynn rolindekilere asagidaki baslangic cimleleri verilir TUm gruplar egs

zamanli olarak dogaclamalarini yaparlar.

Dogaclama baslangig¢ ciimleleri:

Anne roliindekiler:

Anne, “Hi¢ kimse neden dusik notlar aldigini anlayamiyor.” der.

Katie roliinde olanlar bu baglangic ciimlesine gére onunla konusur; esler

karsilikli konusarak dogaglama yaparlar.

ALTIN KiTAPLAR
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Baba roliindekiler:
Baba, “O gitti.” der.

Katie rolinde olanlar bu baslangi¢ climlesine gére onunla konusur; esler
karsilikli konusarak dogaglama yapariar.

Lynn roliindekiler:

Lynn, "Gokytztntn mavisi dinyadaki en 6zel renklerden birdir. Clnku
hem derin hem de seffaftin Ne dedim simdi ben?" der.

Katie roliinde olanlar bu baglangic ciimlesine gére onunla konusur; esler
karsilikli konusarak dogaglama yaparlar.

Bir stire dogaglamalar yapilir. Daha sonra herkes donar. Ayni rolleri olan
gruplardan birkagi dogaglamasini tekrar yapar, diger gruplar onlan dinler.
Ornegin anne ve Katie roliindeki eslerden birkagi dinlenir; ardindan grup-
lara asagidaki sorular sorulur. Daha sonra diger eslere de (baba ve Katie
veya Lynn ve Katie rolindekilere) gecilerek ayni ¢alisma yapilir:

— Bu konusmalarda sizce annenin tutumu nasil? Ormegin, Katie'nin okul
basarisi hakkinda ne hissediyor? Katie hata yaptiginda nasil tepki veri-
yor? Neleri &nemsiyor? (Bu konusmalarda sizce babanin/Lynn’in tutu-
mu nasil?)

— Bytkler cocuklarin basanlarini desteklemek igin sizce neler yapmali ya

da yapmamalidir! Nasil davranmalidir?

— Katie'nin verdigi cevabi nasil buldunuz? Annesi, babasi ve Lynn ile arasin-
da gecen diyalog hakkinda ne s&ylemek istersiniz?

O Es zamanli dogaglamada gruplar canlandirmalanini tek
tek yapmaz, tUm gruplar ayni anda dogaglamaya baglar:
UYGULAYICIYA Her grup kendi dogaglamasina odaklanir; diger grupla-
NOT n dinlemez ve izlemez. Bitis yonergesiyle dogaglamalar
tamamlanir. Dogaglamalar sirasinda gruplar arasinda do-
lagarak konusmalan takip edebilirsiniz. Zorlanan gruplar
ya da akmayan diyaloglar olursa onlara sorular sorarak
calismayi destekleyebilirsiniz. Es zamanli dogaglama ¢a-
lismasi yaklasik | dakika sirer. Eger zaman varsa eglerin
rollerini degistirerek ikinci turu da yapabilirsiniz. B&ylece

herkes diger roli de deneyimlemis olur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Kagit Mendiller

Kazanimlar : Gorsel, nesne ya da olaylar arasinda
iliski kurarak anlamli 6ykii anlatir.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Kagit peceteler

Birinci Asama

Cocuklara, Lynn'in, yasamin her seye ragmen yasanilasi bir yer oldugunu

disinddgu animsatilin Asagidaki sorular Gzerine hep birlikte distndlur.

— Yasamin her seye ragmen yasanilasi bir yer oldugu dusincesi sizin igin
ne anlama geliyor?

— Sizce yasamin her seye ragmen yasanilasi bir yer olmasi icin nelere ihti-
yag var?

— Dunya sizce sasirticl bir yer mi?

— Sizi neler sasirtiyor?

— Yagamin yasanilasi bir sey olmadigini dtstinen birinin fikrini ne degistirir?

ikinci Asama

Cocuklara birer tasarimcr olduklanini disinmeleri séylenir. Bir mendil fir-

masinin, hayatlarindan sikilmis insanlara dtinyanin hala sasirtici ve yasanilasi

bir yer oldugunu animsatmak icin mendil tasarimlan yapacagi agiklanir. Her-

kes bu firma i¢in bir mendil tasarlar. Daha sonra tasarimlardan yola ¢ikarak
asagidaki sorular tartigilir

— Mendil tasanminizdaki cimleler; resimler ya da renkler diinyanin sasirtici
bir yer olmasiyla ilgili neler s&yllyor? Yasamin her seye ragmen yasanilasi
olmasiyla ilgili ne anlatiyorlar? Bu mendili géren biri sizce ne dislnecek,
neyi fark edecek? Nasil?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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Uciincii Asama

Ug grup olusturulur. Her gruba bir isim verilir (dtinya, yasam, kagit men-
dil). Gruplara bu mendillerin diinyayi ¢ok sikici bulan birilerinin eline geg-
tigi sdylenir ve bu anin dogaglamasini yapmalan istenir. Her grup kendi
mendillerine bakarak asagidaki rehber sorular yardimiyla bir canlandirma

hazirlar.

Rehber sorular:

— Bunlar kim?

— Nerede yagiyoriar?

— Neden yasamaktan ve dtinyadan sikilmislar?

— Bu mendiller ellerine nasil gegiyor?

— Mendiller onlari nasil ve neden sasirtiyor? Ne ddstintiyoriar?

— Mendil onlan dinyanin yasanilasi bir yer olduguna ikna edebiliyor mu?
Nasil?

Grup canlandirmalan izlendikten sonra asagidaki sorular tzerinden deger-
lendirme yapilir.

— [zledigimiz canlandirmalarda insanlar nelere sasirdi?

— Sasirmak onlar nasil etkiledi?

— Bir sey insana ne zaman sasirtici gelir?

— Mendiller nasil bir etki yaratti?

— Insan bir konuyla ilgili fikrini degistirmek icin neye ihtiyac duyar? Insan
hangi durumlarda fikrini degistirir? Minik seyler (mendil, bir slogan, sarki,

hikaye vb.) fikir degistirme konusunda sizce ne kadar etkili olur?

— Bir fikrinin degismesi ile buna bagli olarak insanin yagsami da degisir mi?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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IKINCi ETKINLIK: Hayal Karem

Kazanimlar : Imgelediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Uygulanan etkinlikteki kurgusal
deneyimini gercek yasam deneyimleri ile
iliskilendirir.

Bir fikre dair farkl bakis acilari gelistirir.
Bir konuda segenekler (retir.

Gerekli Malzemeler: “Hayal karemde .......... var ¢linkd ..........
ciimlesinin yazili oldugu kagitlar (¢cocuk

sayisi kadar), kalem, ip

Cocuklarla kitabin | 14. sayfasinda yer alan bolum paylasilir. Lynn ve hayalf
kare ani animsatildiktan sonra hayalf kareyi imgeleme ¢alismasi yapilir

— “Battaniyelerimizi yayip basimiz kenara gelecek sekilde yiiziistu yattik.
Béylece ¢imlere bakabilecektik. Lynn yere hayall bir kare ¢izdl. ‘Haydi
bu karede neler gérebilecegimize bakalim.” ded..”

— "“Simdi biz de gbzlerimizi kapatalim. Yerdeki ¢imleri hissedecek se-
kilde ytiztistd uzandigimizi ddstinelim. Bakalim bizim hayall karemizin
icinde neler olacak?”

Herkes bir stire kendi hayal karesini hayal eder. Daha sonra ¢ocuklar kagit-
larda yazili olan ctimledeki boslugu tamamlayarak hayal karelerini anlatirlar.
Yazilan ciimleler panoya asilir:

Ardindan ip ile zeminde bir kare sekli olusturulur. Cocuklara bunun ha-
val karesi oldugu sdylenir. Isteyenler karenin ortasina gelerek kendi hayal
clmlelerini sdyler, bu hayalin onlara ne hissettirdigini anlatan bir beden
hareketi (heykel gibi bir duygu pozu) yaparlar. Istenirse herkes ayni anda
karenin icine girerek hayalini ayni anda sesli bir sekilde sdyleyerek poz
verebilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER — Hayaller sadece hayallerde degildir Ger¢ceklesmesi icin eyleme gegmek
gerekir? Herkes hayallerini dtistinsiin. Onun gergeklesmesi icin neler ya-
pabilirsiniz? Harekete gegmek icin nasil bir destege ihtiyaciniz var?

— Bu hayalin gerceklesirse, hayatinda neler degisi’ Nasil davranirsin?
Neden?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: S6zciik Oyunlari

Kazanimlar : Gorsellerden anlamlar ¢ikarir, bunlari
birbirine baglayarak tahminlerde bulunur.

Yaratici diisinme becerisini gelistirir.

Gerekli Malzemeler: Kigit, kalem (20 s6zciigiin yazih oldugu
20 kagit: “Mavi, Sicak, Yaprak, Pirilti, Zafer,
Yagmur, Pencere, Parilti, GOl kenari, Agag
dal, Talkimyildizi, Gokyiizii, Yeryiizi, Gece,
Giindiiz, Yaz, Sonbahar, Utku, Isik, Yenilgi™)

Birinci Asama

Cocuklara sézctklerin yazili oldugu 20 kagit sirayla gosterilin Her sézcuge
kisa bir stire bakarlar. Daha sonra harfler karisik sirada tahtaya yazilin Harf-
lere bakarak bunun biraz dnceki sézciklerden hangisi oldugunu bulmalan
istenir. Omegin; E-Y-U-R-Z-U-Y harfleri ya da N-E-G-R-O-I-A-K-L yazi-
labilir.

Daha sonra kitabin 103. sayfasinda yer alan cimle okunur (“Bazen ortada
olani gérmek de zor olabilir”') ve hep bilikte distndilir:

— Bu cimle size ne anlatiyor?

— Bu ciimleyi biraz 6nce oynadigimiz sézctik oyunu ile iliskilendirerek di-
stinirseniz, neler séylersiniz? Sézcliklere daha énce bakmak sizce tah-
min etmemizi kolaylastirdi mi?

— Ortada olani gérmek gercekten zor mudur? Bazen neden bir seyi kolay-
ca gbremeyiz, fark edemeyiz?

— Ortada olani gérebilmek icin neye ihtiyacimiz var?
ikinci Asama

Sozcuklerle uzatma oyunu oynanir. Herkes 20 s6zcik icinden birini secer.
O sozcugun her harfini, s6zctigin kavramsal anlamini destekleyecek bagka

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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sozcUklerle genisletmeye ve uzatmaya calisin S6zcUgl agiklayan her soz-
ctk arka arkaya okundugunda bir cimle olusturmali, s6zcigin anlamin
pekistirecek bir aciklama sunmalidin. Omegin Paniltti icin: “Parlak Alacal
Rengarenk Isiklarla Lacivertler Turuncular Isildar™ denilebilir

O [sterseniz bu caligmayr tersinden de uygulayabilirsiniz.
% Sectigi sézcUgln agiklamali s6ézclklerini yazan gocuk
UYGULAYICIYA sézciklerini kangsik siralamada s&yleyebilir, arkadaglar
NOT da hem bas harflerine hem de bu sézcuklerin dilbilgisi
ve anlam agidan dogru ve anlamli dizilimine bakarak o

s6zcUgu tahmin etmeye caligabilirler:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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DORDUNCU ETKINLIK: Kendime Sézciik

Kazanimlar : Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda
konusur.

Gerekli Malzemeler: Kitabin 7. sayfasindaki climle tahtaya yazilir.
“Ablam Lynn bana ilk kelimemi &gretti: Kira
kira. ‘Kira kira’ Japonca pirilti demekti. Bu
kelimeyi ¢ok sevdim. Biiyiidiigiimde de
sevdigim seyleri anlatirken ‘kira kira’
demeye basladim.”

Asagidaki sorular Uzerine hep birlikte disunuldr:

— Kendinize "kira kira"" gibi bir sézctik bulsaniz, bu sézclk ve anlami ne
olur?

— Sevdiginiz seylerin hepsini tek bir sézctikle ifade edecek olsaniz, bu nasil
bir sézciik olur?

< Etkinlige ayiracaginiz siireye gbre, isterseniz Katie'nin

“BUtln yildizlar buz pargalanindan yapilmis olsa ve gék-

UYGULAYICIYA Ylzlnden Uzerimize yagsalar nasil olurdu?”’ ciimlesini

NOT de verebilirsiniz. Bunun, “kira” sézcligtintin anlami olan

pinfti kelimesinden ¢ikmis olabilecegini  animsatarak

ctimleyle pinlti arasindaki iliski (zerine konusulabilirsi-

niz. Isterseniz lretilen tim sézciikleri anlamlarina gére

gruplama calismasi da yapabili, hepsini kapsayacak ve

aralanindaki iligkileri gbsterecek bir kavram haritasi da
olusturabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



