adim .m;"
ehrin

KITABIN ADI
KADIM SEHRIN SIFRELERI

YAZAR
ALMILA AYDIN

PROJE KOORDINATORU
NILAY YILMAZ

ETKINLIGI HAZIRLAYAN
MEHMET AYTAC

TEMA/KONULAR

Evimiz, cevremiz, gezginler, odamiz, okulumuz, sehirler; sinifimiz, Glkemiz,
yardimlagma, tarihT mekanlar, problem ¢6zme, kesif

ANAHTAR KELIMELER

Istanbul, tarihf eser; kitap, hazine, okul, kesifler ve kasifler, harita, yer, yén,
zaman, mekan, tarihi kisiler; gezmek, hazine avi, arkadaslik, sertiven, ma-
cery, sifre, bulmaca, yardimlagma, is birligi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



* Metni yorumlar.

* Neden-sonug iligkilerini fark eder.
* Parcga-biitiin iligkisi kurar.

* Parca-biitiin iliskisini fark eder.

* Okuduklarindan yola ¢ikarak ¢ikarimlarda bulunur.

ETKINLIGIN * Somut ve soyut benzetmeler yapar.
GENEL ¢ Kavramlar arasinda farkh ériintiiler kurar.
KAZANIMLARI

* Okuduklarini kendi yasantisiyla ve giinliik hayatla iligkilendirir.

* Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamh 6ykii anlatir.

+ Opykiileri (olaylari, karakterleri, geliskileri, temalari) kisisel deneyimleriyle il-
iskilendirir.

* Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duygulari ifade

eder.

* Gorseldeki bir karakterin/nesnenin yerine gecerek empati kurar, onun gibi

dustinir, kurguya uygun hareket eder.
* Tasarimlar ve sanatsal calismalarla kendini ifade eder.

* Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilarak ve grup

tartismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal sorumlulugunu sergiler.
* Dinledigi seslerin gergek yasamla iligkisini kurar.
* Seslerden yola ¢ikarak canlandirmalar yapar.
* Dinledigi sesleri tanimlayarak ait olduklari yeri tahmin eder.
* Istanbul’a ait bazi semt isimlerini sayar.
* Istanbul’'un semtleri hakkinda bilgi sahibi olur.
+ Istanbul’'un yedi tepesini tanir.
* Istanbul’'un tepelerindeki eserleri tanir.

* istanbul’da bulunan mimari eserler hakkinda fikir sahibi olur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Camli Kosk llkokulu'na giden Ceren, Ates ve Kaan siradan bir okul giini-
nUn sabahinda kendilerini okullar arasi diizenlenen bir hazine avinin igin-
de bulurlar. Gérevleri onlara génderilen ipuglarini takip ederek Istanbul'u
kesfetmektin Once birbirleriyle hi¢c anlasamayacaklarini diigtinen bu ekip
zamanla birlik olmayi ve is birligi yapmayi &grenir.

Maceralarina Sultanahmet civarlarindan baglayarak pek cok gizemli yer kes-
federler. Her bir yeri bulabilmeleri icin telefonlanina kigik ipuglan gén-
derilir Bu ipuglanindaki bilgileri kitliphanelerde kitaplardan arastinp fikir
yuriterek ¢ézerler: Bu sirada kendilerine rakip olan takimlarin disinda onlari
takip eden iki kisi daha vardir: Bu tehlikeli insanlar hazine bulma hirsiyla ra-

kip takimlardan birinin telefonunu ¢alip yarismaya dahil oluriar.

Sonunda hazineye ulasirlar. Hazine bazilarinin dénceden tahmin ettigi ba-
zilanin ise hi¢ aklina gelmemis bir seydir ama Ceren, Ates ve Kaan'l ¢cok
sevindirir. Onlara bilgilerini gelistirmeye, sézcik hazinelerini genigletmeye
yardim edecek kocaman bir diyar hediye edilmistir. Birbirinden oldukg¢a
farkll olan bu Ug ¢ocuk, kitaplar ve kitaplarnin sundugu sifreler araciligyla
hem Istanbul'u kesfeder hem de arkadasligin ve yardimlasmanin énemini

fark ederler:

A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: istanbul Sesleri

EE__\T
=9

ETKINLIKLER

Gerekli * Bir ses araci, Istanbul sesleri

Malzemeler https://www.youtube.com/watch?v=u7RC21pEUY0&t=89s

Birinci Asama

Cocuklar rahat edebilecekleri bir yerde otururlar. Kayrttan Istanbul sehrine
ait sesler dinletilir Daha sonra rehber sorular sorulur; duyulan sesler Gzeri-

ne konusulur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



\\Eu, |. Ne tdr sesler duydunuz?

2. Bu sesler neye/kime ait olabilir?
REHBER

SORULAR Dinlediginiz sesler icinde satici sesi dikkatinizi ¢cekti mi:

Ne sattigini anlayabildiniz mi?

4. Insan sesleri duydunuz mu?

5. Baska hangi sesleri duydunuz?

6. Insanlar neler yapiyor ya da nereye gidiyor olabilir!
Bunu neye dayanarak séyltiyorsunuz? Bu dislncenizi
destekleyen sesler neler?

ikinci Asama

Cocuklar gdzlerini kapatir, Istanbul sesleri bir kez daha dinletilir. Sesleri din-
lerken bu kez bir ses secip ona odaklanmalari, bu sesin sahibinin nerede ol-
dugunu, neler yaptigini disinmeleri istenir. Ses kaydi bittiginde uygulayicinin
yonergesiyle ayaga kalkip hangi sesi sectilerse onu heykel gibi hareketsiz bir
sekilde durarak bedenleriyle anlatmaya calisirlar. Uygulayicinin dokundugu
cocuk canlanir, sectigi rolle ilgili bir ses ¢ikararak roline uygun hareket eder.
TUm ¢ocuklar canlandirmalarini sirayla gésterirler. Her canlandirma sonra-
sinda ayni sesi segenlerin olup olmadigi sorulursa, ayni sesin benzer ve farkli
sekillerde yorumlanmig canlandirmalan arka arkaya izlenmis olur.

Cocuklara, “Sectiginiz sesin sahibi sizce nasil biridir, ne
% satiyor, nasil yUryordur? Saticlysa 6zel bir seslenisi ve

UYGULAYICIYA ylrlylUs bigimi var midir?”" gibi ydnlendirmeli sorular
NOT sorarak dusgtince ve dinleme slreclerinde c¢ocuklara
rehberlik edilebilirsiniz,

Ses ve hareket olarak tim c¢ocuklarin ayni anda canlandirma yapmasi-
ni isteyebilir; bir sire sonra bir pozda donup kalmalarini sdyleyebilirsiniz.
Sonrasinda her birine tek tek dokunarak canlandirmayi diger ¢cocuklarin da

izlemesini saglayabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



IKiNCI ETKINLIK: istanbul Yeditepe

Gerekli
* Kalem, kagit, zarf, semt adlari ve agiklamalari
Malzemeler

Birinci Asama

Etkinlik &ncesinde mekanda yedi kése belirlenir. Bu kdgelere Istanbul'un
yedi tepesinin adlar ve bu tepelere ait kisa bilgiler yazilir Cocuk sayisina
gore her kdsede birkag kisi olmasi sdylenir. Kdselere durabilecek toplam
kisi sayl belirlenir, o sayidan fazla kisinin kdselerde duramayacag), bagka
kdseye gitmesi gerektigi sdylenir: Bir ebe secilin Ebe bu késelerin tam or-
tasinda bir yerde durur. Ebe, “Istanbul yedi tepe!” dediginde oyun baslar;
kdselerdeki cocuklar bunu duyar duymaz birbirleriyle yer degistirirler. Her-
kes bagka bir kdseye gitmek zorundadir. Kdselerdeki kisi sayisi diyelim ki en
fazla dort cocuk olacak diye belirlendiyse dort kisiden fazla cocuk o kosede
duramaz. Ortada duran ebe eger bosalan kdselerden birinde kendine yer

bulursa agikta kalan ¢ocuk ebe olur.

Kdseler arasi yer degistirme sirasinda ¢ocuklar o tepeyle ilgili bilgi kartlarina
bakar, her gittigi tepe hakkinda bilgi toplamaya calisirlar. Bu bilgilerin sonraki
turda gerekli olacagi cocuklara séylenir. Oyun birkag tur oynandiktan sonra
koselerdeki bilgi kartlart toplanir:

% Etkinlikteki yedi kdse icin cocuklar istedikleri kdseye
UYGULAYICIYA g?geb|lec§g| gibi, saylya gore glrL.JpIa.r.na yapilarak her
NOT kdseye esit sayida cocuk yerlestirilebilir

ikinci Asama

Oyunun ikinci asamasinda ¢ocuklara tepelerle ilgili bir cimle okunur. Hem
ebe hem diger ¢ocuklar ayni anda o tepenin hangisi oldugunu bulup o
kdseye dogru kosarlar: Bu bilginin hangi tepeyle ilgili oldugunu bilip kdseye
gelen ilk cocuk alkiglanir. Her tepe igin bir climle okuyarak oyun bitirilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Tepeler hakkinda okunacak ciimleler:

Topkapi Saray bu tepededir. Ayasofya ve Sultanahmet Camii de bura-
dadir: (Sarayburnu)

Cemberlitag bu tepededir: (Cemberlitas)

Mimar Sinan'in eseri Stileymaniye Camii ve Istanbul Universitesi bu te-
pededir. (Stleymaniye/Beyazit)

Bu tepenin adi Kanuni Sultan Sileyman'in babasinin adidir: (Yavuz Sul-
tan Selim)

Istanbul'un en yiiksek tepesidir. (Edirnekapi)
Fatih Camii bu tepededir. (Fatih)

Hangi tepeye gitmedik? Bu son tepede sizce ne var! Tepenin isminden
tahmin edebilirsiniz? (Cerrahpasa Camii/Kocamustafapasa)

istanbul’un Yedi Tepesi

Stleymaniye (Beyazit) Tepesi
Sarayburu Tepesi

Cemberlitag Tepesi

Fatih Tepesi

Yavuz Selim Tepesi

Edimekap! Tepesi

Koca Mustafapasa Tepesi

Tepeler ve Ozellikleri:

Sarayburnu Tepesi: Topkapi Saray, Hipodrom (At Meydani),

Avyasofya Camii, Ibrahim Paga Sarayi ve Sultanahmet Camii'nin bulundugu

tepedir. Roma Imparatorlugu’nun dért bir yanina uzanan yollarin baglangi¢

noktasi kabul edilen "Milyon Tagl” da bu tepede yer almaktadir:

28

Cemberlitas Tepesi: Cemberlitas, Corlulu Ali Pasa Medresesi ve

Nur-u Osmaniye Camii'nin bulundugu tepedir.

ALTIN KiTAPLAR
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3. Siileymaniye (Beyazit) Tepesi: Sarayburnu'ndan sonra sehrin
siluetinde en fazla s6z sahibi olan ikinci tepe burasidir Hali¢ kiyilarindan
yukar dogru ¢ikildikga varilan Mimar Sinan’'in muhtesem eseri Stileymaniye
Camii ve Kulliyesi, eskinin Harbiye Nezareti glinimiiz Istanbul Universitesi
olan yapi toplulugu ve Beyazit Camii bu tepe Uzerinde yikselir:

4. Fatih Tepesi: Istanbul'un fethinden sonra Sultan Il. Mehmet (Fatih
Sultan Mehmet) Bizans déneminde On Iki Havari Kilisesi'nin bulundugu
bu tepeye, Fatih Camii ve Killiyesi'ni inga ettirmistir. Mart 1463 tarihinde
baglayan ingaat, Aralik 1470 tarihinde tamamlanmistir. 1766 biyik Istanbul
depreminden ciddi hasar géren cami tamamen yenilenerek Nisan |7/ 1'de

yeniden ibadete agilmistir:

5. Yavuz Selim Tepesi: Besinci tepe, Misir fatihi Yavuz Sultan Selim'in
o glzel hayir eserinin gdlgesinde dinlendigi tepedir. Bu tepedeki en glzel
eser, Yavuz Sultan Selim tarafindan yapimina baglanan ancak oglu Kanuni
Sultan Stleyman tarafindan tamamlatilan Yavuz Sultan Selim Camii'dir.

6. Edirnekapi Tepesi: Edimekapi semtinde, Mihrimah Sultan Camii'nin
bulundugu Istanbul'un en yiksek tepesidir. Ayrica, Bizans'in Blakherna
Saray'ndan kalan tek yapi olan Tekfur Sarayr ve Kariye Camirnin de
bulundugu yerdir.

7. Koca Mustafapasa Tepesi: Bu tepe, Istanbul'un Trakya tarafina
dogru olan tek tepesidir. Uzerindeki en mihim yapi, Sadrazam Cerrah
Mehmed Paga'nin 1593 yilinda Mimar Sinan'in kalfalarindan Davud Aga'ya
yaptirdigi Cerrahpasa Camii'dir. Ayrica, Haseki Kulliyesi de bu tepede yer
almaktadir

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: istanbul Kazan Ben Kepce

Gerekli
* Kutu ya da kese, kagit, kalem
Malzemeler

Istanbul'un semt adlar dnceden kiiclk kagrtlara yazilr, kagitlar kutu ya da
keseye atilir Bu kutunun “kazan”, ¢cocuklarin ellerinin de “kepge” roliinde
oldugu, kepceyle kazandan Istanbul semtlerini sececekleri séylenir: “Istan-
bul kazan ben kepge.” deyisi hatirlatilin Cocuklar cember bigiminde oturur.
Kutu/kazan ¢emberin ortasina konur. Bir ¢cocuk ortaya gelip kutudan bir
kagit ceker. Cekilen semt isimlerinin anlamuiyla ilgili tahmin ve akil ydritme
yapllir; o semte neden bu ismin verildigi konusulur. Amag dogru tahmin
yapmak degil, sézclk anlamlarindan yola ¢ikarak bu semte neden bu ismin

verildigini dustinmelerini, akil ydritmelerini saglamalktir:

Isterseniz bu calisma &ncesinde semt isimlerini cocuk-
% lara &nceden verir/dagitir; bu etkinligi cocuklann once-

UYGULAYICIYA den arastirdiklan bilgileri arkadaglanyla paylasma c¢alis-
NOT masi olarak da kullanabilirsiniz.

Kazandan ¢ekilen isimler hakkinda dncelikle akil ylrttme yapili, ardindan
o semti arastiran ¢ocuk semtin ismiyle ilgili gercek hikayeyi arkadaslaryla
paylasir Bdylece her ¢ocuk bir semti sahiplenmis, arastirmis olur.

Semt adlar: Ahirkapi, Aksaray, Altunizade, Arnavutkdy, Asiyan, Baglarbasgi,
Bahariye, Bakirkdy, Bagdat Caddesi, Baltalimani, Bebek, Besiktas, Beyazit,
Beykoz, Beyoglu, Bomonti, Bostanci, Caddebostan, Cagaloglu, Cerrahpa-
sa, Cibali, Cihangir, Catladikapl, Cemberlitas, Cengelkdy, Ciksalin, Dikilitas,
Dolmabahge, Erenkéy, Etiler, Eydp, Fatih, Fenerbahce, Ferikdy, Kadikoy,
Kandilli, Kazligesme, Laleli, Okmeydani, Pendik, Sttltice, Sagkinbakkal, Sigli,
Tahtakale, Taksim, Tesvikiye, Unkapani, Uskiidar, Veliefendi

ALTIN KiTAPLAR
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B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BiRiINCI ETKIiNLIK: istanbul’da Bir Yerdeyim

 Cocuk sayisi kadar A4 boyutunda hazirlanmis istanbul eser-

ETKINLIKLER Gerekli lerinin gorselleri (her birinin sirtina bir tane yapistirilacak,
Malzemeler her bir gorselden U¢ ya da daha fazla sayida olabilir), bant,

muzik ¢alar, hareketli bir miizik

(https://www.youtube.com/watch?v=0sRFD27jR9s )

Imrahor ilyas Bey Camii

ALTIN KiTAPLAR
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Ayasofya

Galata Kulesi

ALTIN KiTAPLAR
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Kiz Kulesi

Her cocugun sirtina bir Istanbul gérseli yapistirilir. Cocuklara, kendi sirtlarin-
daki resmi gérmemeleri ve diger arkadaglarinin da onunla ilgili bir sey soy-
lememesi gerektigi aciklanir. Hareketli bir mizik calinir: Icinde Istanbul'un
adi gecen sarkilar kullanabilirseniz daha anlamli olur. Cocuklar mekanda
istedikleri bir noktada dans ederler.

Muzik durdugunda herkes yakininda kisiyle eslesir, bir araya gelir Ciftler
digerinin sirtindaki eseri ona anlatmaya ¢alisin Ancak bu anlatim, eserin adi
sdylenmeden dolayli yollarla yapilmali, sadece binanin &zellikleri betimlen-

melidir:

Muzik yeniden caldiginda herkes yine dans etmeye baslar, durdugunda da
yine farkli bir kisiyle eslesip otekinin sirtindaki eseri ona anlatmaya devam
eder. Birkag tur sonra oyun bitirili; herkes ¢ember biciminde ayakta durur.
Isteyenler sirtindaki eserin ne oldugunu tahmin eder;, sonra resmi sirtindan

alip bakar.

ALTIN KiTAPLAR
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IKINCi ETKINLIK: Hazine Avi Oyunu

QN
E:;l) Gerekli * Hazine avi oyunu ciktisi, on ikiser adet iki farkh renkte
\/_
i Malzemeler grup kartlari; alti yesil, alti sar1 renkte kitaptan alinmis sifre
ETKINLIKLER

kartlarinin yazilarinin bulundugu ¢iktilar

Hazine avi oyun kagidi mekanin ortasina yerlestirilin Cocuklar iki takima ayri-
lir Her takim igin bir renk segilir ve o renk kartlar takimlara verilir. Uygulayici
sifre kartlanini okuyacagini ve takimlarin o kartta anlatilan yeri bulmaya cali-
sacagini anlatir Takim dogru cevabi verirse hazine avi oyun kagidinda bildigi
soru Uzerindeki saylya kendi takim kartini yerlestirir.

Sonraki turlar da ayni sekilde devam eder, dogru cevabi veren takim ilgili
alana takim kartini birakin Oyun sonunda oyun kagidinin Ustinde en ¢ok
karti bulunan takim kazanir.

ALTIN KiTAPLAR
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SIFRE KARTLARI

S

. 19: Milion Tasi

Dinyanin en degerli hazinesine ulasmak icin, say sifirdan 10'a. Ancak
saymaya ‘“‘dinyanin baslangi¢ noktasindan™ bagla. “Nokta™ dedigine bak-
ma, boyundan biyuk bir tas ara.

Altinlan yitip gitmis olsa da degerini hi¢ animsama. Arar da bulamazsan

git sor Sultan'a.

Mutlaka cevap verir sana.

. 32: Yerebatan Sarnici

GUn 1s1ginda bulmazsin, tam |5 ylUzyildir kralsiz olan sarayi. Sudan yuk-
selir heybetli mermer agaglan. Sonu gelmezmis gibi gdriinse de 336'dir
agaclarin sayisi. Oldugun yerden uzaklasmadan yaklag ona. Ama yaklagin-
ca dikkat et yilan kadar acimasiz olan o kadina. Eger dénmek istemesen

sonsuza dek kocaman bir tasa.

. 43: Galata Kulesi

1348 yilinda yasadigini farz edersen ve Ceneviz kolonisinin kuzey sinirna
gidersen karsilasirsin onunla. Nice gizellikler uzanip gider dort bir yanin-
da. Kalabaligin arasindan siyrilip fark ettirir kendini kule gibi uzun boyuyla,

yangin ¢ikarsa gérip kossun diye yardimina.

. 56: Beyoglu Tiinel

Tdneli birakip ardinda yaklagirsan Kuzey Avrupall konsolosa, o gésterir

Sana.

. 61: Botter Apartmani, Beyoglu

Eski ve terk edilmig olduguna bakma, glizeldir aslinda. Hig yaslanmayan
kadinlar Ustinden gdzler cevreyi, sdslt pUslu saglanyla. Ziyaretine gider-

sen eger sevinip ¢iceklerle karsilar seni kapida.

ALTIN KiTAPLAR
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. 71: Siileymaniye

Istanbul'un yedi tepesinden birinde, Mimar Sinan'in bir eseriyle ayni adi
taglyan semtte.

Zamanda yolculuk yaparmis gibi. Git gor Arnavut kaldinmli sokaktaki

ahsap evleri. Yanip kil olmadan her biri.

. 83: Yedikule Zindanlan

Yuksek mevkilerdekilere aynlmis yan yana bdlmeleri. Korkung bir hayat
bekler oraya girenleri. Artik bos, ama yine de Urkitiici yeterince. Iner-
ken karanligin icine, unutma bir fener al eline.

. 109: Bakirkoy Fil Dami

Cok kolay kaginci sifreye geldigini hesap etmek. Zor olan sifreye geldigini
hesap etmek.

Zor olan sifre sayisi kadar mil gitmek ve Latince bilmek. Kafan karigirsa
don geriye, sifirdan basla yine.

Kaybolursan yolda, hi¢ cekinme, Hebdomon'dan yardim iste. Aradigin,
tam da onun gésterecei yerde. Ustelik suyu seven bir hayvan gizli is-
minde.

. 132: Kapaligarsi

Kosup yorulmadan imkansizdir sonuca ulagmasi, 8| kapi dolasmadan ha-
zineye kavugmasi.

Sakin gbztinde biyttme kapilarin sayisini. Zaten sen geng kalinca kapan-
di onlarcas.

Ayrilmazsan karadan ve baglarsan saymaya alfabenin sonundan. Isin faz-
lasiyla kolaylagir umdugundan. Buldugunda kartali ama cift baslisini. Bek-
lemeden gelecektir bu sifreden daha zor olan.

ALTIN KiTAPLAR
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S.

143: Saliha Sultan Sebili

Genis sagagl ile korur hem gtinesten hem yagmurdan kendini. Ne de
gosteriglidir 18. ylzylldan kalma stslemeleri.

Pek sever misafin geri ¢evirmez ziyaretine geleni. Sicak havada soguk

suyla agirlar tim sevenlerini.

Serinlemek istersen bekler seni giindiiz yerinde. Iki caddenin kesigtigi o
tersane dibinde.

. 155: Studios Manastiri, imrahor ilyas Bey Camii

Romali bir asilzadeden alir adini, gdrsen begenirsin kutiphanesinde ya-
piimis minyattrlerle ikonlar.

Ne yangina ne depreme dayanabildi kalin duvarlan. Ama bil ki ¢6kme-
den &nce ¢atisi, banindirdi icinde pek ¢ok insani. 7/00'e ulagmisti, kimile-
rine “uyumayanlar” denen kesislerin sayisi.

Misafirhanesinde kalan yabancilarla fakirlerde cabasi. Hem okulu vardi

hem de samici. Hadi, zaman kaybetmeden git bul kalintilar.

. 178: Kiz Kulesi

Cesit cesit efsaneyle dolu ge¢misi. Distinsen biraz, mutlaka hatirlarsin

en azindan birini.

Tarih boyunca &nemliydi hep, her bir islevi. Karantina hastanesine do-
ntismek de bunlardan biri. TUnellerin ve dehlizlerin uzandig sdylenir igi-
ne. Ama ben tehlikeyi sevmem derse, giiven veren parlak 15181 izle.

ALTIN KiTAPLAR
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Degerlendirme:

Oyundan sonra asagidaki sorular sorulur; hazine avi ve 6ykd arasinda bag

kurulur,

Eslestirmeyi kolaylikla yapabildin mi?
Oyunda en kolay buldugun kart hangisiydi? Neden?
Oykiide yarigmaya katilanlar kag sifre ¢cézmek zorundalar?

llk ve son sifre hangi yerlerle ilgiliydi? Bu iki sifre ve yer arasinda nasil bir

bag var!

Kart oyununu bir kez daha oynasak 6ncekinden daha ¢ok kart eglesti-
recegine dustnlyor musun? Neden? “Bir sehri tanimak’™ ctimlesini nasil

aciklarsin? Yasadigin sehri taniyor musun?

UCUNCU ETKINLIK: Siyah-Beyaz Fotograflar Renkleniyor

Gerekli

* Eski Istanbul fotograflari

Malzemeler

Cocuklar dért gruba aynili. Her gruba bir tane eski Istanbul fotografi
verilin Gruplar birbirlerinin fotograflanini gérmemeli. Gruplar fotografin
cekildigi ddnemi dustnir, kendi aralarinda konugur ve o zamani anlatan

bir fotograf karesi canlandirmasi hazirlar.

Canlandirmalar ya o fotograf karesi ile baglamali ya da onunla bitmelidir.
30-40 saniye surecek hareketlere grup isterse diyaloglar da ekleyebilir
Tdm gruplar sunuma hazir oldugunda gruplara verilen fotograflar top-
lanir; herkesin gorecegi sekilde yere dizilir (ya da akilli tahta, projeksiyon
vb cihazlardan hepsi birden ayni anda gortlecek sekilde yansitilabilir).
Grubun canlandirmasi izlendikten sonra izleyiciler yere dizilmis fotograf-
lara bakar, canlandirma yapan grubun hangi fotografi anlattigini tahmin
etmeye calisirlar: Fotograf bulunduktan sonra hep birlikte incelenir; asa-
gidaki rehber sorular esliginde fotograflarin ¢ekildigi dénem hakkinda
konusulur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



|.  Fotograftaki kisiler sizce neredeler?

% 2. Fotograf hangi dénemde ¢ekilmis olabilir?
REHBER

SORULAR Simdiki yasam kosullariyla karsilastirirsak burada farkli

olan neler var?

4, Eski [stanbul ile yeni Istanbul yasaminda neler benziyor, neler farkli?

KULLANILACAK FOTOGRAFLAR

I. Gorsel
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ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



2. Gorsel

SLARUE ASTAMBOUL

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



4. Gorsel

Degerlendirme:

Canlandirmalardan sonra asagidaki sorular sorulur, fotograf ve 6yku arasin-
da bag kurulur.

— Opykiide de karsimiza fotograflar cikmisti. Ug arkadas fotograflar sayesin-
de ne kesfetti?

— Insanlar neden fotograf ceker ya da fotograf cektiri? Fotograflar ne ise

yarar!

— Fotograflanin bir sehrin tarihindeki rolt ve énemi nedir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: istanbul Avi

Gerekli « Istanbul avi oyun kagid, iki farkli renkte piyon ya da kart,

Malzemeler soru kartlari, kagit, kalem
ETKINLIKLER

& e

-

Cocuklar iki gruba ayrilir. Istanbul Avi oyun kagidi yere konur. Iki gruptan da

birer temsilci ortaya gelir. Uygulayici on iki soru icinden birini se¢ip okur: Grup
temsilcileri Istanbul'la ilgili (kitapta bahsedilen bilgileri de dustinerek) soruya
yanit vermeye calisir Cevabi dogru bilen ilk grup bir puan kazanir ve oyun
kagidi Uzerine kendi grubunu simgeleyen piyonu/karti koyar. Bitise ulasan ilk
grup oyunu kazanir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Soru Kartlari
|. Beg tane Istanbul semt adi s&yleyin.
. Bir Istanbul k&priist cizin.
. Istanbul'a ait bir mimari eser adi sdyleyin.

.Istanbul'un yedi tepesinden birini s&yleyin.

2

3

4

5. Istanbul ismini agiklayin.
6. Bir Istanbul kulesi cizin.

7. Istanbul'a 6zgl bir ses cikarin.

8. Istanbul'a 6zgli bir yiyecek sdyleyin,

9. Istanbul'a 6zgl bir hayvan sdyleyin.

10. Istanbul'a 6zgli bir sokak saticisi sdyleyin.

| I. Turistlerin Istanbul'da en ¢ok ziyaret ettigi yeri séyleyin.

|2. Istanbul'a komgu sehireri sayin.

IKINCi ETKINLIK: Resim Yaziyla istanbul

Gerekli
* Cocuk sayisi kadar kagit, kalem, boya kalemleri
Malzemeler

— Cocuklara kagit ve kalem verilir Kitapta s6zi edilen, hatirladiklari bir yeri

se¢meleri sdylenir:

— Sectikleri yerin silUetini/dis hatlarini ¢izerler. Daha sonra bu siltiet Uzerine
yazi resim teknigi ile sézcUkleri yazarak segilen yeri hem sézciklerle hem
de fiziki olarak betimlemis olurlar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Deneysel/ Ekstrem Sir- Berdel Giden Atum

atim
gizbebegim
sadik-dostum0Ogel.

dertlerimi-dinle-benim.

 yir  gelmiyor hasretlifii--yett canima.
_hangi-yiiregin-hasretimi-anlamaya-giicii—yeter.
dizledim  vine-de-bir-tiirli-ona-gel—diyemedim.,
sevdam nefes-almami-zorlastirdi-bilemedim.

sayle nasil-yarime-gel-divebilinim-akil-ver.
kigne avalar,-daglar--yankilansin-sesinden,
of glizellifini-kim--grse-sana-tutulur.
verecefim seni-varimi-almak-igin.
aglama-sen-de benim--gibi.

berdel  gittin bir-kdgke.

can atim affet,

ne olur. all werirsen-yar
~ alir sin dediler bana.
 rehin bit sin.
 yér el sin.
) ya-da sen
Segmenoglu’nu dldiir emi.

Sedmenoglu (Dr. Osman Akcav)
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*Gorseller, Nilay Yilmaz'in Yaratici Yaramazlik kitabindan alintidir.



UCUNCU ETKINLIK: Harflerle istanbul

Gerekli

* Cocuk sayisi kadar kagit, kalem, boya kalemleri

Malzemeler

Cocuklar her takimda esit sayida kisiler olacak sekilde iki gruba aynilir.
Takim dyeleri karsilikli bir sekilde, uygulayici da iki takimin ortasinda du-
rur. Uygulayici bir harf sdyler, biraz dtstinmeleri icin ¢ok kisa zaman verir,
hemen ardindan Uge kadar sayar.

Saymacasi bittiginde anda elini kaldiran ilk takima s6z hakki verir. Takimin
ilk siradaki oyuncusu o harfle baslayan Istanbul'a 6zgli ne bulduysa onu
soyler. Uysulayici her turda farkli bir harf ve bir 6zellik seger.

S6z alamayan ya da yanrti yanlis sdyleyen takimin Uyesi diger takima ge-

cer. Alti tur sonunda en kalabalik olan takim oyunu kazanir.

Dort sorunun sonunda, o ana kadar kullanilan dort harf de aslinda bagsli
basina bir sifredir, besinci soruyu yapilandini “Kule™ yanrti ardindan son
soru da o sézcukle ilgili olarak sdylenir:

Sorular

K harfi ile basliyor; Istanbul'da bir semt
Son harfi U; icinden tinel gegcen bir yer
Icinde L harfi var; bir stirti diikkanin icinde bulundugu yer (Kapalicarsi)

Icinde iki tane E harfi var; basinda yilanlarla dolasan kadinin bulundugu

yer (Yerebatan Samici)

Su ana kadar soyledigim dért harfi birlestirdiginde ortaya ¢ikan sézciik
(Kule)

Istanbul'da iki kule

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



