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 Mizik pargasindaki sesleri ayirt eder.
* Mizigin ritmi ile metin arasinda baglanti kurar.
* Belirlenen miizik eserleri arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari ayirt eder.
* Metindeki hayvanlar 6zelliklerine uygun bir enstriimanla eslestirir.
* Enstriimanlarin ve hayvanlarin benzer ve farkl yonlerini belirler.
* Ses okur ve okuduklarini hikdyelestirip anlatir.
* Hareket okur ve okuduklarini hikdyelestirip anlatir.
5 * Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine baglayarak bir olay: agiklar.
ETKINLIGIN  « Gorsellerden ne anladigini ifade eder.
GENEL * Resim ve basili malzemelerden zihinsel gériintiiler yaratir; resmi yorumlar.
KAZANIMLAR| ° Nesneler ve varliklar arasinda anlamli iligkiler kurarak anlamli bir kompozis-
yon olusturur.
* Parca ve biitiin iligkisini kurar.
* Neden-sonug iliskilerini fark eder.
 Tahminlerde bulunur.
* Belirlenen gorseli yazi-resim teknigi ile ifade eder.
* Resimden zihinsel goriintiiler yaratir; resmi yorumlar.
* Kartlarda belirlenen hayvanlarin 6zellikleri hakkinda fikrini s6yler.
* Hayvanlari ses ve hareketleriyle canlandirir.
* Kitabin yazari hakkinda konusur.
* Kitabin konusu hakkinda tahminlerde bulunur.
* Role biiriiniir ve ona uygun kompozisyon olusturur.
* Kitap kapagindan yola cikarak sorular sorar.
* Hazirladigi sorulari soru tipine gére gruplandirir.
« Imgelediklerini cesitli yollarla ifade eder.
« Uretici bir bicimde digerleriyle calisarak grupca canlandirmalar yapar.
* Kendini yaratici yollarla ifade eder.
* Olayla ve durumla ilgili tahminde bulunur.
* Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.
* Verilen malzemelerle fare kuklasi yapar.
* Kukla karakterin yerine gecerek, kurguya uygun olarak onun gibi diisiinmeye
calisir; empati kurar.
* Karakterler ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlaml 6yki anlatir.
* Metinle ilgili canlandirma hazirlar.
* Belirlenen durumlarla ilgili fikrini soyler.
* Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duygularini ifade

eder.
« Oykiileri (olaylari, karakterleri, celiskileri, temalari) kisisel deneyimleri ile
iliskilendirir.

* Belirlenen karakterle ilgili gozlemlerini ifade eder.
* Belirlenen karakterin eylemlerini ¢izgiyle anlatir.
* Belirlenen karakterin eylemlerini sesle anlatir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Maestro Fare ve muzisyen arkadaslarinin siirle, mizikle ve yagama dair
- Ogretileriyle bezenmis sertivenine eslik ediyoruz. Her sayfada farkli hay-
OZET vanlarla karsilagtyor, o hayvanin 6zelliklerine atifta bulunan siirsel metni
okurken Dan Brown tarafindan bestelenmis pargayr dinliyoruz. Maestro

Fare'nin hayvan dostlarinin yasamlarini okuyor ve onlarin yagam &ykdle-
rindeki dgretilerle kendi hayatlarimiz arasinda baglantilar kuruyoruz. Or-
negin; digsek de tekrar ayaga kalkmanin énemini kedilerden, her birimizin
farkli 6zellikleri olsa da birlik oldugumuzda ortaya harika bir mizik ¢ikara-
bilecegimizi kurbagalardan, gizel gérinmeyen paketlerin icine gizlenmis
glzel seyler olabilecegini ise yaban domuzlarindan 6greniyoruz. Sayfalar-
daki harfleri ipucu olarak kullandigimizda enstriiman isimleriyle bulusuyo-
ruz. Her sayfaya gizlenmis anyr buldugumuzda ise heyecanli ve eglencel
bir iz sirme oyununu ayri bir hikdye olarak okuyoruz.

A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BiRiINCi ETKINLIiK: Maestro Fare’nin Hayvan Dostlari Nereye Saklandi?

Kazanimlar : Kartlarda belirlenen hayvanlarin
ozellikleri hakkinda fikrini soyler.
2 Hayvanlari ses ve hareketleriyle
k:(q canlandirir.
N Role biiriiniir ve ona uygun
ETKINLIKLER 78

kompozisyon olusturur.

Imgelediklerini cesitli yollarla ifade

eder.

Olayla ve durumla ilgili tahminde bulunur.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar hayvan karti
(Kartlarin bir yiiziinde hayvan gérseli
ya da adi yazili olacak. Kartlarin tasarim
ve kullanim amaclari icin Alternatif
Uygulama agiklamasina bakiniz.) ve hayvan
mizikleri (kitabin uygulamasi ya da dijital
platformu {izerinden ulasilabilir)

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

— Kartlardaki hayvanlar (kus, kanguru, kedi, vatoz, su aygir, kurbaga, deve

kusu, armadillo, yaban domuzu, midilli, balina, ¢ita, fil, fare, bdcek, 6rim-
cek, yarasa, kugu, cekirge) kitapta yer alan hayvanlar arasindan ¢ocuk
sayisina gore secilmelidir:

Hayvan kartlarindan biri ana kart olarak belidenir Ormegin an karti se-
cildiyse, cocuk sayisi kadar ari karti ve diger hayvan kartlarindan da birer
tane olacak sekilde etkinlik dncesinde mekanin farkli yerlerine saklanir.
Cocuklara mekana gizlenmis ar kartlanni bulmalan séylenir. Calisma,
yazar Dan Brown'un besteleri esliginde (muzikleri uygulama ya da diji-
tal platformdan c¢alinabilir) gerceklestirilin. Cocuklardan kartlari ararken
muzige uyacak bicimde hareket etmeleri istenir. Amag an kartini bulup
bir an 6nce oyundan ¢ikmaktir: Ari kartini bulan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.
Diger kartlari bulanlar ise bu kartlari ellerinde tutar ama an kartlanini ara-
maya devam ederler. TUm arilar bulundugunda oyunun ikinci agamasina
gegilir

lkinci asamada ¢ocuklara ellerindeki kartlari incelemeleri ve arlar ya da
kartlarindaki diger hayvanlar hakkinda bildiklerini dustinmeleri séylenir.
Istenirse ®nce ana kart olarak segilen hayvanla, daha sonra da diger

hayvanlarla ilgili paylasimlar yapilir Asagidaki sorular yoneltilin. Sorular
konusma, hareketler ve seslerle yanitlanir.

I. Bu hayvan nerede yasar?

. Neler yapmaktan hoslanir?

. Sesi nasildir?

Arkadaslariyla oynarken nasil hareket eder? Hizli midir; yavas mi?
. En sevdigi oyun ne olabilir?

. Mutluyken nasil gériintir?

N S L AW N

. Onu ne heyecanlandinr? Heyecanlandiginda ne yapar, heyecanini na-
sil gbstenir?

8. Endiselenir mi? Endiselenmesine ne sebep olur? Endiseli hissettigini
nasil anlariz?

9. Bu hayvanin glinliik hayati nasil gegiyordur? Gln iginde yasadiklarini
sozclkler yerine seslerle ifade etsek nasil sesler olurdu?

ALTIN KiTAPLAR
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— Caligmanin sonunda kartlardaki hayvanlarla kitap arasinda baglanti ku-
rulur. Okuyacaklan kitapta bu hayvanlarin (kus, kanguru, kedi, vatoz, su
aygin, kurbaga, deve kusu, armadillo, yaban domuzu, midilli, balina, ¢ita,
fil, fare, bocek, drimcek, yarasa, kugu, cekirge) dykilerinden bahsedildi-
gi anlatilin Okunacak kitapla, kartlarda gérdikleri hayvanlarla ve kitaptaki

muzik enstrimanlanyla ilgili neleri merak ettikleri sorulabilir.

Alternatif Uygulama: Kitapta farkli mizik enstrimanlariyla baglantili
olan 19 hayvan yer aliyor. Grup ¢alismasi yapmak istenirse, her kartta farkli
bir hayvan gorseli veya ismi olmasi yerine ayni karttan kag tane olacagl ve
hangi hayvanlanin kullanilacagi cocuk sayisina gére belifenebilic. Ornegin;
20 cocuk ile beger kisilik 4 grup halinde calisabilmek icin 4 hayvan gor-
seli secilerek her birinden beser kopya yapilir Her ¢ocuk bir kart secer
ve kartlarinda ayni hayvan olanlar bir araya gelip bir grup olusturur. Her
grup kendi hayvaniyla ilgili bir canlandirma yapar. Canlandirmayi sorulardan
yola ¢ikarak yapilandirirlar: O hayvanin arkadaslaryla oyun oynama anlar, o

hayvanin bir giininl anlatmak vb. konu bagliklan canlandirmalann konusu

olabilir.
@ “Wordwall” uygulamasinda kutu agma etkinligi kullani-
=’ labilir Kutular, birkag an, kitaptaki hayvan ve enstriiman
CEVRIMICI  [simleri veya gbrselleri yer alacak sekilde ¢alisma énce-

UYGULAMALAR sinde hazirlani: Amag yine tim anilari bulmaktir: Ari-
ICIN'ONERILER 1oy ararken, kutulardaki hayvanla ve enstriimanla ilgili
ozellikler hakkinda konusur; sesleri taklit eder, hareket-
leri gbsterirler. Tdm anlar bulundugunda ya da tim kutular agildiginda bu
etkinligin kitapla baglantisi hakkinda konusulur: Cocuklara okuyacaklari ki-
tapla, kartlarda gérddkleri hayvanlaria ve enstriimanlarla ilgili neleri merak

ettikleri vb. sorulabilir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



)

ETKINLIKLER

iIKINCIi ETKINLIK: Maestro Fare Kuklalar

Kazanimlar : Kitabin yazari hakkinda konusur.
Kitabin konusu hakkinda tahminlerde
bulunur.

Verilen malzemelerle fare kuklasi yapar.
Role biiriiniir ve ona uygun
kompozisyon olusturur.

Kukla karakterin yerine gegerek,
kurguya uygun olarak onun gibi
disiinmeye c¢alisir; empati kurar.
Olayla ve durumla ilgili tahminde
bulunur.

Karakterler ya da olaylar arasinda iliski
kurarak anlaml 6yki anlatir.

Uretici bir bicimde digerleriyle
calisarak grupga canlandirmalar yapar.

Gerekli Malzemeler : Tuvalet kagidi rulolari, kalemler,
yapistirici, makas, renkli kagit, corap ve
cesitli malzemeler
(El'isi kukla 6rneklerinden faydalanilabilir.)

— Fare yapma etkinligi cocuklarla birlikte gerceklestirilir ya da ¢ocuklar fare
kuklasini calisma 6ncesinde evde hazirlar.

— Kuklalar hazirlandiktan sonra ikili gruplar olugturulur: Eslerden biri A, di-
geri B olarak belirlenir A'lardan Maestro Fare kuklalanini kullanarak B'lerin
sorulanni yanrtlamalar, B'lerin de gazeteci rolinde A'lara soru sormasi
istenir. TUm ciftler bu calismayr eg zamanli olarak yapar.

— Bllere bu réportaji “Hayvanlar Orkestrasi"ni yoneten Orkestra Sefi Ma-
estro Fare ile gerceklestirecekleri anlatilin Konser yeni bitmistir. Konserin
hemen sonrasinda bu roportajin yapildigi agiklanir. Yazar ve Besteci Dan
Brown'dan bahsedilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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— Cocuklann dogaglama olarak gerceklestirecekleri bu es zamanli réportaj

canlandirmasi 6ncesinde rehber olmasi amaciyla istenirse asagidaki drnek
sorular da paylasilabilir. Bir orkestra sefine hangi sorularin sorulabilecegi
Uzerine hep birlikte fikirler yurttulebilin Ardindan da ikili gruplardan bu
sorulara benzer sorular Uretecekleri canlandirmalar yapmalari istenir.

Rehber Sorular

Dogadan ilham alinarak bestelenmis hayvanlar senfonisinin hikayesini bi-
zimle paylasir misiniz?

Yazar ve Besteci Dan Brown ile tanisiyor musunuz? Yanit evet ise: Size
bu besteyi nasil yaptigini anlatti mi? Nelerden ilham almis? En ¢cok hangi
hayvanin yasam tarzindan etkilenmis? Yanit hayir ise: Sizce bir miizisyen
dogadan (hangi doga olaylarindan, canlilardan vb.) nasil ilham alir? Doga
onun muizigine nasil yansir! Besteci en ¢ok hangi hayvandan ya da hay-
vanlardan etkilenmis ve bu hayvanin yasantisini miizikle anlatmig olabilir?

Hayvanlar orkestrasinin sefi olmanin iyi ve kétd, zor ve kolay yanlan ne-
lerdir?

Hayvanlar orkestrasini yénetmeyi hayal etmis miydiniz?
Bize ¢alismalaninizdan bahseder misiniz? Komik bir aniniz var mi?

lyi bir sef olmak icin neler yapmali?

Ikili dogaclamalar icin belirlenen toplam stire yariya bélindr, bu stirenin
yanisinda eslere rol degisimi yaparak canlandirmalanna devam etmeleri
soylenir. Cocuklar hem A hem de B roltinde ¢alisirlar.

Rol degisimi yapildiktan sonraki bu bdltimde esler ayni sorulari sorabilir
ya da yeni sorular ekleyebilifler. Dogaclamaya ayrilan stire sonunda, kalan

zamana bagli olarak gruplar izlenebilir

Dogaglama ardindan degerlendirme yapilarak “Okuyacagimiz kitap ne
hakkinda olabilir? Ne gérmeyi ve okumayi bekliyorsunuz?!” vb. sorular
yoneltilir

ALTIN KiTAPLAR
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O “Es zamanli dogaglama”, aynilan sire icerisinde grupla-
nn ayni anda dogaclama yaptigi bir tekniktir. Her grup
UYGULAYICIYA kendine bir kbse seger ve orada kendi ¢alismasini siire
NOT bitimine kadar sirdirir. Bu sirada diger gruplann do-
Zaclamalanini dinlemez, izlemez. Isterseniz cocuklar ¢a-
lisma &ncesinde bilgilendirebili; dogaglamalar sirasinda gruplar arasinda
dolasabili, zaman zaman yanlarinda durarak onlan izleyebilirsiniz. Gerek-
li gbrdigtintizde tiim gruplann durdurarak yaninda bulundugunuz gru-
bun dogaglamaya devam etmesini, diger gruplanin da onlari izlemesini
isteyebilirsiniz. Orek réportaj sorulanni dogaglamaya baslamadan énce
gruplara yazili olarak dagrtilabilirsiniz ya da ¢ocuklardan kendi sorularini
yazmalarini ister, bu sorulan bir kutuya atarak her grubun buradan birkag
soru kagidi cekmesini isteyebilirsiniz. Soru yazma kazanimi Uzerine odak-
lanmak isterseniz bu uygulamay: soru lretme tekniklerini ¢alistiginiz bir
etkinlik olarak da derinlegtirip yapilandirabilirsiniz.

Alternatif Uygulama: Cocuklann bireysel calisma yapmasi hedeflenirse,
onlara hem kukla farelerini hazirlamalari hem de roportajin icerigini kurgu-
lamalari s&ylenebilir Bu durumda her iki rolde de kendileri olur ve réportaj
diyaloglarini iki karakterin agzindan (hem soru hem yanrt formatinda) yaza-
bilirler.

Alile bireylerinden destek alarak “aile katilimli” bir ¢alisma yapmalar hedef-
lenirse, cocuklardan bu dogaglamayi evde gerceklestirerek o ani kaydetme-
leri (goriintllt ya da sadece ses kaydi) istenebilin Bu durumda ¢ocuklara
sorulan ©nceden hazirlamalan ve ses ya da goniintl kaydi sirasinda fare
rolinde olmalan s&ylenir: Yaptiklan réportajin video kaydi “Padlet” uygula-
masina yuklenebilir, eger teknik olanaklar yeterliyse bu kayitlar daha sonra
hep birlikte izlenebilir

@ Kullanilan uygulamanin uygun olmasi hédlinde bu ¢alisma iki
=/ kisilik gruplar olusturup “odalar”a ayrilarak da gerceklestirile-
CEVRIM iCi bilir Taninan siire sonunda tim gruplar ana sayfada bulusur,

UYGULAMALAR kili canlandirmalar sirayla izlenir: Sadece canlandirma yapacak
ICIN ONERILER  grubun kamerasini agmasi, bu sirada izleyicilerin kameralarinin
kapali olmasi dikkati canlandirmaya odaklayacaktir.

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIiK: Soru Olusturma Teknigi (SOT#) ile Merak Panosu

Kazanimlar : Kitap kapagindan yola ¢ikarak sorular
sorar.
Hazirladigi sorulari soru tipine gére
(acik uglu ve kapali uglu) gruplandirir.

Gerekli Malzemeler : Biiyiik bir kraft kagidi, kitap kapagi gorseli
ya da kitabin kendisi

Birinci Asama

— Duvara biyuk bir kraft kagidi asilir Kitabin kapak gérseli ya da agilarak
bUytyen strprizli son sayfasi (cocuklanin rahatga gorebilecegi buytklik-
te) ekrana, tahtaya ya da duvara yansitilin Cocuklardan kitap kapagina
bakmalari ve kapaktan yola ¢ikarak akillarina gelen tim sorulan 5 dakika
icinde listelemeleri istenir. Burada amacimiz hizli ve akici disinmenin

yani sira sorulari fazla disinmeden yazmalarini saglamaktir:
Ikinci Asama

— Cocuklann yazdigr sorular “agik uglu” ve “kapali uglu” sorular olarak
gruplandirli. (Sorulanin yanina kapali uglu sorular igin “K", agik uglu so-
rular icin “A” harfi yazilir) Ardindan agik uclu sorular kapali uglu soru-
lara, kapali uglu sorulan agik uglu sorulara dontsttirme ¢alismasi yapilir:
Hentiz SOT" teknigiyle tanismamis olan gruplarda gerekli agiklamalar

yapilarak soru déndstiirme streci desteklenir.

— Gruplardan sorularini 6ncelik sirasina dizmeleri istenir. (Burada oncelik
dnem sirasina gore verilebilir) Gruplar hep birlikte alacaklan kararla so-
rulanin dncelik sirasini belifleyerek sorularn yanina sira numarasi yazar.
En dnemli oldugu dustintlen soruya | sayisi verilin Sonra gruplar ilk g
sorulanni paylasir Bu sorulan se¢me sebepleri tzerine konusulur. Ar-
dindan bu sorular incelenir, benzer ve farkli olanlar gruplanir Benzer

sorulanin ya da yanitin ayni olacagl sorulann tiplerine bakilir:

ALTIN KiTAPLAR
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kﬁon Uciincii Asama
ETKINLIKLER — "Bu sorularin yanitlanmasi icin ne bilmemiz gerekiyor? Bu bilgiye ulagmak

icin ne yapmamiz gerekiyor?" vb. sorular sorularak icerikleri ve gdrevleri
belirenir.

— Gruplarin oncelikli olarak sectigi sorular (istege bagl olarak tim soru-
lar da yapilabilir) panoya asilir Bu sorular kitabr okuma stireci boyunca
panoda kalir. Stireg icinde yanitlan 6yktde bulunan sorular panoda ayri
bir béltime alinir, 8yklyt okurken ara ara bu sorulara dénulerek onlarla
baglantilar kurulur. Okuma sireci sonunda yaniti henitiz bulunamamig
sorular icin ne yapilmasi gerektigi Uzerine konusulur.

* SOT (Soru Olusturma Teknigi, “Right Question Institute”)
Ayrintili bilgi igin bk.: https://rightquestion.org/resources/gft-in-turkish-informational

O Sorular ¢ocuklanin sordugu gibi yazilmali. Soru yazma
sirasinda soruyu dlzenlemek, yanitlari distinmek ya da
UYGULAYICIYA yanitlari yazmak icin durulmamali, 5 dakikalik siire aki-
NOT ci distinme igin aynlmalidic Durum bildiren ifadelerin
soruya nasil dénustiirilecegi konusunda gocuklara des-
tek olmak gerekirse, ifadeler soru climleleri biciminde

yazilabilir

DORDUNCU ETKINLIK: Cok Sesli Bir Kitaptan Sessiz Kitaba

Kazanimlar : Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari
birbirine baglayarak bir olayi agiklar.
Gorsellerden ne anladigini ifade eder.

Resim ve basili malzemelerden zihinsel
goriintiiler yaratir; resmi yorumlar.

Nesneler ve varliklar arasinda anlamli iligki
kurarak anlamli bir kompozisyon olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini fark eder.
Neden-sonug iliskilerini fark eder.

ALTIN KiTAPLAR
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— Kitapta yer alan metinler dikkate alinmadan sadece gérsellere bakilarak

gorsel okuma yapilir Mimkinse yazilar kapatilarak ¢ekilen sayfa fotog-

rafi veya gorseli duvara ya da tahtaya yansitilir

— Asagidaki sorular sorulur. Sayfalardaki gérsellerde anlatimak istenenler,

cocuklarin bireysel yorumlaryla kitaba iliskin aynintilar tzerinden fikirler

tUreterek yorumlanir, metinde derinlesme firsati yaratilir

Bu sayfada neler gériyorsunuz?

Burasi neresi? Bu canlilar neredeler?

Bu sayfada gérdiigtintiz hayvanlar arasinda nasil bir iligki olabilir?
Ne yapiyorlar? Sayfada hangi eylemleri gériiyorsunuz?

Bu sizce hangi mevsim olabilir? O mevsimle ilgili gbzlinlize ¢arpan
neler var’

Bir 6nceki sayfa ile bu sayfa arasinda bir baglanti var mi? Ikisi arasinda
benzerlikler bulabilir misiniz?

Bir &nceki sayfa ile bu sayfada farkli olan neler var?

Bu sayfada sence hangi duygular var? Bu duygu oldugunu nasil anla-
din? Bunu sana dtsindiiren seyler neler? Bir duyguyu yasayan birisinin
byle hissettigini nasil anlarsin, buna hangi duyunla karar verirsin?

Hayvanlar neden béyle hissediyor olabilirler?
Bu sayfada daha &nce gérmedigin, ilk kez karsilastigin bir sey var mi?
Bu sayfada seni neler sasirtti, meraklandird?

Burada daha énce hig gérmedigin (kitapta, bir filmde vb.) bir hayvan
var mi?

Burada daha &nce gbérmedigin ya da sesini hi¢ bilmedigin bir enstri-

man var mi!

Bu sayfadaki sesler neler olabilir? (Kedi miyavlamasi, aga¢ dallarinin
rUzgardan sallanmasi, bir yapragin daldan yere diserken ¢ikardigi ses
vb. tlim sesler dikkate alinmalidir)

Her sayfada karsimiza gikan farenin rolli ve amaci ne olabilir?

Sizce okuyacagimiz bu kitapta bizi nasil bir macera bekliyor?

ALTIN KiTAPLAR
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ETKINLIKLER sellerin ayrintilanni incelemeyi igermiyon' C?yk(]de adi
UYGULAYICIYA gegcmeyen ama sayfada olan gorsellerdeki diger ayrinti-
NOT lar Uzerine de aynica galisabilirsiniz. Agaglanin, bitkilerin
veya gbkyliziin(n o olay sirasinda ne yaptigi Uzerine de
konusabilirsiniz. Sturekli karsimiza ¢ikan harfleri birleg-
tirmeyi, hayvanlarla eglestiriimis enstriman adlanni 6grenmeyi ya da her
sayfada gizlenmis aryr bulma oyunlanni dilerseniz okuma éncesinde, di-
lerseniz de okuma sirasinda oynayabilirsiniz. Bunlanin disinda her sayfada
Maestro Fare’nin de izini stirebilir; onun hikdyesini ana hikdyeden bagimsiz

olarak da ayrica okuyabilirsiniz.

B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: Yaziyla Cizme - Gorseli Yazma

Kazanimlar : Gorsellerden ne anladigini ifade eder.
Resimden zihinsel goriintiiler yaratir,
resmi yorumlar.

Belirlenen gorseli yazi-resim teknigi ile
ifade eder.

Parca ve biitiin iligkisini kurar.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Her ¢ocuk icin birer resim kagidi
ya da A4 kagit, kalem (renkli kalemler
de kullanilabilir)

— Bu calismada, kitabin secilen sayfasindaki gorselin anlatimi sézctklerle
“cizim"” yapilarak anlatilacak ve ¢ocuklar yazi-resim teknigiyle tanisti-
nlacaktir Yazi-resim calismasi icin kediler sayfasi ¢ocuklarin rahat go-
rebilecegi sekilde tahtaya ya da uygun bir yere yansitilin Eger calisma
masalar uygun buyukltkte ise bu ¢alisma, ilgili gérselin bulundugu sayfa
onlerinde agik olacak sekilde de uygulanabilirn Eger daha 6nce benzer
bir yazi-resim ¢alismasi uygulanmamigsa ¢ocuklarin ne yapacaklarini an-
layabilmeleri icin ¢alisma éncesinde tahtada érnekler gésterilir Bu sira-
da caligilan sayfanin mazigi dinlenir, ¢cocuklardan bu mizik esliginde ve
ritimden de ilham alarak ¢alismalarini tamamlamalan istenir. Daha sonra

ALTIN KiTAPLAR
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bu ¢alismalar tim gruba sunulabilir Calisma bittikten sonra tim yazilar
ve resimler mekanda sergilenir. Istenirse her biri Uizerine gérsel okuma
¢alismasi yapilarak yazi-resim uygulamalari yorumlanir:

M
R I
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K |
B D
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Y \
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Z TEK KAT R

O Yazi-resim teknigi, sézcikleri ve harfleri anlamlan cerge-
vesinde kurgulayarak gérsel bir kompozisyona yerlestir-
UYGULAYICIYA me ¢alismasidir: Omegin, sayfanin solunda yer alan ev
NOT segilmisse, éncelikle bu evin ézellikleri konugulur: Bu ev
igin, “Kirmizi ¢atili, beyaz duvarli, kedilerin en sevdigi ko-
kular oradan gelir, ev sahipleri gicek sever...” gibi metinde ve gérselde bah-
sedilen ya da bahsedilmeyen hayali ifadeler paylasilmissa, evin paylagilan
tdm bu &zelliklerini anlatan sézctikler bir “ev sablonu” olusturacak sekilde
(sanki sablon varmig gibi bu sablon lizerindeki belirli yerlere) yerlestirilir
Bu yerlestirme evle ilgili s6zciiklerin ya da dtstincelerin anlami dikkate
alinarak yapilir Omegin, “kirmizi gatili” sézciikleri evin catisini olusturacak
sekilde yazilir ve sablona yerlestirilir. Yazi-resim calismasi icin agactaki be-
yaz kedi segilmisse, bu kez de kedi sablonu tizerine “Beyaz tiiyld, kuyrugu
kivrik, kedilerin en hareketlisi, agaglara tirmanma ustasi...” vb. sézcikler
ilgili yerlere (6rnegin, “kuyrugu kivrik” ifadesi, sézctgtin harfleri kivrik bir
kuyruk sekli olusturacak sekilde) yerlestirilir

KE@& Bu ¢alisma ¢evrim i¢i uygulamalarda yazi-resim gérselle-
CEVRIM [Ci ri ekrana yansrtilarak ayni sekilde uygulanabiliz Cocuklar
LA ALAR ekran basinda bireysel olarak yazi-resim ¢alismasini ya-

ICIN ONERILER  PaPilirer

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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IKINCIi ETKINLIiK: Maestro Fare’den Yasam Sirlari

Kazanimlar : Dusiincelerini ifade eder.

Neden-sonug iliskilerini fark eder.

— Cocuklara yoneltilecek bir soru (uyaran) sonrasinda onlardan ifade edi-
len bu dustincelere katilip katilmadiklarini gerekgeleriyle agiklamalart iste-
nir. Uygulayici tarafindan gerekli noktalarda sorulan sorularla yurutilecek
bu calismanin sonunda ¢ocuklardan stire¢ boyunca nasil hissettiklerini

de gerekgeleri ile aktarmalari istenir.

“Caliskan Bécekler” sayfasinda Maestro Fare “Calismanin da zamani
vardir eglenmenin de. Ve her ikisine de ihtiyag vardir giin icinde.”
diyor: Siz bu distinceye katiliyor musunuz? Neden?

* (Calismadan eglenmek mimkdin olamaz mi?
* FEglenmek icin &nce buitin isleri bitirmeli miyiz?

* Sizce eglenme ve is yapma ya da gorevleri yerine getirme zamani ko-

nusunda kimin karar vermesi uygun olur? Isi yapacak kisi mi? Yapilacak
isten, gbrevden etkilenecek kisi mi? Neden?

Bu calismayi “Cocuklar Icin Felsefe” (P4C - CIF) uygu-
% lamalarindan beklendigi sekilde uygulamali, ¢ocuklarin

UYGULAYICIYA “birlikte ¢alisma, distinme, farkli dustincelere saygi ve

NOT 6zen gosterme” vb. kazanimlar da edinmelerini sag-

layacak sekilde yapilandirmalisiniz. Uygulayicinin “6g-

reten” olmadigini hatirlayarak, sorusturma sorulan Uzerine hep birlikte

dusundlen, herkesin dlsiince aktanminda bulunmasini tesvik eden, bir

dustnceyi ifade ederken &zenli olmayi Gnemseyen, kalip yargilari degil de
esnek digtinmeyi hedefleyen bir ortam yaratmaya ¢alisin.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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A
k:o Alternatif Uygulama: Maestro Fare'nin yasam sirlarindan yapacaginiz
farkll secimlerle (Ornegin, “Bazen aslinda hi¢ de korkulmayacak seylerden

korkanz.", “Yarnin mutlaka gelecek. Yavasla ve bugliniin keyfini ¢ikar”, “Gu-

zel seyler pek de glizel gdriinmeyen paketlerin igine gizlenmis olabilir™)

konuyu derinlestirebilin, cocuklarin bu éneriler tzerine digtinecekleri, du-

stincelerini ifade edecekleri, ifade edilen dustinceleri dinleyecekleri, kendi

distinceleri Gzerine tekrar dustnecekleri bir dlislinme ve tartisma ortami

yaratabilirsiniz. Kitapta yer alan diger &gretileri de birlestirerek tematik tar-

tisma masalari ya da istasyonlari kurabilir, bu tema odakli istasyonlarda farkli

tartigmalarin eg zamanli yapilmasina ve sonra ana grupla hep birlikte ele

alinmasina rehberlik edebilirsiniz.

UGUNCU ETKIiNLIK: Denemekten Vazgecmeyen Hevesli Fil

Kazanimlar :

Gerekli Malzemeler :

Miizik pargasindaki sesleri ayirt eder.
Parca ve biitiin iliskisini kurar.
Neden-sonug iliskilerini fark eder.
Belirlenen durumlarla ilgili fikrini
soyler.

Metinle ilgili canlandirma hazirlar.
Karakterlerin duygularini anlar ve
onlarla empati kurarak bu duygularini
ifade eder.

Opykiileri (olaylari, karakterleri,
celiskileri, temalar) kisisel deneyimleri
ile iliskilendirir.

Tahminlerde bulunur.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Canlandirma igin kullanilabilecek
aksesuarlar, ritim aletleri, ¢esitli sesler
cikarmak lizere materyaller, “Hevesli
Fil” sayfasina ait miizik pargasi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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Birinci Asama

— Cocuklara Hevesli Fil sayfasina ait mizik parcasi dinletilin Cocuklardan
metindeki anne ve bebek filin muzikteki seslerini, ritimlerini ve hare-
ketlerini anlatan ipuglarinin bulunmasi istenir. Muizik énce bastan sona
dinletili; ardindan sayfadaki metin okunur; sonra parga tekrar dinletilir
Metni okuduktan sonra, yani ¢ocuklara muzigi ikinci kez dinletmeden
once, muzigi dinlerken hangi bolumun anneye hangi bdlimin bebege
ait olduguna dikkat etmeleri sdylenir.

— Dinledikleri mzigin ve metnin 1gi8inda ¢ocuklara, buradaki anne ve be-
bege, bebegin 68renme, deneme ve basarma yolculuguna yonelik du-

stncelen sorulur.

Asagidaki sorular rehberlik edebilir:

* Bebek filin sarkiyr ilk kez s&yleyisi ile son s&yleyisi arasinda fark var mi?
* Bu farkin kaynagi sizce nedir?

* Anne fili nasil tanimlarsiniz? Sizce o nasil bir fil? Ne yapiyor?

Burada amacimiz dogru yanit arayisi degil, cocuklann
% kendi dustincelenine gerekge sunmalan, sebep-sonug

UYGULAYICIYA iligkisi kurmalar, digtincelerini destekleyecek kanitlar ve

NOT dmekler bulmalar igin tesvik edilmesidir Omegin, anne

filin sefkatli bir anne oldugunu distinen ¢ocuga, ona

bunu dustindiren sebepler (yazili ya da gorsel ipuglar)

sorulabilir Gorseldeki bir ifade ya da muzikteki bir ritim

onun b&yle distinmesine sebep olduysa, bu gerekgeyi bulmasi icin cocuga
baska sorular da ydneltiimelidir:

* Bebek fil sizce ilk denemesinde ne hissetmistir! Neden? Bu durumda
hissedilebilecek kag¢ farkli duygu bulabiliriz? Boyle hissetmesine sebep
olacak kag farklh neden bulabiliriz?

* Metinde s6zU edilen abi acaba neden kikir kikir gliltyordur? Bu kikirde-
meyi bir ritimle anlatsaniz, bu nasil bir ritim ya da ses olurdu?

* Buna benzer sorulardan yola cikabilirsiniz. Bu sirada miizige de ayrnica
odaklanmalari, mizikteki ritmi, tonu ve duyguyu okuyacak ses okuma
calismalar yapabilmeleri icin onlan cesaretlendirmelisiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ikinci Asama

— Cocuklara giindelik hayatta gordukleri buna benzer durumlan digiinme-

leri sdylenir. Ogrenen ve dgreten rolleriyle karsilagilan gtinltik yasantilar
sorulur. Ornegin, araba surus teknikleri egitimi alan bir strlici aday: ile
sirls egitmeni, yazi yazmay! 6grenen &grenci ile 8gretmeni vb. 6rmekler

verilerek benzer durumlann bulunmasi kolaylastirilir.

Bir seyi ilk kez deneyen ya da bir seyi 6grenmeye calisan bir kisi ile ona
bunu &greten bir kisi dustinelim. Gindelik hayatta bunu anlatan hangi
durumlaria karsilagabiliriz?

Daha sonra dorder kisilik gruplar olusturulur. Gruplar kendilerine bir
kose bulur Gruplardan “6grenen ve 6greten” paylasimlarindan yola ¢i-
karak istedikleri bir durumu segmeleri istenir. Her grupta iki kigi karsilikli
durur. Bini 6grenen, digeri &greten roliinde dogaclama yapar. Diger iki
cocuk ise ¢esitl materyaller ve ritim aletleri kullanarak onlarin anlattikla-
n dogaglamanin mizigini ritimle seslendirmeye calisir Gruplara hazirlik
yapmalari igin stire taninir.

Gruplar neyi canlandirdiklarini séylemeden canlandirmalarini sirayla ya-
parlar. Her grubun dogaclamasinin ardindan degerlendirme vapllir; izle-
yenlere su sorular sorulur:

* Sizce 6grenen ve &greten kisiler neredeler? Burasi neresi?
* Ogrenilen konu ya da ilk kez denenen sey ne idi?

» Ogretici ve 6grenenin tutumlan nasildi? Neler yaptilar?

* Duygulan hakkinda ne s&yleyebilirsiniz?

* Bu duygular mizige nasil yansidi? Mdzikte neler duydunuz, hisset-
tiniz?

Degerlendirme Asamasi

— TUm gruplann canlandirmalan izlendikten sonra denemek, alistirma yap-

mak ve basarmakla ilgili konusulur. Maestro Fare'nin bu sayfada paylastigi
“yagam sirn”’ yeniden okunur ve ¢ocuklara bu konuda ne dustindukler,

burada yazilanlarla ayni fikirde olup olmadiklari sorulur.

* "Hi¢ kimse ilk denemede basanli olamaz. Alistirma yapmaya devam
et: Mutlaka basaracaksin.” Duslincesine katiliyor musunuz?! Neden?

* Denemek basarmak igin yeterli midir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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* Bebek fil sarki séylerken abisi ona gllliyordu. Bu tir davraniglaria gercek
hayatta da karsilasiyor musunuz?

* Bu durum bir seyi ilk kez deneyen ya da basarmak icin ¢abalayan kisiyi
sizce nasil etkiler? Bu kisi yapmak istedigi seye devam edebilmesi igin
neye ihtiyagc duyar? Ona neler ve kimler destek olabilir; cesaretlendire-
bilir?

* Slrekli alistirma yapmak o kisinin vazgegmeden denemeye devam et-
mesine nasil yardim eder! Deneye deneye daha iyi yapmaya baslaya-
cagimiz islere &rmekler verebilir misiniz! Sizin de ¢alisarak zaman iginde
lyilestirdiginiz seyler var mi?

O Degerlendirme agamasinin ardindan ¢ocuklardan Ma-

estro Fare’nin yasam sirm yerine gegebilecek yeni cim-
UYGULAYICIYA [eler tiretmelerini ve kendi &gretilerini (motto) Maestro
NOT Fare'nin yazdig formatta ifade etmelerini isteyebilirsiniz.
Daha sonra bu 8greti ciimlelerini bir panoda sergileyebilirsiniz. Isterseniz
bir sonraki asamayi da bu cimleler Uzerinden yapilandirabilirsiniz. Bu ¢alis-
mayi derinlestirmek isterseniz, gruplardan panodan kendilerinin yazmadigi
bir &greti ciimlesini (mottoyu) segmelerini ve onu anlatan yeni bir durum
(hikdye) olugturarak bunu grupga canlandirmalanni da isteyebilirsiniz. Bu-
rada amag, glindelik hayattaki bir durumu (ya da isterseniz bu bir hikdye
kurgulama galismasi da olabilir) bu &gretiyle (motto cimlesiyle) birlestire-
cek, yani bu ¢alismay: baska bir konuda 6mekleyecek ve uygulayacak be-
cenyi kazanmalandir. Cocuklar &greti ciimlesinde (mottoda) ifade edilen
“yasam sirn”’ &nerisini hem timevanm hem de timdengelim becerileriyle
pekistirme olanagi bulacaklar. Bir baska deyisle dogaglamalanini hazirlarken
ya bu “yasam sirm”’ cimlesini baglangic noktasi yapacaklar ya da canlandir-
ma sonunda tipki kissadan hisse cimlelerinin mantiginda oldugu gibi bu
“vasam sim” cdmlesine ulagacaklar. Bunu bireysel ¢alisma olarak uygula-
mak isterseniz, herkesin belirli bir yasam sirn climlesinden yola ¢ikip kendi
Sykusinl yazmasini ya da 6ykusinU ¢izerek anlatmasini da isteyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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ETKINLIKLER ogreti cimlesinden (mottosundan) esinlenerek 5-7-5 hece kurali ile bir
“Haiku™ yazmalarini isteyebilirsiniz. Isterlerse bu &gretiyi drnekleyecek bir
olayr anlatan Haiku yazabilir, isterlerse de ayni &gretiyi farkll sézciklerle
yeniden ifade edebilirler.

“Gemlik'e dogru
Denizi gbreceksin
Sakin sasirma.” (Orhan Veli)

“Bir kertenkele
Kuyruksuz ve uyusuk
Kivriliyor, su.” (Kadir Aydemir)

“Ugurtmalann

Oldugdnd riizgara
Nasil séylerim.” (Erol Ozyigit)

"Deniz kapmaca
Oynar sabahin sisi
Balikgilaria.” (Erol Ozyigit)

“Kisi sarinsan
Yapraklar battaniye
Kar cam kuliibe.” (Pelin Ozer)

v . . . ..
Haiku 3 dize ve |7 heceden olusan bir Japon siir tiri-
— ddr. Birinci dize 5 hece, ikinci dize 7 hece, ligincli dize

UYGULAYICIYA
NOT 5 heceden olusan sézctklerle yazilir:
@ Ayni galismayr “calisma odalan’ olusturularak “Zoom"
= uygulamasinda yapilandirabilirsiniz. Canlandirmalar sira-

CEVRIMICI  sinda sadece canlandirma yapacak grup Uyeleri kame-
UYGULAMALAR  ralarini agarsa herkes canlandirmaya daha kolay odak-
ICIN ONERILER  Janabilic Degerfendirme asamasinin ardindan baska bir

cevrim i¢ci uygulamada da (Menti, Ahaslides vb.) bir pay-
lasim platformu olusturabilirsiniz. “Kelime Bulutu” yapabilir, ¢ocuklardan
Maestro Fare’nin yasam sirrina yénelik birer sézciik (cesaret, pes etme-
mek, glilenlere alding etmemek vb.) yazmalarini isteyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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DORDUNCU ETKIiNLIK: Belgesel: Citalarin Hayati

Kazanimlar

Birinci Asama

ee s

kurar.

Ses okur ve okuduklarini hikayelestirip
anlatir.

Hareket okur ve okuduklarini
hikayelestirip anlatir.

Belirlenen karakterle ilgili gozlemlerini
ifade eder.

Belirlenen karakterin eylemlerini ¢izgiyle
anlatir.

Belirlenen karakterin eylemlerini sesle
anlatir.

Karakterin veya nesnenin yerine gegerek,
kurguya uygun olarak onun gibi
disiinmeye calisir; empati kurar.

se e

— Kitaptaki ¢ita sayfasi tahta ya da duvar benzeri bir alana yansitilin Muzik

kayrtlarindan ¢itaya ait olan boltim dinletilin Daha sonra “Cita Kogusu”
baglikli metin okunur. Ardindan ¢ocuklardan gdzlerini kapatmalari istenir.
Muzigi tekrar dinletmeden &nce ¢ocuklara ¢élde olduklar, ¢ita gdzlemi
yapmak i¢in oraya gittikleri sdylenir. Muzik dinlerken mtzigin ritimine
odaklanarak ¢oldeki ¢itayr hayal ederler:

Muzik bittiginde ¢ocuklardan ¢ita ile ilgili gdzlemlerini yazmalari istenir.

Daha sonra ¢ocuklardan gézlemledikleri ¢itanin hareketlerinin her birini
sadece bir ¢izgiyle anlatmalar istenir Herkes gozlemledigi, hayal ettigi
citalan ve onlara 6zgl hareketleri cizgiler cizerek gésterir Bu uygula-
mamiz “hareket okuma’ ve “gdrsel eslestirme” calismasidin Gozlem-

lerini anlatan somut resimler ¢izimemeli, ¢itanin yaptiklan sadece ¢izgi

ALTIN KiTAPLAR
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sembolleriyle anlatimalidir Ornegin, son hizla kosmakta olan bir ¢ita
diimduz bir ¢izgiyle ya da sadece baglangi¢c ve son noktasi olan hayalf bir
cizgiyle anlatilabilin Avinin Gzerine atlayan bir ¢ita kavisli bir ¢izgiyle, avini
gizlice takip eden bir ¢ita zikzakli ¢izgilerle, dinlenmek icin uyuyan bir ¢ita
iki ucu kapali bir ¢izgiyle gérsellestirilebilir Burada hareketi anlatan “dog-
ru” bir ¢izgi eslestirmesi yapma arayisimiz ya da bir hareketi “ortak” bir
sembolde birlestirme amacimiz yok. Her ¢ocuk istedigi hareketi istedig
bir ¢izgi sekliyle eslestirmelidin Ancak ¢ocuklara bu eslestirmeyi nasil
yaptiklan, hangi gerekceye dayanarak bdyle bir ¢izgi ¢izdikleri sorulmali,
sebep-sonug iligkisi kurup dustincelerini agiklamalari istenmelidir. Burada
hem somuttan soyuta hem de soyuttan somuta dogru ilerleyen gorsel
bir anlatim amaglanmaktadir Cocuklar pek ¢ok ¢izgiyi isterlerse ayni
kagida, isterlerse her hareketi farkli bir kagida cizebilirler.

— Daha sonra ¢ocuklardan gézlemledikleri ¢itanin neler yaptigini onun ha-
reket cizgilerini gbstererek arkadaslanina anlatmalan istenir.

O Bu calismayr daha etkilesimli yapmak isterseniz, cocuk-

lardan ¢izdiklen hareket cizgilerinden binini secmelerini,

UYGULAYICIYA ancak sectikleri ¢izgiyi kimseye sGylememelerini ve onu

NOT canlandirmalanni isteyebilirsiniz. Canlandirma yapacak

cocuk yaptigi ¢izgi ¢izimlerini ortaya koyar ve sadece

sectigi cizginin hareketini canlandinr. Onu izleyen diger ¢ocuklar da yapilan
hareket canlandirmasi ile ortadaki ¢izgilerden birini eslestirmeye calisir:

Bu galisma icin etkilesimli bir baska altematif de sGyle olabilir: Diger ¢o-
cuklar canlandirma yapan arkadaglarini izlerken onun hareketini bir cizgiyle
ifade etmeye calisinar. Herkes canlandinlan hareketi anlatan farkli ¢izgi ¢i-
zimleri yapar: Daha sonra bu hareket ve ¢izgi cizimleri zerine hep birlikte
konusulur:

Cizgi-hareket uygulamalanni ritimle de eslestirmek isterseniz, her ha-
reket ¢izgisinin sesi, tinisi ve ritmi tizerine de ¢alisabilirsiniz. Ornegin, ¢izgi-
leri hep birlikte bir ritimle veya mizikle eslestirme calismasi yapabilirsiniz
ya da ¢izgi hareketlerini “Cita” parcasindaki ritimlerle eslestirebilirsiniz.
Sonrasinda da pargay yeniden dinletebilir ve herkesin kendi hareket ¢iz-
gilerini bu parga igcinde bir yere yerlestirmesini sGyleyebilirsiniz. Calisma-
yI daha da derinlestirmeyi dlsindrseniz, Cita sarkisini dinlerken hareket
cizgilerini parganin ritmine gére siraya dizmelerini de isteyebilirsiniz. Son
asamasinda da Cita sarkisinda bu hareketlerin siralamasini takip ederek
sarkida ¢ita hareketleri dansi yapabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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ETKINLIKLER — Calismanin son asamasinda dérder kisilik gruplar olusturulur. Gruplara

bir ¢ita belgeseli hazirlayacaklan séylenir Her cocuk bu ¢alismanin basin-
da yazdigl gézlemi ya da ¢izdigi ¢ita hareket cizgilerindeki hikayeleri grup
arkadaglaryla paylagir Ardindan canlandirma yapmak igin grupca ortak
bir senaryo secerek ¢itayl nasil anlatmak istediklerine karar verirler. Her
grup rol dagilimini kendi senaryosuna gore belirler. Gruplardan senaryo-
larina uygun dusecek bir film mUzigi hazirlamalari da istenir. Grup Uyeleri
mekanda bulunan ritim aletlerini ve materyalleri kullanarak kendi film
muziklerini de yapar. Daha sonra gruplann film canlandirma ¢alismalar

sirayla izlenir.

O Cocuklara kendi miiziklerini hazirlatmak istemezseniz
“Cita” pargasini da kullanabilirsiniz. Bu durumda grup-
UYGULAYICIYA lara canlandirmalanni yaparken Cita mizigine uygun
NOT hareketler diginmeleri ve ritme uygun canlandirma
yapmalan gerektigi animsatilir Canlandirmaya hazirlik
yapilan asamada gruplara mizigi tekrar dinleterek sarki-

nin ritimlerini animsatabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Duyu ve Duygu Dedektifleri

Kazanimlar : Metindeki duygulari ayirt eder.
Metindeki hayvanlarla duyulari
eslestirir.

Metindeki hayvanlarla duygulari
eslestirir.

Gerekli Malzemeler : Kagit, kalem

— Kitabin tumu okunduktan sonra ¢ocuklar gruplara aynlin Gruplarin ba-
zilarina “duyu dedektifler”, bazilarina da “duygu dedektifleri” olduklan
soylenir Duyu dedektiflerden kitaptaki 6ykdler icinde hatirladiklan duyu-
lar, duygu dedektiflerinden de duygulan listelemeleri istenir. Ayrica bun-
larin hangi hayvanla ilgili oldugunu da dusiinmeleri ve bunlar o hayvanla
eslestirerek yazmalar sdylenir. Bu asamada gruplar ¢alisirken kitaba bak-
maz, sadece animsadiklar 6zellikleri yazmaya ¢aliirlar.

— Daha sonra kitaplan agip éykileri incelemeleri, bu kez arastirdiklan duyu
ve duygulann izini kitapta adim adim strmeleri séylenir. Bu agamada
yazdiklarini kontrol ederek eksiklerini tamamlayabilir; yanlislarini duzelte-
bililer. Her grup kendi listesini tamamlar.

— Calisma sonunda gruplanin hazirladiklar kagitlar iki ayri panoya (Duyular
ve Duygular panolarnina) asilir “Duyular” panosundaki duyu listeleri oku-
nur. Gruplanin listeleri karsilastirilir. Farkli ve benzer bulgular tGzerine ko-
nusulur. Daha sonra ayni ¢alisma “Duygular” panosundaki grup listeleri
icin yapilir Bu etkinligi derinlestirmek isterseniz, dykulerde bahsedilen
|9 hayvanin tum eylemlerini tek tek listeleyebili; daha sonra bunlarin o
hayvanlarin hangi duyusuyla ve duygusuyla ilgili olabilecegi Uzerine odak-
lanarak ¢alisabilirsiniz. Sonrasinda da ayni eylemleri farkli bir hayvan ya

da bir insan yaptiginda bu listelere benzer ya da farkli duyu ve duygular

ALTIN KiTAPLAR
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eklenip eklenmeyecegini konusabili, tirler arasi duyu ve duygu karsilas-
tirmasi yapabilirsiniz. (Ornegin, bazi hayvanlar insanlara oranla seslere,
renklere veya hareketlere daha duyarli olabilir)

Ardindan ¢ocuklara uygulama adimlar animsatilarak (kitaba bakmadan
yazma ve bakarak yazma adimlan) bilgiyi hatirlama streglerini nasil yasa-
diklarina yonelik bir degerlendirme yapilir Cocuklara dykulerdeki duyu-
lari ve duygulan hatirlama konusunda zorlanip zorlanmadiklar sorulur.
Bunun sebepleri Uzerine dustntlir Animsama sirecinde duyularin ve
duygularin énemiyle ilgili konusulur: Bes duyu disinda &zellikle hareket
duyusu, denge duyusu ve diger duyularla ilgili (21 duyu hakkinda®) bil-
gilendirme de yapilabilir Mizik pargalar bu amaca odaklanarak bir kez
daha dinletilebili, parcanin akiginda hissedilen ritim, ton vb. ayrintilar
duyular ve duygulari analiz etme araci olarak kullanilabilir Metne tekrar
bakarak bu duyularin (denge, sicaklik, sagduyu vb.) &ykinin neresinde
oldugu Uzerine paylasimlar yapilabilir.

O Duyulann ve duygularin &nemi (zerine sohbet ya da bir
% sorugturma ¢alismasi (P4C - CIF uygulamasi) gercek-

UYGULAYICIYA lestinilebilirsiniz. Duyular ve duygular arasinda iliski olup

NOT olmadigi sorusu lizerinden bir sorusturma yapabilirsiniz.
Tdm bunlann dinledikleri mtizikle bir ilgisi olup olmadigi
Uzenine de aynica tartigabilirsiniz.

21 duyu hakkinda ayrintili bilgi igin:
https://www.bbc.com/turkce/ozeldosyalar/2015/03/150324 vert_fut_duyular
https://www.newscientist.com/article/mg| 852484 | -600-senses-special-doors-of-
perception/

https://www.twentyonesenses.org/about-the-senses/

ALTIN KiTAPLAR
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iIKINCIi ETKINLIK: Benzerliklere ve Farkliliklara Kulak Ver

Kazanim : Belirlenen miizik eserleri arasindaki
benzerlik ve farkliliklari ayirt eder.

Gerekli Malzeme : Kagit, kalem, Maestro Fare ve Maestro
Fare Reprise parcalari

— Muzik kayrtlarindan Maestro Fare ve Maestro Fare Reprise pargalar (ilk
ve son) cocuklara art arda dinletilir: Iki parga arasindaki benzerliklere ve
farkliliklara kulak vermeleri istenir: Kitabi okurken dinledikleri seslerden
(hayvanlarla ilgisi kurulan enstriimanlardan) tanidiklarini not etmeleri
sdylenir. Bu sirada konugulmaz, sessiz dinleme yapilir; notlar alinir Birkag
kez sirayla ve aralarda kisa stire molalarla dinlemeler yapilir Her dinleme
sonrasi fark edilenler ayr ayn listelenir.

— Birkag dinleme ardindan hep beraber bir dinleme daha yapili. Bu din-
leme sirasinda fark ettikleri bir sey varsa o ilgili bolimd dinlerken el
kaldirmalar istenir. El kalkinca mizik durdurulur ve o an duyduklarina
iliskin yazdiklanini paylagmalan soylenir. Bulunan benzerlik ve farkliliklar
degerlendirilir

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: Sen Nasil Eslestirirdin?

Kazanim : Metindeki hayvanlari 6zelliklerine
uygun bir enstriimanla eglestirir.
Enstrimanlarin ve hayvanlarin benzer
ve farkl yonlerini belirler.

— Asagidaki sorular egliginde paylasimlar yapilir: Istenirse grup caligmasi uy-
gulanarak gruplara sorular verilir Dustinme stresi sonrasinda da tim

gruplaria birlikte degerlendirme yapilabilir

* Kitaptaki 6ykdleri okurken hayvanlar tanidik, bu hayvanlann &zellik-
lerinden esinlenerek hazirlanmis mizikleri dinledik, sayfalarda onlarla
eslesmis olan enstrimanlann izini stirdiik. Peki, siz olsaniz hangi hay-

vani hangi enstrimanla eslestirirdiniz! Neden?

* Hayvanin hangi ézelliginden yola ¢ikarak o enstriimani segtiniz! Ara-
larinda ortak duyu ya da duygular var mi?

* Bu hayvan ve enstrimanin ortak bir rengi olsa sizce bu hangi renk
olurdu? Neden?

O Bu sorularia dogru yanrtlan aramadigimizi animsayarak,
cocuklardan kendi eslestirmelerini gerekcelendirerek
UYGULAYICIYA dustinmelerini isteyelim. Bu tir galismalarda, benzeyen
NOT ve benzemeyen &zellikleri ile nesneler ve durumlar ara-
sinda yakinsak ya da iraksak baglar kurmalarini amagla-

digimizi animsayalim.
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