SAKLADIKLARI
NUR IggzU

KITABIN ADI
GIZEMLI SANDIGIN SANDIKLARI

YAZAR
NUR ICOZU
CiZER

ECE ZEBER

PROJE KOORDINATORU
NILAY YILMAZ

ETKINLIGi HAZIRLAYAN
MERYEM ERMEYDAN

TEMA/KONULAR

Hayal, duygular; sanat, kisisel gelisim, zaman ve mekan (ge¢mis, simdi,
gelecek), okuma kaltard, iletisim, erdemler

ANAHTAR KELIMELER

Hayaller, doga ve evren, zaman ve mekan, masal, ¢cocuklar icin felsefe
(P4c), yaratici drama, pes etmeme, problem ¢oézme, hedef belirleme,
kendini ifade etme, yardimlagma, sanat, yaratici yazma, metinler arasilik,
okuma serliveni, tag boyama, sergi, resim, kirkyama, mozaik, gdrsel oku-
ma

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

Oykiiye dikkatini verir.

Kendisine okunan metinleri belirli bir bilgi icin dinler. (Ornegin, sesli okunan

kisa dykulerde karakterler hakkindaki bilgileri veya detaylan &grenmek igin
dinler,)

Metinde neler olacagiyla ilgili basit tahminler yapar, dogrular ve gézden gecirir:
(Omegin metinde sunulan &nceki bilgi ve fikirleri, ¢izimleri, girig ciimlelerini,
anahtar kelimeleri ve dnceden ima edilen ipuglarini kullanir).

Metinle ilgili SN 1K sorulanini yanitlar.

Okuduklarini ifade eder.

Resim, nesne ya da olaylar arasinda iligki kurarak anlamli 8ykd anlatir.

Esyalan (yardimai), kostimleri ve betimlemeleri kullanarak karakterler yaratir.
Dogaglama yaparak karakterlerin rollerine girer.

Oykdileri (olaylan, karakterleri, celiskileri, temalar) kisisel deneyimleriyle iligki-
lendirir.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duygularini ifade
eder.

Parca-butin iliskisini kurar.

Parca-bitin iliskisini fark eder.

Neden-sonug iliskilerini fark eder.

Nesneler/varliklar arasinda iligki kurarak anlamli bir kompozisyon olusturur,
Kendini gorsellerle ve nesnelerle anlatir:

Uretici bir bicimde digerleriyle ¢alisarak grupca canlandirmalar yapar.
Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

Gorsellerden ne anladigini ifade eder:

Resimlerden anlamlar ¢ikanir, bunlan birbirine baglayarak bir olay agiklar.
Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur:

Karakterler ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli &ykd anlatir
Imgelediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Sozclkler arasinda farkli oriinttler kurar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Nesneleri ve eylemleri seslerle ifade eder.

Ses okur ve okuduklarini hikayelestirip anlatir:
Betimlemelerden/imgelerden yola ¢ikarak kendi dykutstnd olusturur.
Resim ve basili malzemelerden zihinsel gdriintller yaratir, resmi yorumlar.

Resimdeki bir karakterin/nesnenin yerine geger, kurguya uygun olarak onun
gibi distinmeye calisir ve empati kurar.

Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal bicimler kullanir.

Metindeki karakter ve olaylarin nedenleriyle kendi hayatindakiler arasinda bag-
lanti kurar.

Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilarak ve grup tar-
tismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal sorumlulugunu sergiler.

Sorunlara yaratici ¢oziimler dnerir.
Bir sorunun farkli ¢ozUmleri olabilecegini gorir
Role burtintr ve ona uygun kompozisyon olugturur.

Nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli metinler/diyaloglar yazar ve
anlatir

Fikirlerini gerekgeleriyle agiklar.

Resim, nesne ya da olaylar arasinda iligki kurarak distincelerini agiklar.
Grup caligmalarina katilir

Cergevesi belirlenmis bir konu hakkinda ani/hatira metni yazar.
Nesneler ve sdzcikler arasinda baglanti kurar.

Farkli nesneleri bir araya getirerek anlamli bir bittin olugturur.
Dogadaki nesneleri kullanarak mozaik olusturur.

Mozaik sanatini deneyimler.

Kitaptan yola ¢ikarak mozaik sanati hakkinda fikir sahibi olur.
Farkl dokudaki malzemelerden anlamli bir eser Uretir.

Yaptigl calismalan sergiler.

Metinler arasindaki baglantiyi fark eder.

Metinler arasinda baglanti kurar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

— Cergevesi belirlenmis bir konu hakkinda metin yazar.
— Bedeniyle ritim olusturur.

— Verilen metne uygun ritim olugturur.

— Yaraticl yazma slrecini deneyimler.

— Metinler arasi okumayr deneyimler.

— Belirlenen konu hakkinda varsayimlarda bulunur.

— Kitapta yer alan mekanlar fark eder.

— Kitapta tespit ettigi mekanlan haritalandinir

— Okuduklanni 6zetler.

— Cergevesi belli sinirlar icinde yazar.

— Kendini yaratici yollarla ifade eder.

— Duygu ve dusincesini gdrsel sanat ¢aligmasina yansitir.

— Okudugu metnin icerigini gorsellerle iligkilendirir

Ortaokul son sinif &grencisi olan Muge ailesiyle birlikte Istanbul'da ya-
samaktadir. Ailenin en yasli bireyi olan buytkanne de onlarla birliktedir.
Buyukanne, Mige'nin annesinin anneannesidir. Mige'nin annesini ve tey-
zesini biyukanne blyutmdastdr.

Bir gin Mige annesiyle birlikte kugtlen kiyafetleri ayinp giysi dolabini du-
zenlerken blylkanne de kendi ¢eyizinden kalma sandigi havalandinir Muge
yillardir o sandigin icinde ne oldugunu merak etmistir. Sonunda bekledigi
an gelir, blyUkannesiyle birlikteyken sandigin icindekileri gorir.

Sandikta Mige'nin en ¢ok dikkatini ¢eken seyler kirkyama yorgan &rttsd
ve kirkyama bohga olur: Kirkyama ortlyd almak igin bdydkannesine yal-

varir.

Blytkannesi kirk gin boyunca gérdigu riyalarn bir deftere yazmasi ve kir-
kinci glinUn sonunda kendisine teslim etmesi karsiliginda kirkyama ortiyd
Muge'ye verebilecegini sdyler. Mige okumayi sevse de yazmayi sevmez
ama ortlyl almak igin buytikannenin sartini kabul eder. Mige'nin hayati o
geceden sonra degismeye baslar.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Her gece birbirinden ilging ruyalar gérir. Gordigu riyalarin hepsi bir se-
kilde kirkyama &rtUstdndn tzerindeki motiflerle baglantilidin. Mige bu riya-
larda masal kahramanlariyla tanisir; tariht mekanlan gezer; efsanelerdeki ve
destanlardaki kisilerle sohbet eder, sanatgilarla bir araya gelir...

Muge gordigu riyalan duzenli olarak defterine yazar. Yazmaktan hi¢ hos-
lanmasa da birkag rliyayr yazdiktan sonra severek devam eder. Zamanin
nasil gectigini anlamayan Muge girdigi sinavda basanili olur ve istedigi yatill
okulu kazanir Muge artik lise 6grencisi olmustur, yatakhaneye buytkanne-
sinin kirkyama bohgasini da gétirir. Béylece riya alemindeki yolculuklari-
na devam eder.

Lisedeki yeni hayatina ¢abuk aligir Kendini resme ve mizige verir. Kirkya-
ma ortindn Uzerindeki notalarla ilgili gérddgu bir riiyadan sonra buytkan-
nesinin piyano galdigini 6grenir.

Eve bir piyano alirlar Mige de buytikannesiyle birlikte calmak icin hevesle
plyano ¢almayi 6grenmeye bagslar. Yil sonuna dogru blytkannesi igin kirk-
yama Ortlye benzeyen bir yagliboya resimi yapar. Yaptigl tabloyu 6gret-
menleri okuldaki sergiye koymak isterler.

Bu arada biyukannesi Mtge'nin yazdigl riyalar ondan habersiz bir yans-
maya gdnderir. Yaz tatili bagladiginda eve donen Muge'yi biyukannesi elin-
de bir zarfla karsilar. Zarfi agcan Mige yarnigmada birinci oldugunu 6grenir.
Rayalanini yazarak bagladigi yazi yolculugunda artik bir yazar olmayi isteyen
Muge'nin hayalleri bir bir gerceklesmektedir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BiRiINCI ETKINLIK: Kitapta Gizlenenler

E}é Kazanim * Kitabin adi hakkinda tahminlerde bulunur.
) n,h * Fikirlerini gerekgeleriyle aciklar.
SUNINELERER * Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak

diisiincelerini agiklar.
* Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine
baglayarak bir olayi agiklar.

Gerekli Kitap adi gériinmeyecek sekilde kapatiimis kapak
Malzemeler gorseli ya da kitabin kendisi

Kitap adi kapatilarak kitabin adi gizlenir Cocuklara kitabin én kapaginin
resmi gosterilin Asagidaki rehber sorular sorularak kitabin adinin ne olabi-
lecegine dair fikir yirttmeleri istenir. Fikirlerini sdyleyen ¢ocuklarin neden-

lerini/gerekgelerini de agiklamalarr gerektigi ozellikle vurgulanir,

\g\w |. Kitabin kapagini incelediginizde neler gériiyorsunuz?

2. Anlatilacak olaylar nerede gegiyor olabilir?
REHBER

SORULAR Olaylar sizce hangi zaman diliminde (ge¢mis, bugtin,

gelecek) yasaniyor?
4. Anlatilan &ykiide sizce kimler olacak?

5. Burada hangi renkleri gérilyorsunuz?! Bu renklerin bir duyguyla iliskisi
olsa sizce bunlar hangi duygular olur? Neden? Bu duygular sizce kim-
ler yasayacak?

6. Sandigin bu kitaptaki roli ne olabilir?

/. Sizce bu kitabin adi ne olabilir? Neden &yle olabilecegini dlisiintiyor-
sunuz?

8. “Gizemli Sandigin Sakladiklari” isimli bu kitapta sizce sandiga neden
gizemli denmis olabilir? Onu gizemli yapan sey ne olabilir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



IKINCIi ETKINLIiK: O Burada, Peki Su Nerede?

* Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif
bir sekilde katilarak ve grup tartismalarinda
Kazanim soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.
* Grup calismalarina katilir

Gerekli

Gizemli Sandigin Sakladiklari kitabi, kalem, kagit
Malzemeler

Birinci Asama

— Kitabin 6n ve arka kapagl dikkatle incelenir. Arka kapaktaki metin her-
kesin duyabilecegi sekilde okunur. Ardindan ¢ocuklardan kitabin 6n ve
arka kapagiyla dogrudan ya da dolayll bir sekilde ilgili olan bir sdzctk
secmeleri istenir,

ikinci Asama

— Cocuklar gember seklini alarak bir araya gelirler. Oyunu baslatmak igin
cocuklardan biri gondllt olur Gondllu olan ¢ocuk arkadaglarindan birini
secer, arkadasl da biraz &nce sectigi sézcligl yiiksek sesle soyler Or-
negin: gdnllll ¢cocugun sectigi sézctk “sandik”, arkadasinin sézclgl de

“gizem” olsun.

— Cocuk, “Sandik burada, peki gizem nerede?!”’ der. Gizem s6zcigunu se-
¢en cocuk da oyunu kendi s6zcigl ve onun sececegi arkadasinin sézcu-
8U ile devam ettirir. “Gizem burada, peki battaniye nerede?” gibi. Oyun,

tUm ¢ocuklarin sdzciklerini sdylemesi ile son bulur.

O Secilen sézclkleri tek tek sdylemek yerine sézcukler

% onceden sdylenir, bir kagida yazilarak mekanda herke-
UYGULAYICIYA sin gorebilecegi bir yere asilir veya kagitlar cemberin
NOT ortasina konur. Bu durumda ¢ocuklar bir sonraki kisiyi

degil de s6zcugu secerek oyunu ilerletir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



UCUNCU ETKINLIK: Gizemli Kutu Ne Sakliyor?

Kazanim * Cergevesi belirlenmis bir konu hakkinda ani/
hatira metni yazar.

* Nesneler ve sozciikler arasinda baglanti kurar.

* Nesne ya da olaylar arasinda iligki kurarak
anlamli metinler/diyaloglar yazar ve anlatir.

* Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina
aktif bir sekilde katilir ve grup tartismalarinda
soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

Gerekli Orta biiyiikliikte kapakh bir karton kutu, cesitli
Malzemeler nesneler, grup sayisi kadar kagit ve kalem

Birinci Asama

Mekanin uzak bir kdsesine ici bos, kapagl kapall bir kutu konur. Cocuklar
kimseye gdstermeden yanlarinda/cantalarinda bulunan herhangi bir nes-
neyi secer. Bu nesneyi yine kimseye gdstermeden ve kutunun igine bak-
madan, gbzlerini kapatarak kutuya birakmalari sdylenir. Herkes nesnesini
kutunun igine koyduktan sonra kutunun kapagi kapatilir

ikinci Asama

Cocuklar ¢ember seklini alarak toplanir. Icinde cesitli nesnelerin oldugu
kutu agz kapall bir sekilde ¢emberin ortasina konur. Ardindan ¢ocuklara
kutunun icindeki nesnelerin neler olabilecegine dair fikir yurtitmeleri sdy-
lenir. Cocuklara kendi nesnelerini sdylememeleri gerektigi animsatilir.

Uciincii Asama

Cocuklar sirayla “sandik, gizem ve sakli” sdzciklerini séyleyerek saymaca
yaparlar. (Her cocuk siralamayr bozmadan siradaki sézctigu soyler.) Say-
maca sonunda ayni sdzcikleri séyleyen ¢ocuklar bir araya geli, bdylece

“sandik”, “gizem" ve “sakli” isimli Gg¢ grup olusur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Gruplar olusturulduktan sonra kutunun kapagi acilir Kutunun icinde ne-
lerin oldugunu incelemeleri icin ¢ocuklara/gruplara birkag dakika verilir.
Daha sonra her grup kutudan en az iki nesne secer. Nesnelerini alan
gruplar kendi kdsesine gider:

Dordiincii Asama

Her grup kendi grup ismini ve sectikleri iki nesneyi birbiriyle iligkilendirir.
Icinde bu nesnelerin ve grup isminin gectigi bir ani/hatira yazarlar. Ani
kurgusal olabilir ya da grup Uyelerinden birinin segilen iki nesneyle ilgili
bagindan gecen gercek bir olayi anlatabilirler. Isterlerse kurgusal ve gercek
olaylan birlestirip karma bir ani da olusturabilirler. Grup isimleri de anlata-

caklar yazinin icinde gegmelidir.

Anli yazisini grupga yazarlarken asagidaki rehber sorulan dikkate almalar
istenir. Bu sorular tahtaya yazilabilir, akilli tahtadan yansitilabilir ya da g
gruba da kagida yazilmig olarak dagrtilabilir:

|. Nesnelerin sahibi kim?
>8:: 2. Bu nesneler daha énce neredeydi? Simdi neredeler?

REHBER

SORULAR Onlara ani degeri veren olay nedir ya da nesnelerle

iliskisi olan kisi kimdir?

4. Neden bu olay anlatiliyor, hala hatirlaniyor! Neden nesneler hala
bzenle korunuyor ya da saklaniyor? Onlar neyin anisi ya da hatirasi?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



DORDUNCU ETKIiNLIiK: Kirkyama, Mozaik ve Doga

Kazanim  Farkl nesneleri bir araya getirerek anlamli bir
biitiin olusturur.
* Dogadaki nesneleri kullanarak mozaik
olusturur.
* Mozaik sanatini deneyimler.
* Kitaptan yola ¢ikarak mozaik sanati hakkinda
fikir sahibi olur.

Gerekli Karton ya da mukavva, kii¢lik taglar, yapistirici,
Malzemeler agag dal,, yaprak, cicek vb.

Birinci Asama

Cocuklann gorebilecegi bir yere “kirkyama, ulama, patchwork, mozaik”
sozcikleri yazilir Bu sézciklerin anlamini bilip bilmedikleri ve ¢evrelerin-
de bunlarla ilgili bazi egyalar gérip gérmedikleri sorulur. Eger cocuklar
sézciklerin anlamini bilmiyorsa ipucu verilebili, sézlukten bakilabilir ya da

anlami hakkinda hep birlikte akil yurdtdlebilir

ikinci Asama

Cocuklardan kitap kapagini ve gorselde yer alan kirkyama yorgan orttsi-
nU incelemeleri istenir. Ardindan ¢ocuklara etkinlik icin secilen gérseller
gosterilir, bunlan baska bir yerde goriip gérmedikleri sorulur. Omegin bir
mizede, tisortte/kazakta, battaniyede, tabakta, duvarda, fotografta, tele-
vizyonda vb.) Ardindan bu gorsellerle ilgili agagida verilen metinler cocuk-
lara okunur/anlatilir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Gorseller:

|I. Gorsel: Cingene Kizi, Zeugma

| KaYnak' httbs://Www.ku/turpériali.gévff/turkiye/gaziéntéb/gézilécelqer/
zeugma-mozaik-muzesi

KAVRAM TANIMI

Cingene Kizi, Gaziantep'in Nizip ilcesinde yer alan Zeugma antik kentin-
de 1998 yilinda yapilan kazilarda ortaya ¢ikanimistir “Cingene Kizi" isimli
mozaikteki bu kisinin Yunan tanrigasi Gaia oldugu saniimaktadir Ancak sag¢
orguleri, ¢ikik elmacik kemikleri nedeniyle bu esere “Cingene Kizi" ismi
yakistirlmig ve bu eser antik kentten ¢ikarilan mozaiklerin simgesi haline

gelmistir.

AN

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



2. Gorsel

e e N

Kaynak: https.//bilgihanem.com/mozaik-sanati-nedir-nasil-yapilir/#mozaik-nedir

KAVRAM TANIMI

Mozaik sanati, resim alanlarindan biri olarak Ug boyutlu ve kig¢ik, birbirine
benzemeyen pargalarin bir araya getirilip resim olusturacak sekilde dizil-
mesine denir. Mozaik bes bin yil dnce ilk kez Stimerler tarafindan denen-

mis bir resim sanatidir;

Mozaik sanatinin o ddénemlerden glinimtze kadar gelen iki ¢esidi bu-
lunmaktadir. Biri beton Uzerine mozaik parcalanin yapistirimasi, digeri ise
zemine kig¢lUk parcalarin tutkalla yapistinimasidir:

Hatay'da ve Gaziantep'teki Zeugma Mozaik Muzesi'nde bu teknikle ya-
pilmis eserler bulunmaktadir Adana’nin Yiregir ilcesine bagli Misis Belde-
s'nde de Misis antik kentinden kalma eserlerin sergilendigi Misis Mozaik

Muzesi de 6nemlidir;

Uciincii Asama:

Hep birlikte agik alana (bahge, doga yurlytst, sokak gezisi vb.) ¢ikilir
Cocuklara ¢evrede bulduklar kugtk taglar toplamalar séylenir Taslar
toplandiktan sonra yikanir, kurutulur Ardindan herkes buldugu taslar
istedigi gibi boyar. Cocuklar isterlerse bir hikdyenin resimlerini taslara
ayri ayn cizerler, isterlerse de bir sekli/motifi minik taglardan/parcalardan
olusacak sekilde birlestirip boyarlar. Ornegin taglan birlestirerek bir balik

gorseli yapabilirler.

ALTIN KiTAPLAR
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Taglar boyanip kuruduktan sonra herkes kendi taslarini bir karton ya da
mukavvanin Uzerine dizer. Ancak bu dizilim serbest bir yerlestirme de-
gildir, taslanin birlikteliginin kendi icinde bir anlam tagimasi, bir hikayenin
parcas! (bu hikayeyi anlatan bir kompozisyon gibi) olmasi gerektigi anlatilir.
Taslarin yerleri netlestikten sonra gerekirse taslar hareket etmesin diye
silikon ya da yapistiricr ile sabitlenebili. Daha sonra ¢ocuklardan yaptiklari
resim hakkinda bir sunum yapmalari istenir. Sunumu dinleyen diger ¢cocuk-
lar anlatilan tabloya bir isim verirler.

Herkes farkli bir isim énerisinde bulunur, bunu bir kdgida yazarak resmin
altina koyar. Boylece ayni resmin pek ¢ok farkli ismi bir arada gérilebilir.
Cocuklara neden o ismi verdikleri de ayrica sorulur.

Dordiincii Asama

Cocuklarla bir doga yurtytstne cikilir YUrtyts boyunca bu kez agag dali,
cicek, yaprak, kozalak, tohum vb. toplamalar séylenir.

Toplanan seyler diz bir zemine/topraga anlamli bir butin olusturacak se-
kilde dizilerek bir resim/kompozisyon yaratilir Daha sonra ¢ocuklardan
yaptiklari resim/tablo hakkinda bir sunum yapmalari istenir. Sunum sirasin-
da ¢ocuklara asagida rehber sorular sorulur:

\8‘\”/ | Yaptiginiz resme/tabloya bir isim verin.
2. Bu resmi/kompozisyonu olustururken resmin zeminiy-
REHBER le/toprakla, kullandiginiz malzemelerle ve kendinizle il-
SORULAR

gili neler fark ettiniz?

3. Sizce yaptiginiz bu ¢alisma kirkyama ve mozaik ¢alismalarina benziyor
mu? Farkli ve benzer y&nleri neler?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Cocuklarla birlikte agik alana gikma imkdniniz yoksa
% cocuklardan bu g¢alismaya gelirken tas getirmelerini is-

UYGULAYICIYA teyebilir ya da taslan kendiniz temin edebilirsiniz.
NOT

Etkinligin dérd(incli asamasi toprak zemin lzerinde yapilmasi durumunda
toprag bir tuval/kagit olarak kullanacaklar igin fark ettikleri seyler sadece
kullandiklan malzemeler degil, toprakia ilgili seyler de olacakti. Ortam
uygun olmazsa toprak yerine beton zemin, kagit vb. kullanilabilir Rehber
sorularda yer alan farkli ve benzer yénlerle ilgili tartisma béliimiinde top-
rak zeminin, mozaik taglanin ya da dogada dogal halde bulunan yaprak, tas
vb. seylerin birlikteligine, kirkyamadaki par¢a kumaglarin, farkli desen ve
renklerin dogadaki farkl ttirlerin birlikteligi ile benzedigine dikkat cekmeyi
unutmayin.

BESINCI ETKINLIiK: Kirkyamanin Oykiisii

Kazanim * Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak

anlaml 6ykd anlatir

* Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

» Gorsellerden ne anladigini ifade eder.

* Betimlemelerden/imgelerden yola ¢ikarak kendi
oykisiini olusturur.

* Resim ve basili malzemelerden zihinsel goriintiiler
yaratir; resmi yorumlar.

Gerekli

Gorsellerin renkli ¢iktisi, kagit, kalem
Malzemeler

Cocuklara kirkyama islerinin genellikle bir &ykist oldugu séylenir. Ardindan aga-
Zidaki gérsellerde yer alan desenleri/motifleri incelemeleri istenir: Gorseller ince-
lendikten sonra cocuklar bu gérsellerden birini segip Syktisiini yazarlar: Oykdydi
yazarken asagidaki sorulari dikkate almalari sSylenir; sorular ¢cocuklara vernilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



|.  Karakter kim/kimler?
% Neredeler?
REHBER

Karakterin hayali/en ¢cok yapmak istedigi sey ne?
SORULAR

i

O giln ne oldu?

Bu durumda ne yapacak?

Ona yol gésteren, fikir veren ya da ilham kaynagi olan bir sey ya da
biri var mi?

O gtin neler yasand, nasil gecti?

Ertesi glin ve sonrasindaki glinlerde ne yapmayi distintiyor?

. Gorsel

&3 \ o l / ’\é‘a@k“? » i

Kaynak: https.//www.quiltingit.com/blog/20 | 9/5/4/make-yourself-at-home-pillows

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



2. Gorsel

A

Kaynak: https.//worldquilts.quiltstudy.org/crazyquiltstory/node/|
Yukandaki gérseller disinda farkll kirkyama gérselleri
% de kullanabilirsiniz.

UYGULAYICIYA
NOT

B) OKUMA SONRASINDA YAPILABILECEK ETKIiNLiKLER
BiRINCIi ETKINLIK: Elim Tasta

2
L‘non Kazanim * Yonergeye uyarak ¢alismalara katilir.
EVIRINELSRAR Gerekli Cesitli boyutlarda yiizeyi piiriizsiiz taslar,

Malzemeler akrilik ya da sulu boya, firca, kagit, kalem (Tidm
malzemeler ¢ocuk sayisi kadar olmalidir. Kagit-
kalem puanlari yazmak icin kullanilacaktir.
Cocuklar 5 puani akillarinda tutabilirse kagit-
kaleme gerek kalmayabilir.)

[——--
ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Uciincii Asama:

Kitabi 14. sayfaya kadar okuyan ¢ocuklar mekanin uygun bir yerinde cember
seklini alarak bir araya gelirler. Taglar cemberin ortasina birakilin Cocuklar
A ve B seklinde saymaca yaparak ikili gruplara ayrilir Saymaca ardindan
A grubundaki ¢ocuklara yerden bir tane tag ve bir kalem-kagit almalan

sdylenir.

— Allar ellerinde tas, kagit ve kalemle kendilerine bir yer bulup oturur, tagi
onlerine koyarlar B grubundaki cocuklar da A grubundaki herhangi bir
cocugun karsisina oturur: Tas, A ve B rolindeki ¢ocuklara esit mesafe

olacak sekilde tam ortada durmalidir.

— Herkes sol elini arkasina koyar (solak olanlar sag ellerini koyabilir; herke-
sin aktif eli degil de digeni arkasinda olursa oyun daha adil oynanir). Amag,
yonerge geldiginde ortadaki tasi en ¢abuk sekilde alip | puan kazanmaktir:
Her turda tag yeniden ortaya konur. Oyunu baglatma ydnergesini her
turda sadece uygulayicinin verecegi, onun “elim tasta” dedigi an eslerin
aralaninda duran tasi almaya calisacagl, ancak baska bir sey dendiginde
taga dokunmamalan gerektigi, bu durumda yani tasi yanlislikla alan, alma-
ya tesebbls eden ya da ona dokunan kisinin | puan kaybedecegi anlatilir

— Cocuklar uygulayicinin yonergesine uygun hareket ederek bosta kalan
elleriyle ortadaki tasi kapmaya calisirlar. Oyun besinci turda yani 5 puan
tamamlaninca biter. Puanlar esler kendileri tutar veya kagida not alirlar,

— Kazanan c¢ocuklar (5 puan toplayanlar) diger ciftlerdeki kazananlarla ya-
ngmaya devam eder. Tek bir ¢cocuk kalana (oyunu kazanan son kisi olana)
dek oyun devam eder. Finale gelene kadar her ciftin kazanani belirlemesi
icin oyunun 5 tur oynanmasina gerek yok. Eslere Ug¢ tur oynatarak oyun
hizlica finale dogru ilerletiimelidin. Uygulayici her turda oyunun ritmini ya-
vaslatip hizlandirabili, yénergeleri uzatarak ya da bekleterek (6rnegim,

tirabilir
Uygulayicinin Verdigi Sasirtmali Yonergeler:

Elim kulagimda, elim sagcimda, elim burnumda, elim tasta, elim sag kulagimda
vb.

Opyun bittikten sonra degerlendirme sorusu ile oyun dykidye baglanir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Degerlendirme Sorulari:

— Bu oyunda kazanmak igin sizce hangi beceriler gerekiyor? Hizli davran-

mak mi, acele etmeyip beklemek mi, sdyleneni iyi dinlemek/duymak mi

sizce bu oyundaki bagariyr artinr? Neden?

— Aceleci, sabirsiz ve dikkatsiz olan biri bu oyun diginda sizce hayatta bagka

neleri kaybedebilir?

— Muge karakteri ile yeni tanistiniz. Hentiz onun nasil biri oldugunu bilmi-

yoruz. Sizce Mige sabirli mi, dikkatli mi? Bunu nasil anladiginiz? Okudu-

gunuz sayfalarda bu dustincenizi destekleyen olaylar ya da ctimleler var

mi? Bulup gésterin.

IKiNCI ETKINLIK: Taslardan Sergiye

Kazanim

Gerekli
Malzemele

Parca biitiin iligkisi kurar.

Farkh dokudaki malzemelerden anlaml bir eser
uretir.

Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal
bicimler kullanir:

Kendini yaratici yollarla ifade eder:

Grup caligmalarina katilir

Yaptigl calismalan sergiler

Gizemli Sandigin Sakladiklari kitabindaki 1. Gece
boliimd, renkli boya kalemleri, sulu boya veya akrilik
boya, firca, 6nceden ykanip kurutulmus yiizeyi
plriizsiiz taslar

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Asagidaki uygulamalarin her biri taslan kullanarak Uretim yapmaya yone-
liktir ve her biri kitabin farkli béltimleriyle ilgilidir. Hepsini yapmaya vaktiniz
olmazsa sadece birini segip ¢alisabilirsiniz.

Birinci Uygulama:

— Cocuklar A, B, C diyerek saymaca yapar. Ayni harfi sdyleyenler bir araya
gelir, U¢ grup olusturulur. Mekanin ortasinda, herkesin gérebilecegi bir
yere taslar konur. Her grup yerden ikiser tag alir Taglarini alan gruplar
mekanda kendilerine bir yer bulup orada durur.

— Gruplar yerlerini aldiktan sonra her gruba renkli boya kalemleri ve ikiser
adet A4 kagidi verilir.

— Cocuklara ellerindeki her bir tasi kagidin herhangi bir yerine koymalari
s6ylenir: Ardindan asagidaki soru sorulur:

s |. Bu tas Mige'nin blytikannesinin diktigi kirkyama yor-

% gan &rtistindeki motiflerden (resim, desen, sekil) bi-

REHBER rinin bir pargasi olsaydi parcanin tamami nasil olurdu?
SORULAR Bu resmi ¢iz.

2. Ardindan ¢ocuklara on dakika stre verilir: Stirenin bitiminde ortaya ¢i-
kan eserler mekanda herkesin gorebilecegi bir yere konur. Cocuklarin
bir araya gelmesi ve eserleri gerekgeleriyle birlikte yorumlamalar s6y-
lenir. B&ylece ¢ocuklann farkli yapidaki malzemelerin bir araya gelme-
siyle olusan parga-bitin iligkisi hakkinda fikir alisverisinde bulunmalar
saglanir.

ikinci Uygulama:

— Kitapta sayfa 14'te yer alan Gece, Dereler Denizle Bulugsunca balimd
herkesin duyabilecegi bir sekilde okunur. Metinde yer alan geng kizin
kiyidan cakil taglarini toplayip boyadigi ve kermese hazirladigi hatirlati-
lir Ardindan ¢ocuklara yerden bir tag segmeleri sdylenir: Sectikleri tasa
kitaptaki kirkyama yorgan &rttisintn tzerindeki bir resmi ¢cizmeleri sdy-
lenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Uygulamalarin Ardindan:

— Taglar boyandiktan sonra mekanin uygun bir yerinde sergilenir. Cocuk-
lardan bu tUr eserlerin sergilendigi bu sergiye uygun bir isim bulmalar
istenir. Onerilen isimlerin bu sergiyle ve sergideki Urlinlerle ne ttr bir

anlam iliskisi oldugu tzerine konusulur.

— Bu uygulamalarin sonunda ¢ocuklardan taglar tipki kirkyama gibi yan
yana veya alt alta dizerek bir araya getirmelerini de isteyebilirsiniz.

UCUNCU ETKINLIK: A’dan Z’ye Anlat

Kazanim Metinler arasindaki baglantiy: fark eder.
* Metinler arasindaki baglanti kurar.

* Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda metin yazar.

Bedeniyle ritim olusturur.
* Verilen metne uygun ritim olusturur.

* Yaraticl yazma siirecini deneyimler

Gerekli Nilay Yilmaz'in Yaratici Yaramazlik kitabinda sayfa

Malzemeler [27°de yer alan “Bitmeyen Sinavlar” metninin ciktisi,
Gizemli Sandigin Sakladiklari kitabindaki Kaf Dagr’'nin
Ardinda baslikli boliim, kagit (defter), kalem

Birinci Asama

Kitapta sayfa 28'de yer alan 4. Gece, Kaf Dagi'nin Ardinda baglikli balim
okunur: Bu bdlimde yer alan kitaptaki ana karakterin (Mtge'nin) sozleri-
nin yer aldigi metin herkesin gdrebilecegi bir yere yazilir/asilir

‘... Erken kalk... Okula kos... Ders calis... Test ¢6z... Sinava gir... Sinav-
dan ¢ik, yenisine hazirlan... Bir sinavdan digerine kostur dur!”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



— Cocuklardan Muge'nin duygu, dustince ve tutumunu gésteren bu soz-
lerden birini secip bedenlerini kullanarak o durumu ve o durumda his-
sedilen duyguyu anlatmalari istenir. Cocuklar sectikleri eylemi yapan
Muige'nin o an ne hissettigini disinur ve o duyguyu anlatacak bir ifa-
deyle (el, yliz, beden vb.) bir heykel gibi hareketsiz kalirlar. Herkes ayni
anda heykel gibi dururken uygulayici bir cocuk/heykel secip yanina gider
ve diger heykellere bu heykelin/Muge'nin o an ne yaptigini ve tam da
o anda neler hissettigini sorar. Soyledikleri duyguyu gdsteren ipucunu
sorar. Cocuklar neden &yle dustinduklerini gerekgesiyle agiklar Burada
amag hareketi canlandiran ¢ocugun neyi yaptigini/dogru yaniti bulmak
degildir Cocuklarin gorsel ipuglarindan yola ¢ikarak akil yirttmeleri asil
amacimizdir O yizden gerekgeleri sorulmalidir

— Daha sonra uygulayici elini ¢irpar, herkes yine donar. Bu kez Mige'nin
baska bir duygusunu gdsterecek baska bir eylemi yine bagka bir duygu
heykeli formuna girerek bedeniyle anlatir:

ikinci Asama

— Nilay Yilmaz'in Yaratici Yaramazlik kitabinda sayfa 127'de vyer alan Bit-

meyen Sinavlar siir okunur, A'dan Z'ye yazma teknigi anlatilir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



BITMEYEN SINAVLAR
Agirlasinca derslerdeki konular
Basliyor bende bir basa bela
Cesaretsizlik.

Calismak icin cabaladik¢a

Dikkati daha ¢ok dagiliyor insanin
Esnemeyi birakip biraz es vermek istiyor ¢alismaya.
Fakat

Gel de anlat bunu evdekilere.
Haydiler,

Israrlar,

Inatci ve i¢ bayiltan uyanilar,
Jestler ve

Kagli gozlU isaretlerle

Laflar agzimda kaliyor.

Merak ediyorum,

Neden

Oflamaya ve

Ofkelenmeye hakkim yok benim!
Pamuk ipligi Uzerinde

Rekabet etmek

Sanki benim se¢imim!
Sakalagmanin

Tadini

Unutur muyum?

Uzulir miytm

Vakit ayirmayi isteyip de
Yapamadiklarima? Yeniden
Zamani gelecek mi kagirdigim o
Anlarin? Adini

Bile bilmedigim o oyunlarin?

Kaynak: Nilay Yilmaz, Yaratici Yaramazlik, Altin Kitaplar; s. 127

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



Cocuklara agagidaki rehber sorular sorularak duygu betimlemesi odaginda
disinmeleri ve metinler arasi bir okuma yaparak iki metinde de gecen
ortak duygulan bulmalan istenir.

s |. Onceki ¢alismada okudugumuz metne ve A'dan Z'ye
% formatinda anlatilan metne bakin. Her iki metinde de
REHBER gecen benzer duygular var mi?
SORULAR

i

2. (Onceki metin: ... Erken kalk... Okula kos... Ders calis... Test
¢6z... Sinava gir... Sinavdan ¢ik, yenisine hazirlan... Bir sinavdan di-
gerine kostur dur!”)

3. Benzer duygular varsa bunlar nelerdir?
4. Farkl duygular varsa bunlar nelerdir?

5. Ortak konular varsa bunlar nelerdir?

TEKNIGIN TANIMI: A’dan Z’ye Anlat Teknigi

Bir konu secip onu alfabe tzerinden (A'dan Z harfine kadar) anlatma ¢a-
lismasidir Her harf igin tek bir sézctk kullanilabilir (Bkz. Bitmeyen Sinavlar,
C EH I, N, O harfli dizeler); istenirse sadece siradaki harfle baslayan
sozclUkler de kullanilabilir (Bkz. Bitmeyen Sinavlar, B, C, D harfli dizeler);
istenirse siradaki harf ctimlenin ilk s6zctgtntn bas harfi olarak kullanilir
ve onu takip eden diger harfler serbest olarak secilebilir (Bkz. Bitmeyen
Sinavlar, E, G, L, S, V). Bu teknikle bir 6yki anlatilabilir; bir tema secilip o
tema agiklanabilir, karakterin 6zellikleri anlatilabilir.

Uciincii Asama:

— Cocuklardan kitapla ilgili bir bolimU segmeleri ve bu boélimde anlati-
lanlan A'dan Z'ye teknigini kullanarak yeniden anlatmalari istenir. B&Ium
segmek yerine istenirse Mige ya da blyukannesinin nasil biri oldugu,
neler disundikleri A'dan Z'ye teknigi kullanarak anlatilabilir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



DORDUNCU ETKINLIiK: Kim Kimden Ne Bekliyor?

Kazanim * Metinler arasi okumayi deneyimler.

Cergevesi belirli bir konu hakkinda anlamli bir metin

yazar.

Verilen yonergeye uygun diyalog yazar.

Gerekli

Yazi tahtasi, tahta kalemi, kagit, kalem
Malzemeler

Birinci Asama:

— Cocuklann gorebilecegi bir yere “sinavlar” sézcigu yazilin Cocuklardan
sirayla ©ne ¢ikmalan ve “sinavlar’” s6zcigunin etrafindan bir ok isareti
¢ikararak bu s6zcigtn onun icin neyi/neleri ifade ettigini anlatan tek bir
sozclk yazmalari istenir. Herkes sirayla gelip kendi s6zctgiini ekler. Eger
daha &nce yazilmig sézcikler icinde kendisine yakin hissettigi sdzctk

baska biri tarafindan yazilmigsa o s6zctigin yanina “+" isareti koyabilir

ikinci Asama:

— Gizemli Sandigin Sakladiklan kitabinda sayfa 23'te yer alan “Kim Daha
Hizli Yuzecek” baslikli bdlim okunur: Cocuklardan kitaptaki ana karak-
terin (MUge) ve ¢evresindekilerin sinavlar hakkinda neler distindiklen,
nasil hissettikleri ve nasil davrandiklar konusulur. Ardindan biraz 6nce
“sinavlar’ sozcligl hakkinda yazdiklar kendi sdzcikleri ve diger arka-
daglaninin yazdiklan sézcikler ile kitaptaki karakterlerin duygulan ve du-
sinceleri karsilastirlin. Benzer ve farkli duygular, dustinceler ve tutumlar

Uzerine konusulur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Uciincii Asama:

— Dorderli gruplar olusturulur. Her grup Uyesi kendi icinde a, b, ¢, d harf-
lerinden birini alir Ardindan ¢ocuklara harflerine uygun rolleri dagrtilir
Bu duruma goére, A'lar anne, B'ler baba, C'ler cocuk, D'ler buyukanne

rolUinu alir,

— Her ¢cocuga kendi roltyle ilgili asagidaki rol agiklamasi verilin Cocuklar-
dan kendi rollerine ve agiklamaya uygun bir ¢6zim Uretmeleri ve diya-

log yazmalar istenir.

— Grup Uyeleri kendi rollerinin isteklerini dile getirecek ortak bir konugsma
yaparlar. Bu konugmalar dogaglama bir canlandirma olarak da sergilene-
bilir

Rollerin aciklamasi:

Blyukanne ¢ocugun ev isi ve el sanatlan &grenmesini istiyor.

Anne ¢ocugunun basarili bir ylzicl olmasini istiyor.

— Baba ¢ocugunun dlkenin en iyi okulunu kazanmasini istiyor.

Cocuk ise hem aile bireylerinin beklentilerini karsilamak hem de mutlu

olmak istiyor.

Degerlendirme:

Onceki bsltimdeki diyaloglar/canlandirmalar kitaptaki durumlara iliskilen-

dirilin Asagidaki sorular rehberliginde paylagim yapilir:

e |. Muige, Mige'nin annesi, babasi ve biyukannesi Muge

ile ilgili nasil bir beklenti icinde, ondan nasil biri olmasini

REHBER ve neler yapmasini istiyor, bekliyor ve hayal ediyorlar?
SORULAR

2. Yazdiginiz ya da canlandirdiginiz durum ile Mige'nin yasadiklari arasin-
da bir benzerlik var mi? Sizin sundugunuz ¢6zUm &nerisi ile MUge'ye

sunulan ¢dztmleri karsilastiralim.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCi ETKINLIiK: Kirkyama Ozet

~ Kazanim * Parca-biitiin iliskileri kurar.
Eﬂ * Belirl I hakkind lard
=0, elirlenen konu hakkinda varsayimlarda
.. bulunur.

ETKINLIKLER

* Kendini yaratici yollarla ifade eder.
* Kisisel bilgisini ifade etmek i¢in yaratici ve
sanatsal bicimler kullanir.

Gerekli Renkli kalemler, post-it kagitlar,
Malzemeler Yapistirici, mukavva ya da karton

Birinci Asama

“Olay, kisi, mekan, renk, ses, yemek, nesne, alet/ara¢” sozcikleri tahta-
ya veya kagida vyazilin Cocuklara kitabin farkli bolimlerine bakip bu sekiz
kavramdan birine karsilik gelen bir sézctik bulmalari ve bu sézctklerin her
birini ayn ayri post-it kagitlara yazmalari soylenir. Her ¢cocuk en az 10 s6z-
ctk yazmalidir. Her bdlim i¢in sadece bir sézctk yazilmalidir. Béylece her
cocuk tim bodlimlere hizlica gbz gezdirir ve kendi sdzciklerini segip yazar.
Yazilan sozctkler tahtaya/panoya kangik olarak asilir

ikinci Asama

Cocuklara post-it kagitlara yazili bu soézctklerin icinden 40 s6zcik se¢me-
leri ve bu sdzctikleri birlestirerek kitapla ilgili bir anlati yaratmalar séylenir.
Daha sonra da bu anlatinin resmini ¢izmeleri istenir.

ALTIN KiTAPLAR
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2 — Kagitlara yazilan sdzctkler her ¢ocuk igin yeterli ol-
% mazsa (kirkyama olmasi igin her ¢cocugun 40 kagit/
UYGULAYICIYA sdzctk almasi gerekiyor), o zaman ayni sdzcukleri
NOT baska cocuklar da segip kullanabilin Cocuklar 40 ka-
giti secip eline almaz, istedikleri 40 s6zcigl kendi

kagrtlarina yazarak da bu secimi yapabilifer.

— Cocuklar segtikleri sézciklerin hepsini dogrudan kullanmasalar bile o
sozcukleri birlestirerek kendilerince bir yorum yapabili; ancak bu yo-
rumun kitapla dogrudan bir ilgisi olmalidir Burada amacimiz sézctkleri

birbirine baglayarak kitabr yeniden anlatmaktir:

— Cizilen resimler serbest ¢izim degil, mutlaka kitapla ilgili bir seyi anlatan

resimler olmalidir,
Uciincii Asama

Cocuklanin ¢izdigi resimler buytk bir karton ya da mukavva tzerine yapis-
tinlin Boylece tim resimler bir arada toplanir Calismanin sonunda kitabi

anlatan resimler sergisi diizenlenebilir.

DORDUNCU ETKINLIK: 40 X 40 X 40

Kazanim * Parca-biitiin iliskisini kurar:

Okuduklarini 6zetler.

Cergevesi belli sinirlar icinde yazar.

Gerekli Kiiclik kagitlar ya da post-it, kalem, torba ya da kutu
Malzemeler

ALTIN KiTAPLAR
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Birinci Asama: 40 Ciimle 40 Yama

— Cocuklara kugtk kagrtlar verilir Bir bolim secip o bélimde gegen bir
olayl ya da durumu kisaca ifade etmeleri sdylenir. “Suraya gitti, s6yle
yapti, sunu dtsiindd...” gibi ciimleler olabilir Herkes ctimlesini (bir olay)
yazar, kagidini torbaya/kutuya atar.

— Daha sonra doért grup olusturulur. Her grup kutudan 10 kagit secer
Secilen kagitlarda yazilan olaylar kitapta gecen olay sirasi dikkate alinarak
kendi icinde siralanir Boylece 10 ctimleden olusan bir kitap &zeti/olay
akisi yapilmis olur: Her grup kendi siralamasini sirayla okur. Dort grubun
on cUmlelik anlatilari bir 40 yama anlatisi olusturur.

Alternatif Uygulama:

Her ¢ocuk bos bir A4 kagida kitapta gecen olaylardan birini bir ctimley-
le yazar. Kagit her cimlede elden ele yan tarafa geger. Yazma isi o anda
vapili. Ontine kagit gelen cocuk kendinden énce yazilan ctimleleri okur.
Metindeki olay akisini takip edecek sekilde o ciimlelere bakip kendi cim-
lesini yazar, kagidi bir sonraki ¢ocuga ulastinr. Calisma 40 ¢ocuk 40 cimle
yazana kadar devam ettirilir: llk cimleyi yazan ¢ocuk olay akigini belirleyen
kisi olarak galigmayi baglatmis olur: Sonraki ciimleleri yazarken ¢ocuklar ilk
olaydan sonra gerceklesen olaylar yazmali, olay akisi kitaptaki akisa/anla-
tim sirasina ters diismemelidir.

ikinci Asama: 40 Sozciik

Birinci agamada yapilan siralama ve yeniden anlatma calismasi bu kez 40
cimle ve sirali akigla sinirli degildir. Bu ¢alismada ¢ocuklardan kitabr 6zet-
leyecek 40 anahtar sézctk yazmalari istenir: Yazilan ttim sozctkler okunur.
(Bu caligmayi ister bireysel ister grup ¢alismasi olarak uygulayabilirsiniz.)

Uciincii Asama: 40 Hece

Bu asamada ise ¢ocuklardan 40 heceyle ile kitabin konusunu anlatmalar
istenir. 40 hece belirli bir sézctk sayisiyla sinirli degildir; yani 40 hece her-
kes icin farkli sayidaki sézcuklerin ve cimlelerin toplamina esit olacaktir:

ALTIN KiTAPLAR
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Dordiincii Asama: 40 Harf 40 Ses

Bu asamada bu kez ¢ocuklardan 40 harf ya da ses kullanarak kitabi 6zetle-
meleri istenir. Harfleri seslerle birlestirmek yazim stirecini kolaylastiracaktir.
Yani her harf bir duyguyu ya da olayr anlatan bir yansima sesi olarak du-

stndlebilir.

Bunun igin birkag farkli harf secebilir ya da tek bir harf secerek o harfin 40
farkli ses ifadesi Uzerinden kitabi anlatabilirler.

Ormegin A sesi ile kizginlik, saskinlik, nese, korku, kaygi gibi duygular anla-
tilabilir Herkes yine kitaptaki olaylarin akisini degistirmeden sadece sesler

¢ikararak kitabr anlatmaya caligir.

Degerlendirme:

Tdm asamalar tamamlandiktan sonra ¢ocuklara yapilan ¢alisma ve kitapta-

ki Muge karakteri hakkinda agagidaki sorular sorulur.

s |. Seni en ¢cok hangi 40 ¢alismasi zorlad: cimle, sézcuk,
% hece, harf?

REHBER 2. Neden zorlandigini ddstintiyorsun?
SORULAR

3. En ¢ok hangisinden (ctimle, sézcuk, hece, harf) keyif aldin? Neden?

4. Ozeti 40 sayisi ile sinirll kalma sarti icinde yazmak sana nasil hissettirdi?

5. Kitapta Mtge'nin blytikannesi kirkyama yorganini, Mige'ye gérdigl
rlyalan yazmasi sartiyla vermigti.

6. Muge'nin yazmaya olan tutumu ve ona sunulan sarti distintirsek bu
yaptigimiz calisma ile nasil bir baglant kurabiliriz?

/. Sence bir seyin yapilabilmesi icin éne sirilen sartlar ya da kosullar
kisileri nasil (olumlu ya da olumsuz) etkil

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIiK: Kumaslardan Kitaba

Kazanim * Kendini yaratici yollarla ifade eder:

* Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir
sekilde katlarak ve grup tartismalarinda soru ve
fikirlere katlkida bulunarak sosyal sorumlulugunu
sergiler.

* Duygu ve diisiincesini gorsel sanat caligmasina yansitir:

* Okudugu metnin icerigini gorsellerle iliskilendirir:

* Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal
bicimler kullanir:

Gerekli Cetvel, makas, karton ya da mukavva, yapistirici,
Malzemeler farkl 6zelliklerde atik kumas parcalari (renkli ve farkl
desenlerde kumaslar segilirse daha etkili olur; kumas

temin etmek miimkiin degilse calisma farkli dokular
olan renkli kagitlarla da yapilabilir).

Birinci Asama

Mekana kumag pargalar konur. Kumaslara dokunup incelemeleri igin ¢o-
cuklara 5 dakika stre verilin Bu sire icinde agagidaki rehber sorular da

sorulur, boyle cocuklarin hem inceleme hem dustinme firsatlan olur.

-~ |. Buradaki kumaslara dokundugunuzda kag farkli doku
% hissediyorsunuz? Sizce ka¢ ¢esit kumas var?

REHBER 2. Bu kumaglan siniflandirsaniz onlari hangi &zelliklere
SORULAR goére gruplarsiniz! (doku, renk, bliydklik, desen vb.)

3. Sizce bu kumaslardan giysi yapmak disinda baska nasil yararianili; on-
larla neler yapilabilir?

4. Uzerinizdeki giysilerle bu kumaglar arasinda bir benzerlik var mi?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ikinci Asama

Cocuklardan kumaglar 10x10 cm 6l¢ilerinde parca olacak sekilde kesmeler
istenir: Kesilen kumaslar mekanda herkesin gorebilecegi bir yere asilir; dizilir

Uciincii Asama

— Cocuklardan her farkli kumas ttriind kitaptan bir sézctkle eglestirme-
leri istenir. Bu eslestirme kumasin rengi, dokusu, deseni vb. Uzerinden
olabilir. Ornegin kirmizi bir kumas Muge'nin kizginligi ile eglesebilir ya
da yumusak dokusu olan bir kumag yazma hevesini edinmesi ve mutlu
olusu ile eslesebilir Bu eslesmelerin kitapta gecen olay, mekan, karakter,
masal, renk, ses, duygu gibi kavramlarla bag kuran ayrintilaria ilgili olmasi

gerektigi animsatilir

— Ardindan ¢ocuklar sectikleri kumas ve sdyledikleri s6zcik arasinda nasil
bir baglanti kurduklanini gerekgelerini séyleyerek anlatirlar.

Dordiincii Asama

Son asamada tUm kumas pargalari bir karton ya da mukavva tzerinde bir
araya getirilir Bu calismayi ister bireysel ister grup calismasi olarak uygula-
yabilirsiniz. Kirkyama seklinde bir araya getirilen parcalar kitabin 6zeti gibi

olmalidir
SO
— Calismanin yapilacagl kosullar g6z 6ntinde bulundu-
UYGULAYICIYA rLIJIar.ak. cocuklardan evlerllnde |<u.|IzI1r.1mad|I<Ilalr| .e.sk|
NOT bir giysi, havlu, &rtl vb. getirmelerini isteyebilirsiniz.

— Parca kumaslar satin alabilirsiniz. Kumaglari 40 parcaya bélerek ¢ocukla-
rn her bir pargaya resim ¢izmelerini ya da boyamalarini isteyebilirsiniz.
Cocuklar sectikleri sézcuklerin hepsini dogrudan kullanmasalar bile o
sozcukleri birlestirerek kendilerince bir yorum yapabilir, ancak bu yo-
rumun kitapla dogrudan bir ilgisi olmalidir Burada amacimiz sézctkleri

birbirine baglayarak kitabi yeniden anlatmaktir.

— Cizilen resimler serbest cizim degil, mutlaka kitapla ilgili bir seyi anlatan

resimler olmalidir;

ALTIN KiTAPLAR
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