elit Sak

Koray Quet Cakman ‘=2
Duislerin Pesindeki (ocuk

KIiTABIN ADI
DUSLERIN PESINDEKI COCUK

YAZAR
KORAY AVCI CAKMAN
CiZER

BELIT SAK

PROJE KOORDINATORU
NILAY YILMAZ

ETKINLIGI HAZIRLAYAN
MERYEM ERMEYDAN

TEMA/KONULAR

Duygular, sanat, kisisel gelisim, zaman ve
mekan (gecmis, simdi, gelecek), okuma kiltu-
r, iletisim, erdemler

ANAHTAR KELIMELER

Farkliliklar, kendini tanima, iletisim, hayaller,
azim, heybe, dokuma, kilim, macera, pes et-
meme, kararlilik, problem ¢dzme, hedef belir-
leme, kendini ifade etme, yardimlasma, masal,
zihin haritasi, Cocuklar igin Felsefe P(4)C

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duy-
gularini ifade eder.

Neden-sonug iliskilerini fark eder.

Kendini gorsellerle ve nesnelerle anlatir.

Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

Gorsellerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine baglayarak bir
olayi aciklar.

Olay ve durumla ilgili tahminde bulunur.

Imgelediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde kati-
larak ve grup tartismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak
sosyal sorumlulugunu sergiler.

Metinde gecen duygulari yorumlar.

Metinle ilgili sorulara cevap verir.

Duygu ve disiincesini gorsel sanat ¢calismasina yansitir.
Okudugu metnin icerigini gorsellerle iligkilendirir.

Cercevesi belirlenmis bir konu hakkinda konusur.

Gorselleri birbiriyle iliskilendirerek bir olay anlatir.

Somut ve soyut benzetmeler yapar.

Grup calismalarina aktif bir sekilde katilir.

Okuduklarini 6zetler.

Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

Gorsellerden ne anladigini ifade eder.

Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine baglayarak bir ola-
y1 aciklar.

Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.

Karakterler ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlamli &ykii
anlatir.

Oykiileri (olaylari, karakterleri, geliskileri, temalari) kisisel dene-
yimleriyle iligkilendirir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu duy-
gularini ifade eder.

Nesneler/varliklar arasinda anlamli iligkiler kurarak anlamli bir
kompozisyon olusturur.

Resim ve basili malzemelerden zihinsel goriintiiler yaratir; resmi
yorumlar.

Resimdeki bir karakterin/nesnenin yerine geger, kurguya uygun
olarak onun gibi diislinmeye c¢alisir; empati kurar.

Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal bicimler kullanir:
Nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak anlaml metinler/diya-
loglar yazar ve anlatir.

Metinde gecen nesneyle ilgili sorulari yanitlar.

Kendi nesnesini tasarlar.

Ordekayak buiytikannesiyle birlikte corak topraklari olan bir kéyde ya-
sayan kictk bir cocuktur. Ayaginin biri aksadigi icin kendine Ordekayak
ismini koymustur. Geveze adinda hi¢ havlayamayan bir de képekleri vardir:
Haftalardir yasadiklan kdye yagmur yagmadigl icin tarlalan susuz kalmuis,
yiyecekleri lyice azalmistir Bu zorlu hayat kosullarina ragmen blyukannesi-
nin gllimsemesi hig¢ eksik olmaz. BlyuUkannesi bitkilerle, agaglarla, kuslarla,
arrair bécekleriyle konugur. Ordekayak'a her giin eski bir masal kitabindan
masallar okur.

Bir gtin bulytikannesi hastalanir ve masal okuyamaz. Bu kez Ordekayak bi-
ylikannesine masal okumaya baglar. Ordekayak masal kitabinin sayfalarini
karistinirken bir sayfanin koparildigini fark eder. Gizlice kayip sayfay arar.
Aradigl sayfayl blyukannesinin sandiginda bulur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Kayip masalin adi Atltin Gol Masali'dir. Masalda Altin Goél'tin suyuna giren
hayvanlar ve insanlarin tim dertlerine deva buldugu anlatilir O glinden
sonra Ordekayak'in icine bir merak duser. Altin Gol'tin suyuna girerse
belki kdylerine yagmur yagdirabilin, kdpegi Geveze havlayabilir, buyukan-
nesine susuz bile yetisebilen tohumlar bulabilir ve artik ayagi aksamadan
yUrUyebilir hatta kosabilir.

Ordekayak icine diisen merakin pesinden gider: Bir gtin cok sevdigi blyu-
kannesine bir mektup birakin Ona haber vermeden &nce kayip masalin
ardindan da duslerinin pesine duser ve Altin Gol'G aramaya ¢ikar. Bu yol-
culukta képegi Geveze de ona eslik eder. Iki kafadar Altin G&l'tin yolunda
bircok macera bekler. Ordekayak yolculuk boyunca bircok kisiyle tanigir
Sepetciden valnizca sepet drmeyi, Comlekel'den yalnizca ¢émlek yapma-
yl, ahgap ustasindan ahsap oymayi, iplik¢iden iplik boyamayi 6grenmekle
kalmaz; kamiglar yapilan ise 6zeni, comlekler dikkatle yapilan isin gtizelligi-
ni, ahsap oymaciligl sabri anlatir ona... Her isin sirrini da égrenir.

Karsilastigl herkes ona biyikannesine vermesi icin hediyeler emanet eder.
Bu hediyeler kara kuru bir ekmek, yirtik bir heybe, Altin Gol kilimi, dis-
lerin renginde boyanmis bir ip yumagidir. Ordekayak verilen hediyelerin
degersiz oldugunu dusinur. Falanca Efendi'nin Filanca kizina sifa bulunca
bir ¢démlek dolusu altinla mukafatlandiriin. Ordekayak, aylar sonra evine
donerken ormanda haydutlar altinlarini galar. Eve ulastiginda babaanne-
sine her seyi anlatin Babaannesi de tUm hediyelerin sirnni agiklar. Kara
kuru ekmegin icinden altin, yirtik heybenin icinden 6zel tohumlar, yumagin
icindeki kagrttan da “Duslerin Masali” ¢ikar.

Aklini artik aksayan paytak ayagina degil isleyen hinerli ellerine verir. BU-
yiikannesiyle birlikte tohumlan ekerler. Ordekayak kendisine bir atélye
kurar. Koydeki herkese kamis toplamayi, sepet érmeyi, ¢dmlek yapmayi,
ipleri boyamayi ve kilim dokumayi 68retir. Babaannesi onunla gurur duyar,
herkes ona usta diye seslenir. Sonunda Ordekayak topallayan ayagina ve
havlayamayan képegine ¢are bulamaz ama kendini Altin G&lI'Uin suyuna
girmig kadar mutlu hisseder.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKINLIK: Sence Torbamdaki Ne?

E}T Kazanim * Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
6 * Digerleriyle birlikte 6grenme ortamlarina aktif
ETKINLIKLER bir sekilde katilarak ve grup tartismalarinda

soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

Gerekli Grup sayisi kadar 3 adet ici gériinmeyen bez
Malzemeler torba, torbanin icine sigacak biyiikliikte farkh
nesneler

Birinci Asama

— Cocuklara ¢cantalarindan kendilerine ait herhangi bir nesne se¢meleri, bu
nesneleri kimseye gdstermemeleri ve sdylememeleri istenir.

ikinci Asama

— Cocuklar sirayla |-2-3 diye sayar, I'ler; 2'ler ve 3'ler bir araya gelerek Ug
gruba aynilirflar Her grup mekanin farkli yerlerinde kendi grup arkadasla-
ryla toplanir Her gruba birer tane bez torba verilin Cocuklar sectikleri
nesneleri diger gruptaki arkadaslarina gdstermeden kendi grubunun tor-
basina koyar.

— Oyunu baslatmasi icin her gruptan bir gonulld secilin Gontlli ebe olarak
oyunu baglatir Torbadan bir nesne ¢eker/secer, nesneyi kimseye gos-
termez. Diger gruplardaki arkadaglan ebeye sorular sorarak sectigi nes-
nenin ne oldugunu bulmaya calisir Secilen nesnenin ne oldugunu bulan
¢ocugun oldugu gruba “+ 1" puan eklenir. Ayni zamanda bildigi nesneyi
kendi grubunun torbasina ekleme hakki kazanir: Oyunun sonunda en

¢ok puani ve nesneyi toplayan grup oyunu kazanir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



— Ebeye sorulan sorular nesneyi tahmin etmeye yodnelik olmamali, nesney-
le ilgili bilgi edinme sorulan sorulmalidin Ornegin, “Kalem mi?” gibi bir
tahmin sorusu sormak yerine, “Ne ise yaryor?” sorusu ya da “Ne renk?
Hangi maddeden yapilmig? Onu kimler kullanir?” vb. sorular sorulabilir:
Birkag soru sorulduktan sonra bu verilere dayanarak ¢cocuklardan nesne-

yi tahmin etmeleri istenir.

Uciincii Asama

— Etkinligi yurtten kisi (lider, &gretmen vb.) kendi c¢antasini ¢ocukla-
ra gostererek onun igcinden bir nesne oldugunu soyler. Sectigi nes-
neyi gdstermez. Cocuklara bu nesneyle ilgili birkag ipucu verir:
“Bu nesnenin ham maddesi agacla ilgili.”
“Hayal gictyle ilgil.”

— Bu iki ipucundan sonra onlara nesnenin ne oldugunu tahmin etmelerini
soyler. Birkag tahminin ardindan ¢antasindan “Duslerin Pesindeki Co-
cuk” kitabini ¢ikanr. “Kitap ve aga¢” arasinda nasil bir bag oldugu sorulur.

Ardindan “kitap ve hayalglici” arasindaki bag sorulur.

— Sonra kitabin adi okunur: Asagidaki rehber sorular sorularak “canta” séz-
ctglyle diger sézctkler arasinda baglantilar olusturmalari istenir.

g |. Kitabin adinin (Duslerin Pesindeki Cocuk) bir yerine

“canta” s6zcligdni ekleyin.
REHBER 2. Sizce “canta” sézcglint ekleyince kitabin konusu da
SORULAR degisir mi? Neden?
3. Sizce “canta” ve “gocuk” sézctikleri arasinda nasil bir baglanti olabilir?
4. Sizce "dUgler” ve “canta” sézctikleri arasinda nasil bir baglanti olabilir?

5. Sizce “pesinde” ve “‘canta” sozclkleri arasinda nasil bir baglanti ola-
bilir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



IKiNCI ETKINLIK: Kitap Kapaginin Pesindeki Cocuklar

E@_—W Kazanim * Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.
) * Gorsellerden ne anladigini ifade eder.
ETKINLIKLER * Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine

baglayarak bir olay: aciklar.

* Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.

* Karakterler ya da olaylar arasinda iliski kurarak
anlaml 6ykii anlatir.

Gerekli Kitabin 6n kapaginin gorseli.

Malzemeler Cocuklara kitabin 6n kapagi gosterilir ve
asagidaki sorular egliginde beyin firtinasi yapilir.
|. Kitabin adi “Dislerin Pesindeki Cocuk”, peki

sizce “dis” ne demek? “Diis” s6zcugl hangi
anlamlarda kullanilir? “Diis” s6zcugi yerine
kullandigimiz bagka s6zciikler var mi?
2. Sizce bu ¢ocugun diisii/hayali ne olabilir?
Kopek ile bu dustin ilgisi/baglantisi ne olabilir?
3. Kopegin bu oykiideki roli ne olabilir?

UCUNCU ETKINLIK: Zihin Haritasindaki Diis Yolculugum

E}!} Kazanim * Bir karakterin/nesnenin yerine gecer, kurguya
. V_“." uygun olarak onun gibi diistinmeye calisir.
ETKINLIKLER  Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve

sanatsal bicimler kullanir.
* Zihin haritasi teknigini deneyimler.

Gerekli *Zihin haritasi sablonu, renkli kalemler, bos bir
Malzemeler A4 kigidi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Birinci Asama

Cocuklara duglerinin pesinden bir yolculuga ciktiklan, diglerinin gercek-
lestigi ve artik eve dondukleri séylenir. Goézlerini kapatirlar ve dis yolcu-
luklarini dtgtindrler. Bu yolculuklar boyunca yasadiklarini asagidaki rehber
sorular dogrultusunda bireysel olarak hayal edip tasarlarlar.

s |. Yola ¢ikarken yanina bir heybe aldin. Heybende neler
% vardi?
REHBER 2. Yola ne zaman g¢iktin?
SORULAR .y o
Ulagim araci kullandin mi? Neye bindin, neyle gittin?
4. Nerelerden gectin?
5. Yolda sana eglik edenler oldu mu? Olduysa kimler sana eslik etti?
6. Yolculuk sirasinda binleriyle tanistin mi? Tanistiysan bu kisiler kimlerdi?
/. En ¢ok hangi rengi gérdin?
8. Yolculuk sirasinda herhangi bir sanat (iriinl ya da sanatgiyla karsilastin

mi? Karsilastiysan bunlar hangi sanat dallarydi?
9. Yolculugun ne kadar sirdi?
10. Yolculuk sorasinda en ¢ok hangi sesleri duydun?
I'I. Yolculuk boyunca neler yedin?

|2. Yolculuk boyunca yoluna engeller ¢cikti mi? Ciktiysa bu engelleri nasil
astin?

ikinci Asama

Birinci agamada sorulan on iki soru herkesin gérebilecegi bir yere yazilir
Cocuklardan biraz 6nce dustndukleri yanitlan bu zihin haritasi Gzerinde-
ki bolumlere yerlestirmeleri istenir. Her ¢ocuga bir zihin haritasi sablonu
verilin (On iki okun yer aldigi bu haritanin her bolumu bir soruya karsilik
gelmektedir)

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



O Sorulann yazili oldugu zihin haritasi sablonunun renkli

ciktisi cocuklara dagrtilabilir. Eger zihin hantasi ydnte-

UYGULAYICIYA miyle ilk kez ¢alisma yapiliyorsa etkinlik 6ncesinde ¢o-

NOT cuklara harita metodunu &gretmek etkinligin amacina
ulasmasini saglar.

Zihin haritasi dagilmis ve karismis bilgiler, grenmek
ﬁ ve hatirlamak istedigimiz disiincelerimizi organize et-
ZiHIN menin, dizenlemenin bir yoludur. Anahtar kelime ve

HARITASI gorsellerden olugan, yayllan dlsiincenin grafik gbste-
nmidir:

1960’ yillarda Tony Buzan tarafindan bulunan bu gigli teknik beynin
mantikli olan sol tarafini temsil eden segilmis anahtar kelimeler ile yaratici
ve eglenceli olan sag tarafi temsil eden renklerden ve resimlerden olusur.
Boylece beynimizin sag ve sol tarafinda denge saglanir: Bu yaraticiligimizi
artinr, hafizamizi kuvvetlendirir:
Zihin haritasi ¢ikarmak igin tek ihtiyaciniz kdgit ve renkli kalemlerdir: Say-
fay1 manzara pozisyonunda (yatay) tutar, renkli kalemlerimizle birlikte bol
miktarda renkli dallar cizer, lizerine anahtar kelimelerimizi yazarz. Dallar
bizde kivilcim etkisi yaratirken anahtar kelimeler konunun 6zdne inmemizi
ve odaklanmamizi saglar; arkasindan bol miktarda resim yapariz. Kelimele-
ri resme dénUstlrmek hafizamizda kalmalarini saglar:
Kaynak: http://www.arzusavas.com/zihin-haritasi-nedir/
Kitap: Aklin Mucizesi, Arzu Savas, Bilgi Yayinevi

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Uciincii Asama
Cocuklara birinci asamada bir yolculuk hayal ettikleri, ikinci asamada ise bu
yolculukla ilgili aynintilart bir sablon Gzerine yerlestirdikleri animsatilin Simdi

de bu bilgileri kullanarak/birlestirerek bir anlati yazmalar ya da anlatmalari
istenir. Cocuklar hikayelerini sablonu kullanarak anlatir ya da yazar.

2 Burada amacimiz bu sablonu islevsel olarak kullanma-

lanini saglamaktir: Sablondaki bilgileri hikdyeyi yapilan-

UYGULAYICIYA dirma araci olarak kullanabileceklerini fark etmeleri
NOT onemli.

DORDUNCU ETKINLIiK: Heybem

Kazanim * Nesneyle ilgili sorular yanitlar.
* Kendi nesnesini tasarlar.

Gerekli Kagit, kalem, renkli boya kalemleri, kitap kapagi
Malzemeler gorseli

Birinci Asama

Cocuklara kitabin kapagr gésterilin Rehber sorular ¢cercevesinde distinme-
leri istenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



s |. Cocugun omzunda asili bir heybe gériiyoruz. Heybe
% nedir?

REHBER 2 Giintimiizde heybe kullaniliyor mu?

SORULAR , , »
Heybe yerine ayni islevde bagka neler kullanilabilir?

4. Bu ¢ocuk heybesinde ne/neler tasiyor olabilir?

5. Heybenin igcindekiler cocugun disleriyle ilgili. Sizce heybenin icindeki
seylerin cocugun dusleriyle nasil bir iligkisi olabilir?

6. Heybenin icinde oldugunu dusiindtginlz seylerden birisi kaybolsa
sizce ¢ocugun dusleri de bu durumdan etkilenir mi? Neden? Nasil?

ikinci Asama

Cocuklara duglerinin gerceklesmesi icin gereken seyleri icine alacak bir
heybe disinmeleri ve onun resmini ¢izmeleri sdylenir. Asagidaki sorular

sorularak ¢izimlerine rehberlik yapilir:

\g\"/ |.  Heybeniz ne renk?
2. Hangi malzemelerden yapilmis?
REHBER
T, : 9 )
SORULAR 3. Blydkligd, sekli, kalinligi nasil:

4. O heybeyi size birisi mi hediye etti yoksa siz mi aldiniz?

5. lginde yiyecek var mi?

Uciincii Asama

Cocuklara hayallerinin gergeklesmesi icin heybelerine neler koyacaklar
sorulur. Verdikleri yanitlar da resimlerine ekler, gorselden oklar ¢ikarta-
rak heybelerinin &zelliklerini gbrsel Uzerinde agiklarlar. Ardindan &ykudeki
heybe Uzerine disinmeleri istenir.

|. Sizce heybenin bu kitapta/oyktide nasil bir islevi var?

REHBER i.ui\?leden yle oldugunu ya da olmadigini diistintiyorsu-
SORULAR .

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Kayip Masal

E}é Kazanim * Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
Maan

N Gerekli
ETKINLIKLER = > €red Diislerin Pesindeki Cocuk kitabi

Malzemeler

Kitabin 30. sayfasindaki Duslerin Pesindeki Cocuk sonuna kadar okunur.
Ardindan ¢ocuklara agagidaki sorular sorularak kayip masalin ne olduguna

dair fikir yUrttmeleri saglanir:

|, Sizce kayip sayfayr kim koparmis olabilir?

% 2. Neden koparmis olabilir?
REHBER

lir?
SORULAR 3. Kopardiktan sonra onu neden saklamis olabilir:

4. Bu kayip masali siz saklamis olsaydiniz kimden saklardiniz?
5. Masali neden saklardiniz?

6. Masal nereye saklardiniz?

IKiNCi ETKINLIK: Duygularin Rengi

Kazanim * Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
* Soyut bir kavramin somut yoniinii tartisir.
* Hikayedeki duygulari renklerle iligkilendirir.

Gerekli Diislerin Pesindeki Cocuk kitabi, kagit, kalem
Malzemeler

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Birinci Asama

Kitabin 121. sayfasinda yer alan Duglerin Rengi bolimi okunur. Sayfa
|24'te yer alan su cimleler ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde tahtaya yazilir.

“Oyle san, kirmizi, mavi degildir benim renklerim. .. Ipliklerin kimini ‘mutlu-

lugun’, kimini ‘umudun’, kimini ‘azmin’, kimini de ‘glictin’ rengine boyarim.”

Cocuklara bu ciimlenin anlami sorulur: Ardindan asagidaki rehber sorular

esliginde hep birlikte dustndlur.

|. Sizce dokumaci kadin bu cimlede ne anlatmak istiyor?

% 2. Sizce renkleri nelerden elde edebiliriz? (Sebze, meyve,

REHBER bitki, cicek vb.)
SORULAR

3. Etrafinizda hangi renkleri gérilyorsunuz?

4. Sizce renklerin bir dokusu var midir? Nasildir! (Yumusak, patdrld, kay-
gan, sert vb.)

5. Sizce renklerin tadi var midir? Bir rekle agiklayabilir misiniz?

6. Renklerin duygulan, ddstinceleri olabilir mi? Neden?

ikinci Asama
Calismanin ikinci agamasinda ¢ocuklara bu béltime kadar okuduklari sayfa-

larda hangi duygulara yer verildigi sorulur.

Uciincii Asama:

Cocuklardan gelen yanrtlar tahtaya yazili, sonra her ¢ocuga kendi tablosu-

nu olusturmasi sdylenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



“Mutluluk ve 6zlem duygulannin bir rengi olsaydi, bu duygulan hangi renge boya-
mak isterdiniz?”" sorusu sorulur: Cocuklarin yanrtlan ilgili duygunun yanina yazilir

Ornek Sablon
Kitapta Hangi Gerekgesi
Karsilagilan Renk?
Duygular
Mutluluk Pembe CUnkU pamuk seker de pembedir ve ben
pembe pamuk seker yedigimde mutlu olurum.
Ozlem
Bu ¢alismanin amaci ¢ocuklanin somut ve soyut kav-
% ramlar arasinda baglanti kurma becerilerini destek-

UYGULAYICIYA lemektir Cocuklarin kavramlar arasinda kurduklan
NOT baglantilani kendi yasamlarindan &meklerle gerekge-
lendirmeleri &nemlidir:

Bu calismada dogru ya da yanlis yanit yoktur, yanitlar/renklerin anlami
kisiye gére degisebilir Burada 6nemli olan sey dstincesini bir gerekceye
dayandirarak séylemesidir.

Alternatif Uygulama: Onceki calismaya ek olarak asagidaki rehber
sorular her bir duygu icin farkli bir seyle eslestirilerek sorulabilir ya da tek
bir duygu segilir ve tiim sorular ona yénelik sorulur: Béylece o duygunun
anlatimi daha da deninlestirilir;

s |. Hayal kinkliginin bir tadi olsayd sence nasil bir tat olur-
% du?
REHBER 2. Sagkinligin bir sesi olsaydi nasil bir ses olurdu?

SORULAR S T
Mutluluk bir giysi olsaydi nasil bir giysi olurdu?

4. Nese bir mutfak esyasi olsaydi nasil bir esya olurdu?
5. Korku bir meyve olsaydi nasil bir meyve olurdu?

6. Ofke bir el sanati olsaydi nasil bir el sanati olurdu?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



UCUNCU ETKINLIK: Duymak, G6rmek, Dokumak

Kazanim * Duygular ve renkler arasinda baglanti kurar.
* Neden-sonug iligkilerini fark eder.

Gerekli

Malzemeler Diislerin Pesindeki Cocuk kitabi

Birinci Asama

Sayfa 94'te yer alan Dokumaci baglikli bdlim ve sayfa 97'deki Yagmursuz
Biytiyen Tohumlar bolimleri okunur: Okunan boélumler agagidaki gibi kisaca
ozetlenir.

Kitaptaki karakterlerden biri olan dokumaci kadin, Ordekayak'la kargilagir.
Ordekayak dokumaci kadina sorular sorar. Dokumaci kadin acelesi oldu-
gunu ve dokuyacagl yeni kilim icin yeni figtiler bulmaya gittigini séyler. Or-
dekayak da dokumaci kadina bir masal anlatir Dokumaci kadin o masalin
kilimini dokur.

ikinci Asama

Bolum &zeti yapildiktan sonra ¢ocuklara asagidaki sorular sorulur ve o
bélumle ilgili beyin firtinasi yapilir Bu bdlim grup ¢alismasi olarak da ya-

pilabilir.
\\gw |. Sizce bir kilim dokumak icin nelere ihtiyag vardir?
2.. Dokumaci kadin yeni figiirler bulmak icin gezdigini ya
Al da masal dinledigini sdyltyor. Yeni bir seyler Uretmek
SORULAR

icin sizce isitmek ve gdrmek yeterli midir?

3. Yeni figlrler bulmak igin baska neler yapilabilir! Hangi duyulara ihtiyag
vardir?

4. Sizce gezip gordugl yerlerin figlirlerini dokumak mi daha kolaydir yok-
sa bagkasindan dinledigi masalin figlirlerini dokumak mi?

5. Sizce igitmek ve gdrmek arasinda nasil bir baglanti olabilir?

ALTIN KiTAPLAR
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Uciincii Asama

Bu boéltimde duyularin sanat tGzerindeki etkisi hakkinda fikir aligverisi yap-
malan amaglanmaktadir. Bunun igin éncelikle Yagmursuz Biylyen Tohum-
lar boIUMUNUN sonuna kadar olan bdlimler kisaca hatirlanir Buraya kadar
hangi el sanatlanyla karsilastiklan sorulur. Ardindan bu sanatlari listeleme-
leri istenir. Sonra da bu sanatlarda hangi duyu organlarinin kullanildigini

yazarlar.

Cocuklara hangi sanat ile hangi duyunun/duyularin iliskili oldugu sorulur.
Bes duyu disinda bagka hangi duyularin olabilecegi Gzerine konugulur.

O Son bilimsel arastirmalar insanlarin 33 duyusu oldugu-
% nu sByliyor. Sagduyu, aci duyusu, zaman algisi, manye-
UYGULAYICIYA tik duyu, beden ici algilar vb.
NOT Aynintili bilgi icin bkz:

https://www.hurriyet.com.tr/gundem/5-duyu-ma-
sal-oldu-yeni-gercek-33-duyumuz-var-301585

DORDUNCU ETKINLIK: Gorsel Okuma: Kilim Yorumlama

Kazanim Verilen gorseli yorumlar.
Gerekli Dokuma kilim desenlerinin oldugu renkli giktilar
Malzemeler

Cocuklara kitapta gecen kilimler ve desenlerin anlami sorulur. Daha sonra
kilim desenlerinin oldugu gorseller gdsterilir Bir stire bu kilimleri inceleme-
leri ve asagidaki sorularin rehberliginde gorseldeki kilimleri yorumlamalar

istenir;

ALTIN KiTAPLAR
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g |. Bu kilimde hangi renklere yer verilmig?

2. Bu kilimde hangi duygular hakim olabilir?

REHBER
i limi ?
SORULAR 3. Sizce bu kilimin dokusu nasil:
4

Bu kilimi nasil biri dokumus olabilir?
Bu kilim nerede ve nasil bir ortamda dokunmus olabilir?

Kilimi dokuma isi ne kadar stirede tamamlanmig olabilir?

Bu kilimi kim satin almis olabilir?

o N o »

Kilimi satin alan kigi kendisi icin mi satin almis yoksa birisine hediye mi
etmistir?

9. Kilim nerede kullanilmis olabilir?

10. Bu kilimin bir masali olsaydi masalin adi ne olurdu?
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2. Gorsel
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Yukandaki kilim desenleri 6rmek olarak eklenmistir;
Calisma farkli kilim desenleri kullanilarak da yapilan-

UYGULAYICIYA dinlabilir Istenirse desenlerinden sadece biri tizerinde

NOT

de calisma yapilabilir Kilim desenleri akilli tahtaya da
yansrtilabilir

Kaynak: |. Gorsel: https:.//egitim.tarimorman.gov.tr/elazig/Sayfalar/Detay.aspx?Ogel-

d=9&Liste=5Slogan

2. Gorsel: https//www.halihome.net/blog/icerik/hali-ve-kilim-motifleri-hangi-anlam-

lari-ifade-eder.

C) OKUMA SONRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIK: Kitap Ozeti Tasarimi

=3

E}] Kazanim

ETKINLIKLER

Gerekli
Malzemeler

Parca-bitiin iligkisi kurar.

Parca-bitiin iligkisini fark eder.

Neden-sonug iliskilerini fark eder.

Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.
Gorsellerden ne anladigini ifade eder.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Atik malzemelerden iiriin tasarlar.
Resimlerden anlamlar ¢ikarir, bunlari birbirine
baglayarak bir olayi agiklar.

Resim ve basili malzemelerden zihinsel
goriintiler yaratir; resmi yorumlar.

Sanat kavrami hakkinda baslatilan sorgulamada
dislincelerini ifade eder.

Dislerin Pesindeki Cocuk kitap kapaginin ve
kitabin icindeki gorsellerin oldugu sayfalarin
renkli ¢iktisi, temiz atik malzemeler (karton,
gazete, dergi, eski giysiler, kumas, ip vb.),
resimleri asmak veya yapistirmak igin bant veya
yapistirici

ALTIN KiTAPLAR
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Birinci Asama

Renkli ¢iktilar cocuklarin gorebilecegi sekilde sinif panosuna ya da tahtaya
rastgele asilir Cocuklara bunlan incelemeleri icin zaman verilin Daha sonra
resimlerde hangi el sanatlarini gdrdtikleri sorulur, bu sanatlann &zellikleri
hakkinda konusmalari istenir. Ardindan asagidaki sorular baglaminda bir

tartigma/sorgulama stireci baglatilir,

g |. Resimlerde hangi el sanatlarini gérilyorsunuz?
2. Sizce bu heybe elle mi yapilmis yoksa fabrika trdnd
REHBER i

SORULAR S, . .
Elle yapilan her sey sanat eseri midir! Fabrika Grtinleri

de sanat eseri sayilir mi? Neden?

ikinci Asama

Mekanin uygun yerlerine atik kagrtlar, karton, kutu, kumas pargalari, ip yu-
maklar vb. atik malzemeler konur. Cocuklardan kitapta anlatilanlar kap-
sayan bir maket, heykel, t¢ boyutlu resim ya da dokuma bir triin olustur-

malari istenir;

Uciincii Asama

Cocuklardan ortaya ¢ikan Urtnleri dikkatlice incelemeleri istenir. Kendi
yaptiklari Griinlerle baglanti kuracaklari ve asagidaki sorularin rehberliginde
sanat ve sanat eseri hakkindaki fikirlerini ifade edecekleri bir tartisma/sor-

gulama ortami yaratilir,

| Sizce ortaya ¢ikan bu Uriinler sanat esen midir? Neden?

% 2. Size gbre bir seyin sanat eseri olmasini saglayan &zel-

REHBER likler nelerdir?

SORULAR ,
Sanat nedir?

ALTIN KiTAPLAR
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2 Kitap gorsellerinin renkli fotokopisini ¢ektirmek yerine
cocuklanin kitaptan gérsellerin oldugu sayfalara baka-
UYGULAYICIYA rak incelemeleri istenebilir:
NOT lkinci asamadaki tasanm Griin olusturma etkinligi icin
cocuklardan evde kullanilmayan ve geri dénisebilecek
atik malzemeler getirmeleri istenebilir:

Tasarim calismasi okul bahgesindeki yaprak, agag dallan, tas gibi malzeme-
lerin toplanarak kullaniimasiyla da yapilabilir:

Yine ayni calismada ¢ocuklann her binnden bir tasanm gelistirmelenini istemek
yenne tlim grubun tek bir tasanm (riin ortaya cikarmasi istenebilir:
Sorgulama yapilan etkinliklerde ¢ocuklara konuyla ilgili dogru/yanlis cevap
aranmadig séylemeli, herkesin dustincesini rahatca ifade edebilecegi bir
ortam yaratmali, uygulayici olarak sorgulama boyunca disiincelere kendi
fikrinizi katmadan streci ydrttmelisiniz.

IKiNCI ETKINLIK: Zihin Haritasi ile Kitabi Ozetliyorum

Kazanim * Parca-biitiin iliskisini kurar.

Parca-biitiin iligkisini fark eder.
Neden-sonug iliskilerini fark eder.

Zihin haritasi metoduyla okudugu kitabi
ozetlemeyi deneyimler.

Gerekli Biiylik boy karton ya da mukavva, Diislerin
Malzemeler Pesindeki Cocuk kitabi, renkli kalemler

Birinci Asama

Kitap okunduktan sonra tahtaya blytk bir karton ya da mukavva asilir Ka-
gidin ortasina kitabin adi yazilir ve daire icine alini: Dairenin etrafindan 15
adet farkl renkte dal ¢ikartilir Dallarin Gzerine agagidaki yénergeler yazilir.
Bu yonergelerin yanina ilgili agiklamayr yapmalan séylenir. Daha sonra bu
bilgilerden yola ¢ikarak kitabi anlatmalari istenir.

ALTIN KiTAPLAR
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|. Kitapta adi gecen kisiler

Kitabin konusu

Ic mekanlar

Dis mekanlar

Zamanlar: mevsim, ay, gin, saat
El sanatlan

Engeller

Duygular

Y © Noon oA WD)

Renkler

10. Sesler

I'l. Duyular

12. Kitabin yazari ve yayinevi
I3. Kitabin sayfa sayisi

|4, Kitapta adi gegcen lakaplar

I5. Kitaptaki cocuga verilen hediyeler

ikinci Asama

Cocuklar gruplara ayrilin Her grup kendi icinde bir araya gelir Hazirlik
icin gruplara bes dakika stre verilin Grup Uyeleri zihin haritasi kagrtlarini
getirirler. Grup Uyeleri |15 maddeyi tek tek kendi arasinda konusur ve bu
|5 maddenin karsisina yazilan kelimelerden “birini” grup kelimesi olarak
secerler. Bdylece her grup her madde igin bir sézcik, toplamda |5 sdzctik
secip belilemis olur.

Daha sonra gruplar sectikleri bu sézctiklerden yola ¢ikarak kitabin anlat-

mak istedigini bir ctimle ile ifade edecek bir slogan yazar.

Alternatif Uygulama: Ikinci asamada gruplardan kitabin &zetini ifade ede-
cek bir afls calismasi yapmalar da istenebilir:

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: Parcalardan Biitiine

Kazanim * Parca-biitiin iligkisini kurar.
* Parca-biitiin iligkisini fark eder.

Gerekli Renkli kalemler, Dislerin Pesindeki Cocuk kitabi,
Malzemeler |5 adet A4 kagidi, yapistirici, mukavva ya da
karton

Birinci Asama

Duslerin Pesindeki Cocuk kitabinda |5 bélum yer aliyor. 15 grup olusturu-
lur. Her gruba kitaptan bir boltim verilin. Gruplardan kendi béltimlerindeki
olaylar, kisileri, mekanlar, renkleri vb. kapsayan bir kilim deseni ¢izmeleri
ve boyamalan istenir. (Eger cocuk sayisi 15'ten az ise bir ¢cocuga birden
fazla bolim verilerek bireysel ¢calisma da yapilabilir).

ikinci Asama

BUttn kilim desenleri bir araya toplanir. Blyuk bir karton ya da mukavvanin
Uzerine |5 dali olan bir zihin haritasi sablonu ¢izilin Bolum sirasi dikkate
alinarak boltmle ilgili kilim deseni zihin haritasindaki dallara (saat yontnd
takip edecek sekilde) sirayla yapistirilin B&ylece kitabin gérsel bir 6zeti
yapilmig olur.

DORDUNCU ETKINLIK: Kayip Masalin Pesinde

Kazanim * Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
* Karakterler ya da olaylar arasinda iligki kurarak
anlamh masal yazar.

Birinci Asama

Cocuklara bugtine kadar okuduklari ya da dinledikleri masallarin adlan so-
rulur, masallar tahtaya listelenir. Daha sonra bu masallardan birinin aniden
kayboldugu, kaybolan bu masalin yerine kendilerinin yeni bir masal yaz-
masi gerektigi, aksi halde masallarin birer birer yok olacagi sdylenir. Masal
yazmadan 6nce asagidaki masal yazma adimlan ¢ocuklara anlatilir

ALTIN KiTAPLAR
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. Masala “Bir varmig bir yokmus..." ya da “Evvel zaman iginde..." gibi te-

kerlemelerle baglayin.

Bir masal kahramani belirleyin.

Kahramanin bir hayalt olmali. Hayalinin ne oldugunu belirleyin.

lyi ve k&t karakterleri belirleyin. Yardimar karakterler de ekleyebilirsiniz,
Masalin ne hakkinda olacagini belirleyin.

Masaldaki olaylarin gececegi mekanlan belirleyin.

Karakterin hayaline ulasmak i¢in neler yaptigini belirleyin.

Hayaline ulagsmasini engelleyen durumlar, kisileri, yasam kosullarini be-

lirleyin.

Karakterin karsilacagi sorunlar nasil agsacagini belirleyin. Ona yardim
eden bir kisi ya da esyalar varsa onlari da belirleyin.

| 0.Kahraman sonunda amacina ulasti. Ulaginca nasil hissetti, ne distindt?

| I.Masalin sonunda okuyuculara iyi dileklerde bulunun.

Masal yazma adimlarini &grendiniz. Haydi simdi siz de bu adimlar takip

ederek kendi masalinizi yazin.

- |. Masalinizin adi ne?
% 2. Olaylar nerelerde gegiyor?
REHBER 3. Bu masalda kimler var?
SORULAR e
4. Masalin ana karakteri kim/kimler?
5. Bu masalda hangi duygular; renkler; sesler, sanatlar yer

alacak?

Alternatif Uygulama: Cocuklar gruplara aynli: Cocuklara hazirik yap-

malan igin yirmi dakika stire verilir. Grup Uyeleri yazdiklar masallar kendi

grubundaki diger ¢ocuklarla paylagir: Her grup yazilan masallardan bir ta-

nesini oy birligiyle secer. Ardindan her grup segtikleri masali sirayla can-

landin; anlatir ya da kilimini gizer:

ALTIN KiTAPLAR
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ikinci Asama

Cocuklanin her birine hayalf bir masal sandigi verilir Bu masal sandiginin
100 vil sonra agilacagl sdylenir. Bu sandiga, dnceki calismada tahtaya listesi
yapilan masallar icinden hangisini koyup 100 yil saklamak istedikleri sorulur.
Bu masali se¢me gerekgelerini agiklamalan istenir.

3 Fikir birligi ile herkesin bildigi ve onayladigi bir masal

segilebilir. Segilen bu ortak masala kendilerince ekle-

UYGULAYICIYA mMmeler ve gcikarmalar yaparak degistirmeleri ve yeniden
NOT yazmalan istenebilir:

Etkinlige ayrilan zaman az ise masal yazma kismi grup etkinligi olarak ya-
pilabilir Cocuklara hayali bir masal sandigi vermek yerine bir sandik resmi
de cizdirilebilir. lkinci asamadaki canlandirma icin de yeterli stireniz yoksa,
cocuklardan o masali donuk imge teknigi ile (sanki tek bir fotograf kare-
siymig gibi) anlatmalarini isteyebilirsiniz.

ANIMSATMA

Donuk Imge Teknigi: Yaratici drama calismalarinda donuk imge olarak
bilinen teknik, grup Uyelerinin bireysel ya da ki¢ik gruplar halinde kendi
bedenleri ile hareketsiz, sessiz, s6zstiz géruntdler olugturma ve yansitma
bicimidir.

Uygulamasi kolay ve etkili bir tekniktir. Bu gériinttler bir tablo, bir fotograf,
bir heykel, bir ifade formu, bir durug bigciminde olabilir. Bu teknikte birey
ya da kigUk gruplar, yaratici drama sirasinda dnemli bir durumun canlan-
dirmasini donuk bir gériintt olusturarak, baska bir deyisle hareketsiz bir

bicim vererek yaparlar.

Ses, hareket ve s6z bu formda yer almaz. Teknigin amacina ulagsmasi birey
ya da gruplarin bir imgeyi yansitirken ve kendilerini izleyen diger grup Uye-
lerinin bu imgeyi anlayacag en iyi ifade bigimini bulmalarina baglidir.

Olusturulan imge, olabildigince anlasilir ve Gzerinde dustinceler tretmeye
uygun olmalidir (Karadag, 2012: 61-62)
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