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* Metinle ilgili SN 1K sorularini yanitlar.
* Parca-bitiin iliskisini kurar.

* Parca-bitiin iliskisini fark eder.

* Neden-sonug iliskilerini fark eder.

* Resimlerle ilgili tahminlerde bulunur.

ETKINLIGIN + Gorsellerden ne anladigini ifade eder.
GENEL * Nesneler ve sézciikler arasinda baglanti kurar.
KAZANIMLARI

Resim, nesne ya da olaylar arasinda iliski kurarak disiincelerini agiklar.
* Olayla/durumla ilgili tahminde bulunur.
* Fikirlerini gerekgeleriyle agiklar.
* Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gerekli Malzemeler: Anketler (cocuk sayisi kadar), calisma kagitlan fotokopisi
(cocuk sayisi kadar)

BECERILER

* Okuma Becerisi: Yonetme (se¢im yapma, iliskiyi stirdiirme)

* Anlam olusturma (tahmin etme, ¢ikarim yapma, karsilastirma, siniflandirma,
tepki verme)

* Coziumleme (pargalar arasinda iligki kurma)

* Yansitma (kendini degerlendirme, tepki ortaya koyma)

* Konugsma Becerisi

« lIgerik olusturma (tahmin etme, ¢ikarim yapma, karsilastirma, siniflandirma,

tepki verme)

* Kural uygulama (iletileri agik ve 6rtiik bicimde ifade etme, beden dilini kul-

lanma)
* Yansitma (kendini degerlendirme, tepki ortaya koyma)
+ Yetkin ve Erdemli Insan: Ahlakli, merhametli, cesaretli

* Egilimler: Benlik egilimleri (merak, bagimsizlik, kendine inanma), sosyal
egilimler (sorumluluk, empati), entellektiiel egilimler (soru sorma, gercegi

arama, siiphe duyma)
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Gumds sirth bir goril olan Ivan, 8. Cikis Blytk Alisveris Merkezi ve Oyun
Salonu adlil AVM'deki cam duvarlarin arkasinda yasar: Arkadaglar Bob adin-
da bir sokak kopegi, papagan Telma ve Stella adinda bir sirk fili ile her
glin gosteri yaparlar. Ivan hentz kugtikken ailesinden ve dogal yagamindan
koparilir Kigtkligtinden beri patronu Mack ile yasar. Mack, onu bir insan
yavrusu gibi evinde biydtdr. Ivan'a giysiler giydirir, beyzbol oynamayi 6gre-
tir, birlikte yemege ¢ikarlar. lvan zamanla insanlanin ilgisini ¢eker. Mack bu
ilgiden para kazanmayi distintr. Boylece Ivan ¢ok uzun yillar cam bir kafes-

te gosteri gorili olarak yasar.

Mack, insanlarin dikkatini ¢ekmek icin blylk bir tabela hazirlar. Tabelada
“Tek ve vyalniz Ivan'in evine, 8. Cikis Blyuk Aligveris Merkezi'ne ve oyun
salonuna gelin!" yazar. Tabelada Ivan'in 6fkeli bir resmi vardir Bu tabe-
la kalabaligin ilgisini ¢ceker. Zamanla Ivan biydr, kapali alanda oturmaktan
memnundur, ancak kalabaligin ilgisi azalir ve sahibi de para kaybetmeye
baslar. Aligveris merkezinde temizlik gorevlisi olan George'un on yasindaki
kizi Julia, Ivan'in en yakin arkadasidir. Ivan ve Julia arasinda derin bir arka-
daglik bagl vardir. Julia ve Ivan resim yapmayi ¢ok sever. Julia her giin lvan
icin resim kagrtlar ve boya kalemleri getirir. Ivan'in yaptigi resimler aligveris

merkezinde satilir;

Mack insanlarin ilgisini ¢cekmek ve para kazanmak igin kafese yavru bir fil
getirin Ruby adindaki yavru fili gbsteri yapmaya zorlar, ona k&tt davranir,
Hasta fil Stella, 6lmeden hemen &nce Ivan'a Ruby'yi hayvanat bahgesine
ulastirmasini, onun 6zgur kalmasini istedigini sdyler ve ondan s6z vermesini
ister. Ivan'in bunu nasil bagaracagina dair hi¢bir fikri yoktur. Her zamankin-
den daha ¢aresiz ve kararlidir. Stella'nin 6lUmU arkadaglanini ¢ok Uzer: Ivan
resim yaparak verdigi s6zU tutacagini ve yavru fili kurtarabilecegini dustintr.
Mack'ten gizli geceleri saatlerce resim yapmaya baslar. Yaptigi resimleri sak-
lar. Bir gtin resim kagitlarini ¢cikarip bir yapboz gibi yan yana dizer. Resimleri-
ni Julia'va gbsterir. Julia bu resimlerden higbir sey anlamaz. Ivan hayatinda ilk
kez bir goril gibi gogsund yumruklayarak bagirir: Julia ve babasi Ivan'in onlara

bir seyler anlatmak istedigini anlar ve resimlerdeki sifreyi cozmeye calisirlar
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Resimlerde Ruby, cimenler ve diger filler vardir, Uizerinde de “Yuva' yazmak-
tadir: Julia babasini ikna ederek bu resimleri lvan'in reklaminin yapildigi tabelaya

asar. Zamanla daha ¢ok insan Ruby'yi ve sanatgi lvan'i gdrmeye gelir:

Bir glin bir televizyon kanali réportaj icin alisveris merkezine geldiginde
bir sopa ve bir kirbag gérir Bu gbriintl televizyonda yayinlanin Hemen
sonrasinda insanlar ellerinde pankartlarla hayvanlann &zglrlGigu icin bir gds-
teri dizenler. Hayvanat bahgesi gorevlileri kafesi teftise gelir Mack aligveris
merkezini kapatmak zorunda kalir Hayvanlar saglik kontrolinden gegirilir
ve hayvanat bahgesine gdnderilir. Ivan, hayvanat bahgesindeki dogal haya-
tina, bir goril olarak yasamaya zamanla alisir Orada Kinyani adinda disi bir
gorille yakinlagir Oradaki goril strtstintin GUmussirt' ve lideri olur. Arada
agac tepelerinden Ruby'yi gérmektedir. Ruby, yeni fil ailesiyle cok mutludur.
Julia, Bob ve George Ivan'i ziyarete gelir. George birkag ay sonra hayvanat

bahgesinde ise baslayacagini sdyler.

A) KITABI OKUMADAN ONCE YAPILACAK ETKINLIKLER

Anket (1)

Anketi cocuk sayisi kadar ¢ogaltin ve kitabi okumaya baglamadan énce uygulayin.
Anketleri toplayip saklayin. Kitabi okuduktan sonra yapacaklan diger anketle ikisini

karsilagtirmak icin kullanilacak.

*Anket (1) kullanilacak.

Anketi Uyguladiktan Sonra

Anket Uzerinde tartisin. Cocuklarin nelere katildiklanini, katilmadiklanini ve emin

olmadiklanini sebeplenyle ve bir drmekle agiklamalanni isteyin.
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ANKET (1) Kitabi Okumadan Once

YT s o T O oo O OO TSSO

Asagidaki ifadeleri okuyun. Burada belirtilen bir ifadeye katiliyor veya bunun dogru oldugunu

distntyorsaniz katiliyorum secenegini, katiimiyorsaniz veya yanlis oldugunu dusiinUyorsaniz katil-

miyorum segenegini, kararsizsaniz emin degilim secenegini isaretleyin.

Katiliyorum

Katilmiyorum

Emin

Degilim

.| BUtin goriller &fkeli hayvanlardir

Hayvanlar sirkte g&steri yapmaya zamanla ali-

sirlar.

Verilen sdzler her zaman tutulmalidir;

Insanlar bittin hayvanlara nezaketle davran-
malidir.

Dogruyu sdylemek her zaman dnemlidir:

Hayvanat bahgesi, bir hayvanin yasayabilecegi

en iyi ve en glvenli yerdir.

Insan yasadig her yerde mutlu olabilir.

Farkli hayvan tdrleri birbirleriyle arkadas ola-
bilir

Bir hayvanin &zel bir yetenegi varsa insanlarin
bundan para kazanmasi kabul edilebilir

Bir insan iyi ya da kot olabilir ama ayni anda

ikisi birden olamaz.

.| Hayvanlar insanlarla iletisim kurabilir

Hayvanlar icin gl¢ yalnizca fiziksel giig ile ilgi-
lidir.
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B) KiTABI OKUDUKTAN SONRA YAPILACAK ETKINLIKLER

\\gw Asagidaki sorulari cocuklarla tartisin.

|. Ivan nerede yasiyor?
REHBER

4 ~ . .o . . . ?
SORULAR 2. Ivan'in yasadigi yerin &zellikleri nelerdir:
3.

Ivan’in en yakin arkadaslan kimlerdir?
lvan ve Sanat

— Ivan ¢izmeyi nasil 6grendi?

lvan neden ¢izim yapmaktan hoglaniyor?

— Kimse onun sanatini anlamadigl halde Ivan neden hala ¢izmeye devam

ediyor?

Mack neden Ivan'in resim yapmasini istiyor?

ETKILESIMLI OKUMA: Bence...

— Daha 6nce sanatla ugrasan baska hayvanlar duydunuz mu? Hangi hay-

van, hangi sanatla ugrasiyordu?

Ivan ve Anlamsiz Sesler

— Ivan, yillar icinde insanlarin kullandig kelimelen anlamayr &grendigini ama in-
sanlarin konusmasini anlamakla insanlart anlamanin ayni olmadigini séylerken

ne demek istiyor olabilir?

ETKILESIMLI OKUMA: Ben Olsam...

— Arkadasinin adini séylemeden hatta anlamsiz sesler ¢ikararak onu ¢agir-
may! deneyebilir misin?
— Simdi de anlamsiz sesler ¢ikararak ondan bir sey istemeyi dene?! Bunu

yaparken neler hissettin?

— Duysgularini anlamsiz sesler cikararak ifade etmeye calis. Ornegin bir
arkadasina mutlu ya da Uzgin oldugunu ne tir sesler ¢ikartarak anlata-

bilirsin?
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— Kendini ifade edebildigini dustintiyor musun? Neden boéyle dustintyor-
sun? Bu kaniya nasil vardin?

— $imdi sira arkadasinda. Arkadasinin ¢ikardigi seslerden onun hangi duy-
guyu yasadigini tahmin et.

— Kendimizi yeterince iyi ifade edemedigimizde neler hissederiz?
— Insan kendini konusmak diginda bagka hangi yollarla ifade edebilir?

— Sen en iyi hangi yollarla kendini ifade edebildigini ya da edebilecegini
dustintyorsun? (Konusma, sanat, spor, muzik vb.)

Ivan ve Ayni Sesler

— Insanlar onun cizdiklerini anlayamadiklan halde sizce neden Ivan'in ¢izdigi
resimlen satin almak istiyorlar? Biraz dnce konustugumuz sorulann yanitlanni

da dustinerek yanit ver: Sence Ivan'in ne hissettigini anliyorlar mi?
— Ivan neden hep ayni seylerin resmini ¢iziyor?

— Ivan, ayni seyleri defalarca ¢izse de asla siklmadigini séyltyor: Bunun sebebi

ne olabilir?

ETKILESIMLI OKUMA: Ben ve Sikinti

— Senin yapmaktan hi¢ sikilmadigin bir sey var mi? Sikilmama sebebin ne
olabilir?

— Hangi durumlarda sikiliyorsun? Ne olursa bu durum degisir yani sikintin
gecer ve onu yapmaya devam edersin?

Ivan ve Uyanis

Bu béluimde ¢alisma kagidindaki (1) ¢alismayr yapin.
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C) KiTABI OKUDUKTAN SONRA YAPILACAK ETKINLIKLER
Calisma Kagidi (1)

Ivan eski kafesinden farkli olmayan yeni ve daha temiz bir, kafeste uyandi. Burada Unld
degildi. Gegmisi yani eski kafesini, sanatini ve arkadaslarini, kisacasi gegmiste yasadikla-
rni, anilarine &zltyordu.

Senin i¢in “ani” ne demek? Onu nasil tanimlarsin? Anilarin beg 6zelligini listele.

Asagidaki maddeler kendi listeni olustururken sana rehber olabilir.
Anilarin sana hissettirdiklerini,

Anilarin sana animsattiklarini,

Anilanin sana ge¢migle ilgili distindurduklerini,

Anilarin simdiki anda ya da bugtinlerde yasadigin olaylara etkisini,

Anllann gelecek glinlerdeki distincene ve kararina etkisini,

Anilanin belirli bir toplum ya da dinya i¢in &nemini,

Anilar unutulsa ve hi¢ hatirlanmasa neler olacagini disun.

Simdi bitdn bunlardan yola ¢ikarak anilarin bes dnemli ézelligini listele. Neden &yle disiin-

dugini de agiklamay unutma.

LISTELEME: Anilarin Ozellikleri

| e CUNKU covvvteerrvvsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessees
2 e CUNKU ot
3 e ——————————————— CUNKU corrrrrrrrrsrsssvssssssssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenes
G e CUNKU 1ot ssssssssssons
TSN CUNKU cortirerreveveseeessssssssssssssssssss s ssssssssssssssnnes
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Ivan ve Yeni Bir Televizyon

O\

REHBER
SORULAR

— Maya, Ivan'in izlemesi icin yeni bir televizyon getiriyor.
Bu televizyon sadece gorilleri gésteriyor: Bir stire son-
ra Ivan, televizyonda izledigi gorilleri karsisinda gértyor.
Ivan daha sonra diger gorillerle birlikte yasamaya bagli-
yor: Ivan televizyonda izledigi gorilleri karsisinda gériin-

ce nasll tepki verdi?
— Diger goriller ona nasil davrandr?

— Yillarca kendi tdrtnden bir gorille karsilasmayan Ivan,

gorillerle birlikte yasamaya nasil aligti?

ETKILESIMLi OKUMA: Ben ve Aliskanliklar

Karakterler ve Ozellikleri

— Karakterlerin &zelliklerini ¢alisma kagidi tzerinden ¢alisin. Bob 6rnegini bir-
likte inceleyin. Diger karakterler icin kitapta anlatilan durumlar arasindan
gerekgeler bulmalarini isteyin. Isterlerse baska karakterler de ekleyebilirler.

— Calisma kagidini (2A) kullanin.
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CALISMA KAGIDI (2A): Kitabi Okuduktan Sonra

2
k:ro\ Kazanim e Kim Nedir?
ETKINLIKLER

» Kitaptaki karakterler icin onun kisilik 6zelliklerini agiklayan

2A bir sifat yazin. Sectiginiz sifati destelemek icin kitaptan bir
Karakter veya birkag¢ ciimle bulun. Karakterin yasadigi bir olay ve
6ze||ik|eri yaptigi bir hareket de onun bu &zelligini destekleyebilir.

Dustincenizi destekleyen yerleri sayfa numarasini belirter-

ek yazin.

Onu Betimleyen | Bu Ozelligini Destekleyen Ciimle, Yaptigi Bir Hareket,

Karakter| _. .
Bir Sifat Bir Olay

“Her yer benim evim” diyor. Ayrica Blyik Aligverig Merkezi'ne iste-
BOB Bagimsiz . . "
digi zaman girip ¢ikabiliyor.

lvan

STELLA

RUBY

GEORGE

MAYA

JULIA
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CALISMA KAGIDI (2B): Ozelliklerini Say

=9

ETKINLIKLER

Riizgar, zil, TV kumandasi ve agag¢ sozciiklerinin 6zelliklerini diistinmelerini

soyleyin. Onlarla ilgili ne biliyorlarsa yazip séylesinler.

2B

» *Caligma kigidindaki (2B) ¢alismayi yapin.

Fiziksel 6zellikleri neler? (rengi,
sekli, kokusu, boyutu vb.)

Ne ise yarar?

Genellikle kim-

ler kullanir?

RUZGAR

|. Zayif eser, glclt eser. GUglu estigin-
de yikar, devirir; pargalar.

2. Cok yonludur. Her yonden eser.

3. Estigi yone bagli olarak sicak ya da
soguktur.

|. Enerji elde edilir
2. Serinletir.

3. Usiitiin

|. Her canli turG
icin dnemlidir.

ZiL

TV
KUMANDASI

AGAC

|. Kékleriyle yere bagll. Ama yine de

hem asagl hem de yukarn dogru uzar.
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CALISMA KAGIDI (2B): Kitabi Okuduktan Sonra

FQN
E‘:(-lox 2B * Riizgar, zil, TV kumandasi ve agaci diisiin. Ozelliklerini liste-
ETKINLIKLER Ozelliklerini Say le. Ne kadar ¢ok &zellik listelersen o kadar iyi olur.
2C
Neye Benziyor! |, Galisma kagidindaki (2C) calismayi yapin. Calisma kagidinda
Ben[;leerZ\ieyor? verilen ornek lizerinde birlikte ¢alisin.
Neden?

Kitaptaki karakterlerden birini sec. Onceki calismadaki dért sézciikten birini
secerek karakterin &zelliklerini onunla iliskilendirerek anlat. Sectigin sézcugu
ona benzeyen ya da ona benzemeyen, ondan farkli olan &zellikleri agisindan
distnebilirsin.

Sozcukler: Ruzgar, zil, TV kumandasl, agag.

Ornek

Bob bagimsiz biri. Onun bu &zelligini riizgara benzetebiliriz. Yasamak istedig
seylere kendisi karar veriyor, alisveris merkezine istedigi zaman girip ¢ikabi-
liyor. Tipki rizgann istedigi yonden esmesi gibi. O ylzden Bob ve rizgar
birbirine benziyor. Ama Bob bir TV kumandasina hi¢ benzemiyor. Ctinku ku-
mandaya hep birisi basar, neyi izleyecegine o kisi karar verir, kumanda da o
ne derse yapar.

— Bu calisma Nilay Yilmaz'in “Dugtnsel Okuma” kitabindaki Bagla Birlestir
Or isimli ¢alismasindan uyarlanmistir. (Yakinsak Distinme, sayfa 44). Tek-
nigin aynntil yonergesi icin bkz. ek | bolima).
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GCALISMA KAGIDI (2C): Kitabi Okuduktan Sonra

Kim Nedir?

Kitaptaki karakterler icin onun kisilik 6zelliklerini agiklayan bir sifat ya-

zin. Sectiginiz sifati destelemek icin kitaptan bir veya birkag ctimle bulun.

Karakterin yasadig bir olay ve yaptigl bir hareket de onun bu &zelligini

destekleyebilir. Diislincenizi destekleyen yerleri sayfa numarasini belirte-

rek yazin.
A . TV < Ona Ona hig¢ benze-
Ruzgar | Zil Kumandasi Agag benziyor miyor ¢iinkii...
Onun  bu  ozelligini
rlizgara b.enze.t?b|l|r|z. Bob bir TV kuman-
Tasamak istedigl sey- dasina hi¢ benzemi
Bence lere kendisi karar ve- or C(jnliu Kurnan
Bence buna riyor; aligveris merkezi- yor .
. . " .. | daya hep birisi basan,
Bob | buna hig ne istedigi zaman girip - ..
. Ikabiliyor. Tipki Ruz- neyl izleyecegine o
benziyor: benze- gém isteldi”i Sden kisi karar verir, ku-
miyor. 8 redis y" manda da o ne der-
esmesi gibi. O ylzden <6 onu vapar
Bob ve Riizgar birbiri- yapar
ne benziyor.
Ivan
Stella
Ruby
George
Maya
Julia
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ETKILESIMLI OKUMA: Bu Konuda Sen Ne Diisiiniiyorsun?

-

ETKINLIKLER

Asagidaki sorulari birlikte diisiiniin, tartisin.

— Ivan'in yasadigi yerin diger gorillerin yasadigi yerden farki nedir?

— Mack neden Buyuk Aligveris Merkezi'nin tabelasinda Ivan't kizgin ve ofkeli gdster-
mek istiyor?

— Bazilan tim gorillerin 6fkeli oldugunu dtstindyor fakat Ivan bunun dogru olmadigini

soyltyor: Peki goriller hakkinda sen ne dustintyorsun?

— Ivan ofkeli olmadigi halde &fkeliymis gibi gdriinerek gésterinin bir pargasi oluyor.
Herkes Ivan'in &fkeli bir goril oldugunu dustndrken Ivan aslinda b&yle olmadigini

biliyor. Bu durumla nasil bas ediyor?
— Seni yanlis anlayan ya da aslinda olmadigin biri gibi oldugunu dtstiinenler oluyor mu?

— Bu durumla nasil basa ¢ikarsin? Eger boyle bir durumla karsilagmadiysan Ivan'in ye-
rinde olsaydin bu durumla nasil basa ¢ikardin? Neler yapar, kimden ya da nelerden
destek ve gli¢ alirdin?

ANKET (2)

Kitabr okumadan 6nce yaptiklari anketteki cevaplanyla kitabi okuduktan sonra yaptikla-
n anketi karsilastirmalarini isteyin. Kitabi okuduktan sonra hangi konuda fikirlerinin de-
gistigini bulmalarini isteyin. Kitapta bu distincelerini degistiren bir olay, durum, karakter

vb. varsa bunlarin distincelerini ne ydnde degistirdigini agiklamalarini isteyin.

ANKET (2) Kitabi Okuduktan Sonra

-

ETKINLIKLER
2A

* Asagidaki ifadeleri okuyun, anketi doldurun. Kitabi okumadan 6nce yaptiginiz an-
ketteki cevaplarinizi yeniden goézden gecirin. Kitabi okuduktan sonra hangi konuda
fikrinizi degistigine bakin. Kitapta bu dustincenizi degistiren bir olay, durum, karakter
vb. varsa okuduklarinizin diisiincenizi nasil etkiledigini, ne yonde degistirdigini ya da

degistirmedigini agiklayin.
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“Katili-
yorum”’
demis-

tim.

“Katilmi-
yorum”
demis-
tim.

“Emin
degilim”
demis-
tim.

Fikrim

degisti.

Ciinkdi...
(Fikrimi kitaptaki
su olay, durum, ka-
rakter vb. etkiledi)

Butdn goriller 6fkeli hay-
vanlardir.

Hayvanlar sirkte g&steri
yapmaya zamanla aligirlar.

Verilen sdzler her zaman
tutulmalidir;

Insanlar bitiin hayvanlara
nezaketle davranmalidir:

Dogruyu sdylemek her
zaman Snemlidir.

Hayvanat bahgesi, bir
hayvanin yasayabilecegi en
lyi ve en glvenli yerdir.

Insan yasadigi her yerde
mutlu olabilir.

Bir hayvanin &zel bir
yetenegi varsa insanlarn
bundan para kazanmasi
kabul edilebilir.

Bir insan iyi ya da kotu
olabilir ama ayni anda
ikisi birden olamaz.

. Hayvanlar insanlarla ileti-

sim kurabilir.

Hayvanlar i¢in gii¢ yalniz-
ca fiziksel gl¢ ile ilgilidir
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Bagla Birlegtir Or

“Bir sebep anyorsan bulursun, buldugun o sebeple
¢ogaltmak istedigin hikayeye sanilirsin.”’

Rastgele sectiginiz sozciikleri, resimleri ve nesneleri toplayip hepsini
onuntize koyun. Daha sonra bunlarin iginden ikisini se¢in ve ikisinin de
icinde oldugu bir baglam yaratmaya ¢aligin. Ornegin, “cigek” ve “pasta”dan
yola cikarak cigek seklinde bir pasta duslinebilirsiniz ya da gercek ¢icek-
lerden yapilmas bir pasta, pastalar dinyasinda kutlanan bir ¢igek bayrama,
pasta yemegi seven bir ¢igek, ¢igekli elbise giyen bir pastacinin diikkanin-
daki pastalar vb. farkl baglamlar yaratabilirsiniz.

Yaratici okuma/yazma onerisi: Okudugunuz bir oykiiyu ya da bilgilen-
dirici metni veya metinde gecen bir karakteri ya da olay1 rastgele sectiginiz
sozclklerden, resimlerden ve nesnelerden yola ¢gikarak anlatmay: deneyin.
Anlatinizda oykinun baglamini gerceve olarak kullanin ve sectiginiz sey-
leri oyktiideki bir karakterle ya da olayla eslestirmeye ¢alisin. Resimdeki
“deniz” oyklideki karakterin “g6z rengi"ne gonderme yapiyor olabilir ya
da sozcugun igindeki 1slakhik kavrami onun tlizgln oldugu bir anda ¢ok
“aglamis” olmasiyla iligkilendirilebilir. Karakterin karar verme konusunda
deniz gibi bagina buyruk ve 6zgiir olmadigini diigiinmesi ile eslestirme ya-
parak bu s6zcugin daha pek ¢ok seyle baglantisim kurabilirsiniz.
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