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ICERIK HAKKINDA

Oyunun kitabim yazdik!

Sen de oyun oynamay1 sever misin? Derslerine oyunlan entegre etmek ister misin?
Dersini daha eglenceli ve etkilesimli hale getirmek ister misin? Kendi dersin i¢in bir
egitsel oyun tasarlamak ister misin? Hatta bununla da yetinmeyip belki kendi egitsel
kutu oyununu tasarlamak ister misin? Oyunlann giliclinden yararlanmak ister misin?
Oyunlarnn bagimhilik yapan 6zelliklerinin farkina varmak ve bunlan derslerinde ya da
egitimlerinde kullanmak ister misin? Oyuncularnni - 6grencilerini daha yakindan
tanimak ister misin? Oyun ve oyunlastirma baglamindaki akademik arastirmalarn
bize ne soyledigini 6grenmek ister misin? Kagis oyunlarina da bir géz atip kendi kagis
oyununu tasarlamak ister misin? Kendi dijital oyununu tasarlamak ister misin? Bir¢cok
egitsel oyunu ve bunlan dersine nasil uyarlayabilecegini 6grenmek ister misin? Daha
da dnemlisi “Oyun Dostu Ogretmen” olmak ve okulunun “Oyun Dostu Okul” olmasini
ister misin? Eger cevabin “Evet”se bu kitap tam sana gore. Bu kitap farkl tlirlerde kendi
oyunlarnni yazmak isteyenler i¢in hazirlandi. Ayrica bu kitap mevcut oyunlardan nasil
yararlanacagini ve ¢ok daha énemlisi eglenceli bir egitsel oyunun nasil tasarlanacagini
ogrenmek isteyenler igin yazildi. Eger sen de oyunun mekaniklerinden, elementlerin-
den faydalanarak, 6grencilerin motivasyonlarnni diislinerek, pedagojiden 6diin verme-
yerek ve bilimsel arastirmalar 1s1ginda oyunun glicinden yararlanmak istiyorsan
haydi oyun baslasin...
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Bahgegehir Universitesi Egitim Bilimleri Fakdiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii boliim bagkan: ve ayni zamanda dekan yardimcisi olan Dog. Dr. Yavuz Samur, Fulbright
bursu ile Amerika'nin Virginia Tech Universitesinde Ogrenme Bilimleri ve Teknoloji-Egitim
Programlan ve Ogretim alaninda doktorasini tamamlamigtir. Ayn1 zamanda Bahgesehir Universi-
tesi Egitim Teknolojileri Yiiksek Lisans Programi koordinatoriidiir. Arastirma ilgileri arasinda
egitimde ve 6gretimde teknoloji kullanimy, dijital egitsel oyunlarin kullanilmasi, egitimde oyunlas-
tirma, egitsel oyun tasanmy, dijital oyun tasarimi, ¢ocuklarin teknoloji kullanimi, oyun bagimhilig:
ve oyun temelli 6grenme gibi konular yer almaktadir. Dr. Samur ayni zamanda &grenciler icin
dijital egitsel oyunlar da tasarlamaktadir. Ugur Games sirketinin sahibi olan Dr. Samur ayni
zamanda BuckED Games sirketinin danismanhgmni yapmaktadir. Lisans, ylksek lisans ve doktora
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diizeyinde “Egitim Teknolojileri”, “Ogretim Tasarimi1”, “(Dijital) Oyun Temelli Ogrenme”, “Egitimde
Oyunlastirma”, “Gocuk ve Medya”, “Egitimde Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Kullanim1” ve “Goklu
Ortam Tasarimi” gibi dersler vermektedir. Dr. Samur, bunun haricinde devlet destekli ve kurumsal
egitsel oyun projelerinde, egitsel dijital icerik ve yazilim-oyun tasarlama projelerinde yer almakta-
dur. Ogretmenlere, 6grencilere ve velilere yonelik bahsedilen alanlarda birgok ¢aligtay ve seminer-

ler de diizenlemektedir.
Egitim Teknolojileri Uzmam Zeynep Comert

2016 yiinda Marmara Universitesi Matematik Ogretmenliginden ve 2018 yilinda ise Bahgegehir
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Egitim Teknolojileri Yiiksek Lisans Programindan mezun
oldu. Cocuklar, aileler, 6gretmen ve 6gretmen adaylan i¢in oyun tasarimina yonelik kitap ve kitap
bélimii yazarlifl yapan Zeynep Comert, Bahgesehir Universitesi Egitim Teknolojileri doktora
Ogrencisidir. Zeynep Comert; egitimde oyun, egitsel oyun tasarimi, oyunlastirma ve oyuncu tipleri

egnecalismalanna devam etmektedir.
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